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1. Erste Schritte

Dieses Kapitel behandelt die Installation, Aktivierung und den ersten Start des CGMBet-Systems. Egal, ob
Sie einen Lizenzschlissel besitzen oder die Software im kostenlosen Modus testen mochten — dieser
Abschnitt hilft Ihnen beim Einstieg.

1.1 Installation

So installieren Sie das CGMBet-System auf Ihrem Computer:

1. Laden Sie die neueste Installationsdatei von der offiziellen CGMBet-Website herunter.

2. Flhren Sie das Installationsprogramm aus (CGMBetSetup.exe) und folgen Sie den Anweisungen
auf dem Bildschirm.

Wahlen Sie |hr Installationsverzeichnis oder lbernehmen Sie den Standardpfad.
Sobald die Installation abgeschlossen ist, starten Sie das CGMBet-System (iber die
Desktopverkniipfung oder das Startmend.

Systemvoraussetzungen:Windows 10 oder hoher, .NET 8.0 Runtime (im Installationsprogramm
enthalten) und eine aktive Internetverbindung zur Lizenzaktivierung und Datenaktualisierung.

1.2 Lizenzaktivierung

Beim ersten Start zeigt das CGMBet-System ein Aktivierungsdialogfeld an, in dem Sie zur Eingabe lhres
Lizenzschlissels aufgefordert werden. Wenn Sie eine Lizenz erworben haben, geben Sie den Ihnen
zugesandten Schlissel ein und klicken Sie auf , Aktivieren“.Lizenz aktivierenDie Software Gberprift lhren
Schlissel auf dem Server und schaltet die Funktionen frei, die lhrer Lizenzstufe entsprechen.

CGMBet Software - o X

= CGMBet System - Beta version 2.16.2 FREELCENSE 3 B & C© B O m

£ Daity riefingt B A R e  lon 2025/2026

(2 Favourites Please enter your License Key: e
2 Upcoming

B Calculators

= Tables

& Suggestions (A))
[ H2H
120 My Leagues

£ Reset favourites

(®) Core statistics

(%) Upcoming
Ready

Abbildung 1.1 — Dialog zur Lizenzaktivierung beim ersten Start
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CGMBet System bietet mehrere Lizenzstufen an, die jeweils unterschiedliche Funktionsumfange
freischalten:

Lizenzstufe Beschreibung

Frei Grundlegender Zugriff auf Kernstatistiken, Tabellen und eingeschrankter
Ligazugriff.

VIP Alles auBer den Funktionen, die nur in VIP Plus verfiigbar sind.

VIP Plus Alles aus dem VIP-Paket, plus benutzerdefinierte Spaltenformeln, vollstandiger
Export, KI-Export, Server-Backups und weitere Premium-Funktionen, die das
CGMBet-Team in Zukunft implementieren wird.

1.3 Freier Modus

Wenn Sie keinen Lizenzschlissel besitzen, kdnnen Sie hier klicken.Kostenlos fortfahrenUm die Software
im kostenlosen Modus zu nutzen, haben Sie Zugriff auf grundlegende Statistiken, Ligatabellen und
Basisfunktionen fiir die zweite Liga. So kdnnen Sie die Software vor dem Kauf einer Lizenz ausprobieren.
Erweiterte Funktionen wie KI-Vorschlage, der erweiterte Poisson-Rechner, erweiterte Exportoptionen
und benutzerdefinierte Spaltenformeln sind in diesem Modus jedoch eingeschrankt.

1.4 Zuriicksetzen lhrer Lizenz

Wenn Sie lhren Lizenzschllssel &ndern missen (z. B. nach einem Lizenz-Upgrade), kénnen Sie ihn
innerhalb der Anwendung zuriicksetzen. Klicken Sie auf die entsprechende
Schaltflache.EinstellungenMenii (£33 -Symbol in der Symbolleiste) und auswahlenLizenz zuriicksetzenDie
Anwendung wird geschlossen. Beim nadchsten Start erscheint erneut der Aktivierungsdialog, in dem Sie
Ihren neuen Lizenzschlissel eingeben kdnnen.
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Abbildung 1.2 — Zurlicksetzen der Lizenz.

1.5 Ubersicht der Hauptschnittstelle

Nach der Aktivierung wird das Hauptfenster der Anwendung angezeigt. Die Benutzeroberflache ist in
eine Navigationsleiste auf der linken Seite, einen Inhaltsbereich in der Mitte und eine Symbolleiste am
oberen Rand unterteilt.

B CGMBet Softmare - = i@ a8
= coMBet System - Beta version 2162 [T [CRTNEED oot > 8 % @B o K
2 \i:

202512026

CGM Software

@ Football

Powerful tool for

Abbildung 1.3 — Hauptschnittstelle des CGMBet-Systems

1.5.1 Symbolleistenschaltflichen

Die Symbolleiste oben rechts im Fenster bietet schnellen Zugriff auf wichtige Funktionen:

Taste Beschreibung

Problem melden Offnet einen Dialog, um Fehler oder Probleme direkt an das Entwicklerteam zu
melden.

Kl-Assistent Startet den Kl-gestitzten Assistenten, der bei der Nutzung der Softwaremodule
hilft.

& Einstellungen Offnet das Bedienfeld , Allgemeine Einstellungen®, Uiber das Sie die Anzeige, das
Datumsformat und weitere Einstellungen anpassen kdnnen.

Einstellungen Offnet das Einstellungsmenti (siehe Abschnitt 1.5.2 unten).
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Update Prift, ob Datenbankaktualisierungen verfligbar sind, und ladt die neuesten
Spieldaten vom Server herunter.

=J Chat Offnet das Community-Chatfenster, um in Echtzeit mit anderen Nutzern zu
kommunizieren.

(=) Feedback Offnet einen Direktnachrichtenkanal, um die Support-Nachrichten von CGMBet
anzuzeigen.

AUSFAHRT Schlie3t die Anwendung.

1.5.2 Einstellungsmenii

Durch Klicken auf die Schaltfliche ,Einstellungen” (£3) 6ffnet sich ein Menl mit folgenden Optionen:

- X

ApmiNucensE 3 B @@ @ B O

General Preferences

Language 3
My Leagues

My Teams

My Games

My Alerts

Account

Reset License

Backup your state
Restore your state
About CGMBet

& Test Error Window
Q, Test Update Check

Abbildung 1.4 — Einstellungsmenii

Meniipunkt ‘ Beschreibung

Allgemeine Praferenzen

Passen Sie die Anzeigeeinstellungen, das Datumsformat, den Standard-
Saisonbereich und andere anwendungsweite Einstellungen an.

Sprache Andern Sie die Anwendungssprache. Verfiigbare Sprachen sind Englisch,
Deutsch, Spanisch, Franzosisch, Ungarisch, Italienisch, Portugiesisch, Rumanisch
und Griechisch.

Meine Ligen Verwalten Sie Ihre benutzerdefinierten Ligagruppen, um in allen Ansichten

schnell filtern zu kénnen.

Meine Teams

Speichern und verwalten Sie lhre Lieblingsteams fiir den schnellen Zugriff.

Meine Spiele

Bestimmte Treffer konnen zur spateren Bezugnahme und Nachverfolgung als
Lesezeichen gespeichert werden.

Meine Benachrichtigungen

Konfigurieren Sie Warnungen und Benachrichtigungen fir bestimmte Spiele
oder statistische Schwellenwerte.

Konto

Sehen Sie |hre Lizenzdetails, das Ablaufdatum und Ihre Kontoinformationen ein.

Lizenz zuriicksetzen

Deaktivieren Sie den aktuellen Lizenzschlissel. Die Anwendung wird neu
gestartet und fordert einen neuen Schliissel an.
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Sichern Sie Ihren Status Exportieren Sie alle Ihre personlichen Einstellungen, benutzerdefinierten Ligen,
Teams, Benachrichtigungen und Pradferenzen in eine Sicherungsdatei.

Stellen Sie Ihren Zustand Importieren Sie eine zuvor gespeicherte Sicherungskopie, um alle Ihre

wieder her personlichen Einstellungen wiederherzustellen.

Uber CGMBet Versionsinformationen und Mitwirkende anzeigen.

Die anderen Optionen sind nur im Administratormodus verflgbar.
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1.5.3 Navigations-Seitenleiste

Die linke Seitenleiste bietet Zugriff auf alle Anwendungsbereiche, die in ausklappbare Gruppen unterteilt
sind. Die Seitenleiste enthalt auerdemZuriick(¢) undNach vorne(->) Navigationspfeile oben, mit
denen Sie zwischen zuvor besuchten Ansichten wechseln kénnen.

L} b4
= CoMBet System - Beta version 2162 [N EXTEED wuwvane 3 @ & ¢\ o R

YEom
§ F & ¢

20252026

CGM Software

= Football

53

Powertul tool for experienced punters:

Abbildung 1.5 — Navigations-Seitenleiste mit allen ausgeklappten Abschnitten.

Abschnitt / Artikel ‘ Beschreibung

£ Zuhause Kehrt zum BegriBungsbildschirm zurtick.

Tégliches Briefing! Eine kurze Zusammenfassung der heutigen Top-Spiele und Statistiken,
basierend auf lhren Auswahlen.

Favoriten Ein anpassbarer Bereich mit Verkniipfungen zu den am hdufigsten
verwendeten Ansichten. Klicken Sie unten auf ,,Favoriten zuriicksetzen”, um
die Standardeinstellungen wiederherzustellen.

Demnachst Direkter Zugriff auf die Ansicht der anstehenden Spiele.

Taschenrechner Direkter Zugriff auf die Taschenrechneransicht.

Tabellen Direkter Zugriff auf die Ligatabellenansicht.

Vorschlage (KI) Direkter Zugriff auf die Ansicht ,KI-Vorschlage”.

H2H Direkter Zugriff auf das Direktvergleichstool.

Meine Ligen Direkter Zugriff auf lhre benutzerdefinierten Ligagruppen.

Kernstatistik Detaillierte Statistiken und Datenanalyse auf Ligaebene.

Tabellen Ligatabellen fur alle unterstiitzten Ligen.

H2H Tool zum direkten Vergleich zweier beliebiger Teams.

Statistiken Umfassende Liga- und Teamstatistiken.
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Demnachst Vollstéindiges Spielcenter mit erweiterten Filterfunktionen.
Demnachst Anstehende Spiele mit Quoten, Systemregisterkarten und erweiterten Filtern.
Warnungen Spielbenachrichtigungen und -warnungen ansehen und verwalten.

Vorschlage (KI)

Kl-gestiitzte Spielvorschlage und Analysen (erfordert eine VIP-Lizenz oder
hoher).

Torstatistik

Detaillierte Toranalyse und Tormuster.

A.G.S. Erweiterte Torstatistik — Analysieren Sie verschiedene Szenarien auf Basis der
Minuten, in denen die Tore fielen.
Ziele Toranzahlen, Uber/Unter-Trends und Torstatistiken nach Liga und Team.

Punktentwicklung

Verfolgen Sie, wie sich die Punktzahlen im Laufe des Spiels entwickeln.

Bewertungen

Teamstdrke-Bewertungen und Vorhersagemodelle.

Erweiterte Poisson-Funktion

Erweiterter Poisson-Verteilungsrechner mit benutzerdefinierten xG-Formeln
und Filtern.

Poisson

Standard-Poisson-Wahrscheinlichkeitsrechner fiir Spielausgange.

Bewertung V

Teamwertbewertung basierend auf Leistungs- und Quotenanalyse.

Bewertung M

Teamdynamik-Bewertung basierend auf Ergebnissen in dhnlichen Spielen.

Werkzeuge Fortschrittliche Analyse- und Anwendungswerkzeuge.

Taschenrechner Statistische Rechner: Poisson-, Value-Betting-, Akkumulator- und Kelly-
Kriterium-Tools.

KI-Export Datenexport mithilfe KI-gestiitzter Formatierungs- und Analysevorlagen.
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2. Tabellen

Die Tabellenansicht ist verfligbar unterKernstatistik - Tabellenin der Seitenleiste. Sie bietet einen
umfassenden Uberblick iiber die Ligatabelle, die Leistung einzelner Teams, historische Formkurven und
ligaweite statistische Vergleiche.

2.1 Ligatabelle und Filter
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Abbildung 2.1 — Tabellenansicht

Auf der linken Seite des Bildschirms wird die Ligatabelle angezeigt. Oben kdnnen Sie mithilfe von Filtern
die Daten anpassen:

Filter Beschreibung

Liga Wahlen Sie die Liga aus, die Sie anzeigen mochten (z. B. England — Premier
League).

Jahreszeit Wihlen Sie die Saison (z. B. 2025/2026). Sie kbnnen sich auch vergangene Saisons
ansehen.

Veranstaltungsort Nach Spielort filtern: Alle Spiele, nur Heimspiele oder nur Auswartsspiele.

Spiele / Periode Filtern nach Spielbereich: Alle Spiele, Erste Halbzeit, Zweite Halbzeit oder ein

benutzerdefinierter Bereich.

Minuten (1-90) Beschranken Sie die Statistiken auf einen bestimmten Minutenbereich (z. B. 1-45
nur flr Daten der ersten Halbzeit).

Highlight Spiele werden anhand des Ergebnisses hervorgehoben (z. B. hebt ,Spielergebnis”
Siege, Unentschieden und Niederlagen in der Spielliste des Teams hervor).

Aktualisieren Ladt die Daten mit den aktuellen Filtereinstellungen neu.
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Zuriicksetzen Stellt alle Filter auf ihre Standardwerte zurtck.

Die Rangliste enthalt fur jedes Team die folgenden Spalten:

Spalte Bedeutung

# Platzierung in der Liga.

Team Teamname. Klicken Sie auf ein Team, um dessen detaillierte Daten auf der rechten Seite
anzuzeigen.

Abgeordneter | Gespielte Spiele.

IN Siege.

D Unentschieden.

L Verluste.

GF Tore fur (erzielt).

ZU Gegentore (kassiert).

GD Tordifferenz (GF — GA).

Punkte Gesamtpunktzahl.

H Die Heimergebnisse des Teams.

A Die Auswartsergebnisse des Teams.

Q Tipp:Klicken Sie in der Tabelle auf ein beliebiges Team, um dessen detaillierte Daten im rechten Bereich
anzuzeigen. Dieser Bereich enthdlt drei Registerkarten: Teamergebnisse, Teamform und Ligastatistik.
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2.2 Ergebnisse der Mannschaft

Der Ergebnisse des TeamsDer Reiter zeigt eine vollstandige Liste der Spiele des ausgewahlten Teams in
der gewahlten Saison an. Jede Zeile reprasentiert ein Spiel; vergangene Ergebnisse zeigen vollstandige
Statistiken, zukiinftige Begegnungen zeigen nur den Namen des Gegners.
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Abbildung 2.2 — Registerkarte ,, Teamergebnisse” (Arsenal, Premier League 2025/2026)

Die Trefferliste enthilt die folgenden Spalten:

Spalte Bedeutung

# Die Spielnummer in der Saison.

S Saisonkennung.

Datum Datum, an dem das Spiel stattfand (oder angesetzt ist).

R Runde Zahl.

Heim / Auswirts Die Heimmannschaft und die Auswartsmannschaft.

Finale Gesamtergebnis (z. B. 1:0).

Halfte Halbzeitstand.

Ball-p Ballbesitzquote der ausgewahlten Mannschaft.

Aufnahmen Gesamtzahl der Schiisse

ShotsT Treffer ins Schwarze.
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Cor Ecken.

EloH/EloA ELO-Wertung der Heim- und Auswartsmannschaft zum Zeitpunkt des Spiels.

Diff H / Diff A ELO-Differenz (Veranderung) zwischen Heim- und Auswartsmannschaft nach dem Spiel.
1/X/2 Wettquoten vor dem Spiel fiir Heimsieg, Unentschieden und Auswartssieg.

00,5-04,5 Wettquoten vor dem Spiel fiir Uber 0,5, 1,5, 2,5, 3,5 und 4,5 Tore.

Uo0,5 - U4,5 Wettquoten vor dem Spiel fuir Unter 0,5, 1,5, 2,5, 3,5 und 4,5 Tore.

GG Wettquoten vor dem Spiel, dass beide Teams treffen (GG/BTTS).

Q Tipp:Die zukiinftigen Spieltermine werden am Ende der Liste angezeigt.

@ Tipp:Die Ergebnisse sind farblich gekennzeichnet: Griin fiir Siege, Gelb/Orange fiir Unentschieden und
Rot fiir Niederlagen, sodass sich Formmuster auf einen Blick erkennen lassen.

2.3 Form der Teams

Der Form der TeamsUber diesen Tab kénnen Sie die Leistungen mehrerer Teams im Saisonverlauf

mithilfe interaktiver Liniendiagramme vergleichen. Wahlen Sie ein oder mehrere Teams aus der Liste auf

der linken Seite aus. Das Diagramm auf der rechten Seite wird daraufhin aktualisiert und zeigt deren
Leistungstrends an.

B CMBet St
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(& Score Evouton
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Abbildung 2.3 — Formtabelle der Teams (ELO-Vergleich: Arsenal gegen Wolves)
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Uber die Registerkarten im oberen Bereich kénnen Sie zwischen verschiedenen Leistungskennzahlen
wechseln:

Diagrammtyp ‘ Was es zeigt

WIE VIEL Entwicklung der ELO-Wertung im Saisonverlauf. Hohere Werte deuten auf
eine starkere Form hin.

Punkte/Spiel Durchschnittliche Punktzahl pro Spiel im Zeitverlauf.

Punkte/Spiel Durchschnittlich erzielte Tore pro Spiel.

Spielabsage/Spiel Durchschnittliche Gegentore pro Spiel.

Schiisse/Spiel Durchschnittliche Anzahl der Schiisse pro Spiel.

Schiisse aufs Ziel/Spiel Durchschnittliche Schisse aufs Tor pro Spiel.

Ecken/Spiel Durchschnittliche Anzahl an Ecken pro Spiel.

So verwenden Sie diesen Tab:

5.

Klicken Sie auf einen Teamnamen in derTeam(s) auswahlenKlicken Sie auf ,Auswahlen”, um es
dem Diagramm hinzuzuflgen. Klicken Sie erneut, um die Auswahl aufzuheben.

Wahlen Sie mehrere Teams aus (halten Sie die STRG-Taste gedriickt), um deren Trends
nebeneinander zu vergleichen.

Uber die Registerkarten fiir die Diagrammtypen (ELO, Punkte/Spiel usw.) kénnen Sie zwischen
verschiedenen Metriken wechseln.

Verwenden Sie dieSchnellauswahlUnten befindet sich ein Dropdown-Men zur schnellen
Auswahl vordefinierter Teamgruppen, oder wahlen SieStandard (Manuell)zur manuellen
Auswahl.

KlickenZuriicksetzenAlle ausgewadhlten Teams werden geldscht und ein Neustart durchgefihrt.

@ Tipp:Der Vergleich von ELO-Wertungen ist besonders vor einem Spiel hilfreich: Steigt der ELO-Wert eines
Teams, wdhrend der des anderen sinkt, kann dies auf eine Formverénderung hindeuten, die in der reinen
Rangliste nicht erkennbar ist.
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2.4 Ligastatistik

Der LigastatistikDer Tab bietet eine ligaweite statistische Ubersicht und listet alle Teams nach der
ausgewahlten Kennzahl auf. Dies ist hilfreich, um Ligatrends zu erkennen, die Starken der Teams in
bestimmten Bereichen zu vergleichen und Uber- bzw. unterbewertete Teams aufzuspiren.
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Abbildung 2.4 — Statistik-Registerkarte der Liga (Schiisse aufs Tor und Schiisse gegens Tor)

Im rechten Bereich werden alle verfligbaren Statistiken aufgelistet, die Sie auswahlen kénnen. Klicken
Sie auf eine beliebige Statistik, um die Rangliste zu aktualisieren:

Statistik ‘ Was es zeigt

Ziele Durchschnittlich erzielte und kassierte Tore pro Spiel fir jede
Mannschaft.

Aufnahmen Durchschnittliche Anzahl der Schiisse fur und gegen pro Spiel.

Schiisse aufs Tor Durchschnittliche Anzahl der Schiisse aufs Tor pro Spiel (fiir und gegen

den Gegner).

Ecken Durchschnittliche Anzahl an Eckballen pro Spiel (fur und gegen den
Gegner).

Ballbesitz Durchschnittlicher Ballbesitzanteil jedes Teams.

Gewonnene Spiele Gesamtzahl der von jedem Team gewonnenen Spiele.

Unentschieden Gesamtzahl der Unentschieden.

Verlorene Spiele Gesamtzahl der verlorenen Spiele.

Spiele Uber/Unter 0,5 Anzahl der Spiele mit mehr oder weniger als 0,5 Toren insgesamt.

Spiele Uber/Unter 1,5 Anzahl der Spiele mit mehr oder weniger als 1,5 Toren insgesamt.
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Spiele Uber/Unter 2,5 Anzahl der Spiele mit mehr oder weniger als 2,5 Toren insgesamt.

Spiele Uber/Unter 3,5 Anzahl der Spiele mit mehr oder weniger als 3,5 Toren insgesamt.

Spiele Uber/Unter 4,5 Anzahl der Spiele mit mehr oder weniger als 4,5 Toren insgesamt.

GG/NG Anzahl der Spiele, in denen beide Mannschaften ein Tor erzielten (GG),
im Vergleich zu den Spielen, in denen mindestens eine Mannschaft kein
Tor erzielte (NG).

Die Rangliste zeigt jedes Team mit zwei Datenspalten: dem , For“-Wert (wie viele Punkte das Team in
dieser Statistik erzielt) und dem ,, Against“-Wert (wie viele Punkte das Team kassiert). Die Teams sind in
der Spalte ,,For“ vom hdchsten zum niedrigsten Wert geordnet.Durchschnittliches TeamEine Zeile dient
als Referenzpunkt und zeigt den ligaweiten Durchschnitt an.

Q Tipp:Das ausgewdhlte Team (aus der Tabelle auf der linken Seite) ist in der Rangliste hervorgehoben,
sodass man leicht erkennen kann, wo es im Vergleich zum Rest der Liga steht.

Q Tipp:Nutzen Sie diesen Tab, um Value-Wetten zu finden: Beispielsweise kénnte ein Team mit vielen
,Schiissen aufs Tor”, aber wenigen ,, Toren” unter seinen Mdglichkeiten spielen und eine Torkorrektur
rechtfertigen.
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3. H2H (Direkter Vergleich)

Die H2H-Ansicht ist verfligbar unterKernstatistik - H2Hin der Seitenleiste oder iber dieH2HIm Bereich
,Favoriten” befindet sich eine Verknipfung. Sie bietet einen detaillierten Direktvergleich zweier Teams
mit ihren aktuellen Ergebnissen, statistischen Zusammenfassungen und einer Analyse der Torzeiten.
Dies ist eines der leistungsstarksten Recherchetools vor dem Spiel im CGMBet-System.

3.1 Teamauswahl und globale Filter

Im oberen Bereich der H2H-Ansicht finden Sie den Bereich zur Teamauswahl und drei globale Filter-
Dropdown-Mends, die alle auf dem Bildschirm angezeigten Daten beeinflussen.

Um die beiden Teams auszuwahlen, die Sie vergleichen mochten, verwenden Sie die vier Dropdown-
Mends in der Mitte des Bildschirms. Wahlen Sie fiir jedes Team (links und rechts) zuerst dieLigaWahlen
Sie dann dieTeamaus dem zweiten Dropdown-Men. Die Teams missen nicht aus derselben Liga
stammen — Sie kénnen beliebige zwei Teams aus jedem unterstiitzten Wettbewerb vergleichen.

Die globalen Filter am oberen Rand der Ansicht steuern den Datenkontext:

Filter Beschreibung

Statistik wurde vor Legt ein Stichtagsdatum fiir die Statistiken fest. Nur Spiele, die vor diesem
Datum stattgefunden haben, werden in die Berechnungen einbezogen. Dies ist
hilfreich, um zu analysieren, wie die Teams vor einem bestimmten Spieltag in
Form waren.

Synchronisationsmodus Steuert, ob die linke und rechte Spalte dieselben Filtereinstellungen
verwenden. Bei der Einstellung ,,Heim- und Auswartsstatistiken werden
synchronisiert” wird eine Filterdanderung auf einer Seite automatisch auf die
andere Seite Ubertragen. Bei der Einstellung ,Heim- und Auswartsstatistiken
werden nicht synchronisiert” arbeiten die Filter jeder Spalte unabhangig
voneinander, sodass Sie verschiedene Datenausschnitte vergleichen kénnen (z.
B. Team A zu Hause vs. Team B auswarts).

Spielstatus Wahlen Sie zwischen ,,Nur gespielte Spiele anzeigen” (um die abgeschlossenen
Ergebnisse anzuzeigen) oder ,,Nur geplante Spiele anzeigen” (um die
anstehenden Begegnungen anzuzeigen).
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3.2 Registerkarte ,,Ergebnisse”

Der ErgebnisseDie Registerkarte ist die Standardansicht, wenn das H2H-Fenster ge6ffnet wird. Sie zeigt
zwei nebeneinanderliegende Bereiche an — einen fiir jedes ausgewdhlte Team —, die jeweils oben eine
Spielliste und unten eine statistische Zusammenfassung enthalten.
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Abbildung 3.1 — Registerkarte ,,Ergebnisse im direkten Vergleich” (Arsenal gegen Aston Villa, Premier League
2025/2026)
3.2.1 Spielliste

Im oberen Bereich jedes Panels wird eine scrollbare Liste der Spiele der ausgewahlten Mannschaft
angezeigt. Jede Zeile reprasentiert ein Spiel, farblich nach Ergebnis gekennzeichnet:Griinfiir
Siege,gelb/orangebei Unentschieden undRotfir Verluste.

Spalte Bedeutung

# Spielnummer in der Saison.

S Saisonkennung.

Datum Datum, an dem das Spiel stattfand.

R Runde Zahl.

Heim Die Heimmannschaft.

Weg Die Auswartsmannschaft. Der Name der ausgewahlten Mannschaft ist fett und
hervorgehoben.

Finale Vollstandige Punktzahl (z. B. 1-1).

Halfte Halbzeitstand.
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3.2.2 Plattenfilter

Unterhalb der Spielliste (am unteren Rand jedes Panels) kénnen Sie mithilfe von Filtern die Daten fur
jedes Team anpassen. Wenn die Synchronisierung aktiviert ist, wird die Anderung eines Filters in einem
Panel automatisch im anderen aktualisiert.

Veranstaltungsort

Option Beschreibung

Alle Alle Spiele unabhangig vom Austragungsort anzeigen (Standardeinstellung).

Heim Es werden nur Spiele angezeigt, bei denen die Mannschaft ein Heimspiel hatte.

Weg Es werden nur Spiele angezeigt, in denen die Mannschaft auswarts gespielt
hat.

Direkter Vergleich Zeigen Sie nur die direkten Begegnungen der beiden ausgewdhlten Teams an.
Wenn diese Option ausgewahlt ist, erscheint ein Kontrollkdstchen ,,Nach
Spielort aufteilen”, mit dem Sie die Bilanz weiter in Heim- und Auswartsspiele
unterteilen kdnnen.

Zeitraum
Aktuelle Saison Es werden nur Spiele der aktuellen Saison angezeigt (Standardeinstellung).
Die letzten beiden Saisons | Spiele aus der aktuellen und der vorherigen Saison anzeigen.
Alle Jahreszeiten Alle in der Datenbank verfiigbaren historischen Treffer anzeigen.
Die letzten 5 Spiele Es werden nur die 5 aktuellsten Ergebnisse angezeigt.
Die letzten 10 Spiele Es werden nur die 10 aktuellsten Ergebnisse angezeigt.
Letzte 30 Tage Showmatches, die innerhalb der letzten 30 Tage ausgetragen wurden.
Letzte 60 Tage Showmatches, die innerhalb der letzten 60 Tage ausgetragen wurden.
Highlight

Option Beschreibung

Spielergebnis Die Zeilen werden farblich nach Sieg (griin), Unentschieden (gelb) und
Niederlage (rot) gekennzeichnet. Dies ist die Standardeinstellung.

0/U 0,5 Hervorhebung basierend auf Uber/Unter 0,5 Gesamttoren.
0O/U 1,5 Hervorhebung basierend auf Uber/Unter 1,5 Gesamttoren.
0O/U 2,5 Highlight basierend auf Uber/Unter 2,5 Gesamttoren.
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0O/U 3,5 Hervorhebung basierend auf Uber/Unter 3,5 Gesamttoren.

0O/U 4,5 Hervorhebung basierend auf Uber/Unter 4,5 Gesamttoren.

GG/NG Hervorhebung basierend darauf, ob beide Mannschaften Tore erzielt haben
(GG) oder nicht (NG).

Zusatzliche Daten

Option Beschreibung

Keine zusatzlichen Daten Es werden nur die Standard-Ubereinstimmungsspalten angezeigt
(Standardeinstellung).

ELO-Wertung Zeigen Sie die ELO-Wertungen beider Teams zum Zeitpunkt jedes Spiels an.

Formbewertung Zeigen Sie die Formbewertungswerte fiir jedes Spiel an.

Rang Zeigen Sie die Tabellenposition jeder Mannschaft zum Zeitpunkt des Spiels an.

Aufnahmen Zeige die Gesamtzahl der Schiisse fiir und gegen dich an.

Schiisse aufs Tor Zeigen Sie Treffer fiir und gegen das Tor.

Ecken Zeigen Sie die Eckballstatistik fiir und gegen die Gegner an.

Ballbesitz Ballbesitzquote anzeigen.

Minuten (1-90)

Beschrdnken Sie die Statistiken auf einen bestimmten Minutenbereich. Wenn Sie beispielsweise 1-45
eingeben, werden alle Berechnungen nur auf die Daten der ersten Halbzeit beschrankt. Klicken Sie
hier.Aktualisierenum den aktualisierten Minutenbereich anzuwenden.

3.2.3 Statistische Zusammenfassung

Unterhalb der Spielliste zeigt jedes Feld einen statistischen Zusammenfassungsbereich, der in drei
Bereiche unterteilt ist:Ergebnis,Durchschnittliche Tore, Und LeistungsstatistikenEin
zusatzlichesStatistiken zum ersten TorDer entsprechende Abschnitt wird ebenfalls angezeigt.

Ergebnis

Zeigt die prozentuale Verteilung von Siegen, Unentschieden und Niederlagen des ausgewdhlten Teams
in den gefilterten Spielen an. Die Darstellung erfolgt als vertikales Balkendiagramm mit farbcodierten
Balken (griin fur Siege, gelb fiir Unentschieden, rot fiir Niederlagen). Ist der Highlight-Filter auf
,Uber/Unter” oder ,Beide Teams treffen/Nicht treffen” eingestellt, passt sich der Ergebnisbereich an
und zeigt die entsprechenden Prozentwerte an (z. B. Uber/Unter).

Durchschnittliche Tore

Zeigt die durchschnittliche Anzahl der erzielten und kassierten Tore pro Spiel an, dargestellt als
horizontale Fortschrittsbalken mit numerischen Werten. Griin steht fur erzielte Tore, Rot fur kassierte
Tore.
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Leistungsstatistiken

Ein Satz von Leistungskennzahlen mit horizontalen Fortschrittsbalken und Prozentwerten:

Statistik Was es zeigt

Sauberes Blatt Prozentsatz der Spiele, in denen die Mannschaft kein Gegentor kassierte.
Kein Tor erzielt Prozentsatz der Spiele, in denen die Mannschaft kein Tor erzielt hat.
0:0 Unentschieden Prozentsatz der Spiele, die mit einem torlosen Unentschieden endeten.

Statistiken zum ersten Tor

Analysen, wer in jedem Spiel das erste Tor erzielt hat:

Statistik Was es zeigt

Erster Treffer Prozentsatz der Spiele, in denen die Mannschaft das erste Tor erzielte.
Ersten Sieg eingestand Prozentsatz der Spiele, in denen der Gegner das erste Tor erzielte.
Keine Tore Prozentsatz der Spiele, in denen Uberhaupt keine Tore erzielt wurden.

Q Tipp:Vergleichen Sie die Statistiken zum ersten Tor beider Mannschaften, um festzustellen, welche
Mannschaft tendenziell die Initiative ergreift. Eine Mannschaft, die hdufig das erste Tor erzielt, kann in
einem direkten Duell einen psychologischen Vorteil haben.

3.3 Registerkarte ,Ziele”

Der ZieleDie Registerkarte bietet eine visuelle, minutengenaue Ubersicht dariiber, wann jedes Team
Tore erzielt und kassiert. Sie hilft Ihnen, Tormuster zu erkennen, z. B. Teams, die stark starten oder spét
aufholen.
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Abbildung 3.2 — Registerkarte ,, Tore im direkten Vergleich” (Arsenal gegen Aston Villa, Toranalyse im Minutentakt)

3.3.1 Spielliste mit Torzeitleiste

Der Reiter ,Tore” ist in zwei Ubereinanderliegende Bereiche unterteilt (oben fiir das erste Team, unten
flr das zweite). Jeder Bereich zeigt links eine Spielliste an, identisch mit dem Reiter ,,Ergebnisse” (mit
denselben Spalten fir Nr., S, Datum, R, Heim, Auswarts, Endergebnis und Halbzeit). Anstelle der
statistischen Zusammenfassung enthalt die rechte Seite jeder Zeile jedoch eineZiel-Zeitleiste—ein
horizontaler Streifen, der die Minuten 1-90 umfasst. Jedes Tor wird durch eine farbige vertikale
Markierung auf der Zeitleiste dargestellt:

Farbe Bedeutung

Grilin Ein Tor der ausgewdhlten Mannschaft.

Rot Ein Gegentor der gewahlten Mannschaft.

Durch diese Visualisierung lassen sich Muster auf einen Blick leicht erkennen — zum Beispiel Haufungen
von Toren in den letzten 15 Minuten oder eine Mannschaft, die haufig frih Gegentreffer kassiert.

3.3.2 Filter fiir die Registerkarte ,,Ziele”

Jedes Feld im Reiter ,Ziele” verfiigt am unteren Rand Uber eigene Filter:
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Filter Beschreibung

Veranstaltungsort Gleiche Optionen wie auf der Registerkarte Ergebnisse: Alle, Heim, Auswarts
oder Direkter Vergleich.

Zeitraum Gleiche Optionen wie auf der Registerkarte ,Ergebnisse”: Aktuelle Saison,
Letzte 2 Saisons, Alle Saisons, Letzte 5/10 Spiele, Letzte 30/60 Tage.

Highlight Gleiche Optionen wie im Ergebnis-Tab: Spielergebnis, Uber/Unter 0,5-4,5 oder
GG/NG. Steuert die Farbcodierung der Spielzeilen.

Aktualisieren Ladt die Daten mit den aktuellen Filtereinstellungen neu.

3.3.3 Torverteilungsdiagramme

Auf der rechten Seite jedes Panels bieten zwei Balkendiagramme eine aggregierte Ubersicht iiber die
Torzeiten aller gefilterten Spiele:

Diagramm Was es zeigt

Erzielte Tore Der prozentuale Anteil der in den jeweiligen Zeitintervallen erzielten Tore des
Teams. Die Balken sind griin gefarbt.

Gegentore Der Prozentsatz der Gegentore in jedem Zeitintervall. Die Balken sind rot/rosa
gefarbt.

Die horizontale Achse ist in Zeitintervalle unterteilt (z. B. 0—10, 10-20, ... 80—90), und die Prozentangabe
Uber jedem Balken zeigt an, welcher Anteil der Gesamttore in dieses Intervall fiel.

A ZeitintervallUnterhalb jedes Diagramms befindet sich ein Dropdown-Meni, mit dem Sie die
Granularitat der Zeitabschnitte auswahlen kénnen:

Alle 5 Minuten Feinste Kérnung — 18 Intervalle von 0-5 bis 85-90.

Alle 10 Minuten Standardeinstellung — 9 Intervalle von 0—-10 bis 80-90.
Alle 15 Minuten 6 Intervalle von 0-15 bis 75-90.

Alle 30 Minuten 3 Intervalle: 0-30, 30-60, 60—90.

Alle 45 Minuten 2 Intervalle: erste Halfte (0-45) und zweite Halfte (45-90).

Q Tipp:Fir ein optimales Verhaltnis von Detailtiefe und Lesbarkeit empfehlen wir die Intervalle , Alle
10 Minuten“ oder ,Alle 15 Minuten®. Bei der Untersuchung spezifischer taktischer Muster, wie
beispielsweise Tore unmittelbar nach der Halbzeitpause, wechseln Sie zu ,,Alle 5 Minuten”.

Q Tipp:Wenn eine Mannschaft im Bereich von 70 bis 90 Toren liberproportional viele Tore erzielt,
wahrend die andere im selben Zeitraum viele Gegentreffer kassiert, ist dies ein starkes Signal, um
Wetten auf die Schlussphase des Spiels, wie zum Beispiel ,,Uber 1,5 Tore in der zweiten Halbzeit”, in
Betracht zu ziehen.
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CGMBet-System — Benutzerhandbuch — Kapitel 4: Statistik

4. Statistik

Die Statistikansicht ist verfligbar unterKernstatistik - Statistikin der Seitenleiste. Sie bietet eine liga-
und teamiibergreifende statistische Ubersicht, die es lhnen ermdglicht, wichtige, fiir Wetten relevante
Kennzahlen tber alle Ligen und Teams in der Datenbank hinweg zu vergleichen. Die Daten werden in
zwei separaten Registerkarten dargestellt:Ligen Und TeamsBeide Registerkarten verfligen tber die
gleichen Filter am unteren Bildschirmrand und zeigen eine Vielzahl von Spalten mit Ergebnissen,
Zielschwellenwerten und Statistiken zum ersten Tor an.

4.1 Liga- und Mannschaftsauswahl

Im oberen Bereich der Statistikansicht konnen Sie die Daten vor dem Laden Uber zwei Dropdown-Menis
eingrenzen:

Runterfallen Beschreibung

Liga Wahlen Sie eine bestimmte Liga aus, die angezeigt werden soll (z. B. England —
Premier League), oder lassen Sie die Einstellung auf ,Alle Ligen“ belassen, um alle
Ligen in der Datenbank einzuschlieRen.

Teams Wahlen Sie ein bestimmtes Team aus oder lassen Sie die Einstellung auf ,Alle
Teams”, um alle Teams anzuzeigen. Wenn eine Liga ausgewahlt ist, werden im
Dropdown-Menii ,, Teams“ nur die Teams dieser Liga angezeigt.

Uber diese Dropdown-Meniis der obersten Ebene wird gesteuert, welche Ligen oder Teams in den
Registerkarten ,Ligen” und , Teams” angezeigt werden.

4.2 Registerkarte ,Ligen”

Der LigenDieser Tab zeigt pro Liga eine Zeile an und fasst die aggregierten Statistiken aller Spiele dieser
Liga fiir die ausgewahlten Filter zusammen. Er ist standardmaRig in der Statistikansicht angezeigt.
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Abbildung 4.1 — Statistikansicht — Registerkarte ,Ligen” (alle Ligen, aktuelle Saison, Prozentmodus)

Jede Zeile reprasentiert eine Liga und enthalt die folgenden Spalten:

Spalte Bedeutung

#

Rangposition (standardméRig sortiert nach ,Uber 2,5 Prozent®).

(Flagge)

Die mit der Liga verbundene Landesflagge.

Liga

Der vollstéandige Name der Liga.

Spiele

Gesamtzahl der in der Liga im ausgewadhlten Zeitraum ausgetragenen Spiele.

Won

Prozentsatz (oder Siegesserie) der Spiele, die die Heimmannschaft gewonnen hat.

Gezogen

Prozentsatz (oder Serie) der Spiele, die mit einem Unentschieden enden.

Verloren

Prozentsatz (oder Serie) der Spiele, die die Auswéartsmannschaft gewonnen hat.

00,5/U0,5

Prozentsatz der Spiele mit mehr oder weniger als 0,5 Toren insgesamt.

015/U15

Prozentsatz der Spiele mit mehr oder weniger als 1,5 Toren insgesamt.

025/U25

Prozentsatz der Spiele mit mehr oder weniger als 2,5 Toren insgesamt.

035/U35

Prozentsatz der Spiele mit mehr oder weniger als 3,5 Toren insgesamt.

045/U45

Prozentsatz der Spiele mit mehr oder weniger als 4,5 Toren insgesamt.

GG

Prozentsatz der Spiele, in denen beide Mannschaften ein Tor erzielten (BTTS — Beide
Mannschaften treffen).

VON

Prozentsatz der Spiele, in denen mindestens eine Mannschaft kein Tor erzielte (Kein
Tor / nicht BTTS).
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G Sco Durchschnittliche Anzahl der Tore pro Spiel in der gesamten Liga.

G Con Durchschnittliche Gegentore pro Spiel in der gesamten Liga.

Sco 1st Prozentsatz der Spiele, in denen die Heimmannschaft das erste Tor erzielte.

Con 1st Prozentsatz der Spiele, in denen die Auswartsmannschaft das erste Tor erzielte.

Keine Tore Prozentsatz der Spiele, die ohne Tore (0:0) endeten.

Q Tipp:Klicken Sie auf eine beliebige Spaltentberschrift, um die Tabelle nach diesem Kriterium zu
sortieren. Klicken Sie beispielsweise auf ,,GG“, um die Ligen mit der hochsten Quote an Spielen zu
finden, in denen beide Teams ein Tor erzielen — hilfreich, um Wettbewerbe zu identifizieren, die
besonders fiir GG-Spiele geeignet sind.

4.3 Registerkarte ,,Teams“

Der TeamsDer Tab ,, Teams” zeigt eine Zeile pro Team mit den individuellen Teamstatistiken. Er enthalt
groRtenteils dieselben Spalten wie der Tab ,Ligen”, bietet aber zusatzlich teamspezifische Daten.
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Abbildung 4.2 — Statistikansicht — Registerkarte ,Teams” (alle Teams, aktuelle Saison, Prozentmodus)

Die Registerkarte ,Teams” enthalt alle Spalten, die oben auf der Registerkarte , Ligen” beschrieben
wurden, sowie die folgenden zuséatzlichen Spalten:

Bedeutung

Team Der Teamname (ersetzt die Spalte , Liga“).
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Nachster Gegner Der nachste geplante Gegner des Teams, einschliefSlich der Angabe, ob es sich um
ein Heim- oder Auswartsspiel handelt (in Klammern).

Sco Prozentsatz der Spiele, in denen die Mannschaft mindestens ein Tor erzielt hat.
Mit Prozentsatz der Spiele, in denen die Mannschaft mindestens ein Gegentor kassiert
hat.

Die (ibrigen Spalten (Gewonnen, Unentschieden, Verloren, Uber/Unter-Schwellenwerte, Zwei gegen
Zwei, Keine Tore, Tore, Tore, Tore, Tore 1., Tore 1., Keine Tore) haben die gleiche Bedeutung wie im
Reiter ,Ligen”, werden aber auf der Ebene der einzelnen Mannschaften und nicht ligaweit berechnet.

Q Tipp:Der Reiter ,,Teams“ ist besonders in Kombination mit Filtern sehr leistungsstark. Stellen Sie
beispielsweise den Spielort auf ,,Auswarts” ein und sortieren Sie nach ,Siegen”, um die Teams mit der
besten Auswartssiegquote Uber alle Ligen hinweg zu finden.

4.4 Filter

Am unteren Rand beider Registerkarten befindet sich eine gemeinsame Filterleiste, mit der Sie die
Daten verfeinern kdnnen. Durch Andern eines Filters und KlickenAktualisierenAktualisiert sowohl die
Registerkarte ,Ligen” als auch die Registerkarte ,, Teams”.

Veranstaltungsort

Option Beschreibung

Alle Spiele Alle Spiele unabhangig vom Austragungsort einbeziehen (Standardeinstellung).

Heim Nur Heimspiele einbeziehen (auf der Registerkarte "Ligen" bedeutet dies alle
Heimspieldaten; auf der Registerkarte "Teams" werden nur Spiele angezeigt,
bei denen das Team zu Hause gespielt hat).

Weg Bertcksichtigen Sie nur Auswartsspiele.
Zeitraum

Aktuelle Saison Es werden nur Daten der aktuellen Saison angezeigt (Standardeinstellung).

Die letzten 2 Saisons Kombiniere die aktuelle und die vorherige Saison.

Alle Jahreszeiten Alle in der Datenbank verfligbaren historischen Daten einbeziehen.

Die letzten 5 Spiele Es werden nur die letzten 5 Spiele pro Liga oder Team angezeigt.

Die letzten 10 Spiele Es werden nur die letzten 10 Spiele pro Liga oder Team angezeigt.

Letzte 30 Tage Beriicksichtigen Sie nur Spiele, die innerhalb der letzten 30 Tage stattgefunden
haben.

Letzte 60 Tage Berlicksichtigen Sie nur Spiele, die innerhalb der letzten 60 Tage stattgefunden
haben.

Minuten (1-90)

Seite 32 von 153



CGMBet-System — Benutzerhandbuch

Beschrdnken Sie die Berechnungen auf einen bestimmten Minutenbereich. StandardmaRig ist dieser auf
1-90 (gesamtes Spiel) eingestellt. Wenn Sie ihn beispielsweise auf 1-45 dndern, werden alle Statistiken
ausschlieBlich auf Basis der Daten der ersten Halbzeit neu berechnet.

4.4.1 Anzeigemodus

Der AnzeigemodusUber das Dropdown-Menii wird gesteuert, wie die statistischen Werte in der Tabelle
dargestellt werden. Dies ist eine leistungsstarke Funktion, die dieselben zugrunde liegenden Daten in
drei vollig unterschiedliche analytische Perspektiven umwandelt:

Option Beschreibung

Prozentsatze Standardmodus. Jede Zelle zeigt den Prozentsatz der Spiele an, die das
jeweilige Kriterium erfiillen. Beispielsweise bedeutet ein Wert von ,,69 %“ fur
,Uber 2,5“, dass in 69 % der Ligaspiele mehr als 2,5 Tore fielen.
Tordurchschnitte (G Sco, G Con) werden als Dezimalwerte angezeigt (z. B.
1,86).

Positive Serien Jede Zelle zeigt die aktuelle positive Serie an — die Anzahl der letzten
aufeinanderfolgenden Spiele, in denen die Bedingung erfillt war.
Beispielsweise bedeutet ein Wert von ,4“ fiir ,Uber 2,5%, dass in den letzten
vier Spielen in Folge insgesamt mehr als 2,5 Tore gefallen sind. Die Serie wird
vom letzten Spiel rlickwdrts gezahlt und endet, sobald ein Spiel die Serie
unterbricht. Ein Wert von 0 bedeutet, dass das letzte Spiel die Bedingung nicht
erfillt hat.

Negativserien Jede Zelle zeigt die aktuelle Negativserie an — die Anzahl der letzten
aufeinanderfolgenden Spiele, in denen die Bedingung NICHT erfiillt wurde.
Beispielsweise bedeutet ein Wert von ,,3“ fiir ,Uber 2,5, dass in den letzten
drei Spielen in Folge insgesamt nicht mehr als 2,5 Tore gefallen sind. Dies ist
hilfreich, um Durststrecken oder Muster zu erkennen, die moglicherweise
einer Korrektur bedurfen.

Q Tipp:Der Modus ,,Positive Serien“ ist unschatzbar wertvoll, um vielversprechende Trends zu
erkennen. Wenn ein Team beispielsweise eine positive Serie von 7 Spielen mit GG (Beide Teams
treffen) aufweist, haben in den letzten 7 Spielen dieses Teams jeweils beide Mannschaften getroffen —
ein starkes Indiz dafir, dass sich dieser Trend fortsetzen kdnnte.

Q Tipp:Der Modus , Negative Serien” hilft Ihnen, potenzielle Value-Wetten zu erkennen. Hat ein
Team eine Negativserie von 5 bei ,Uber 2,5, bedeutet das, dass in den letzten 5 Spielen jeweils 2
oder weniger Tore gefallen sind. Dies kann entweder auf ein Team mit einer generell niedrigen
Torausbeute oder auf eine bevorstehende Korrektur hindeuten — nutzen Sie diese Information
zusammen mit anderen Daten, um lhre Einschatzung zu treffen.

4.5 Export
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Der ExportUber die Schaltfliche unten rechts auf dem Bildschirm kénnen Sie die aktuelle Tabelle (Ligen
oder Teams, je nachdem, welcher Tab aktiv ist) zur weiteren Analyse in einer
Tabellenkalkulationssoftware in eine Datei exportieren. Die exportierten Daten spiegeln die aktuell
angewendeten Filter und den Anzeigemodus wider.
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5. Demnachst

Die Vorschau ,,Demnachst” ist verfligbar unterDemnachstin der Seitenleiste befindet sich das zentrale
Spielcenter des CGMBet-Systems. Hier konnen Sie alle geplanten und gespielten Spiele durchsuchen,
erweiterte Filter anwenden, benutzerdefinierte Statistikspalten (sogenannte , System-Tabs“)
konfigurieren und Berechnungen fir jedes Spiel in der Datenbank durchfiihren. Dies ist die
funktionsreichste Ansicht der Anwendung und der primare Arbeitsbereich zum Erstellen und Testen von
Wettsystemen.

5.1 Allgemeiner Uberblick

Die Vorschau ist in zwei Hauptbereiche unterteilt: aSpielrasterlinks und einSystemregisterkarten-
PanelRechts befindet sich die Spieliibersicht, die alle Spiele des ausgewahlten Zeitraums anzeigt. Uber
die Systemregisterkarten auf der rechten Seite kdnnen Sie bis zu 27 benutzerdefinierte Statistikspalten
konfigurieren, die der Spiellbersicht hinzugefiigt werden, sofern diese aktiviert sind.
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Abbildung 5.1 — Vorschau — Gesamtiibersicht mit Spielraster und Systemregisterkarten
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5.1.1 Top-Filter

Die oberste Zeile der Ansicht ,,Anstehende Ereignisse” bietet eine Reihe von Filtern und
Steuerelementen zur Spaltensichtbarkeit:

Filter / Schaltfliche Beschreibung

Liga / Team

Wahlen Sie eine bestimmte Liga oder ein Team aus, um die Spielliste zu filtern.
Unterstitzt benutzerdefinierte Gruppen unter ,Meine Ligen“. StandardmaRig ist
,Alle Ligen” ausgewahlt.

Status

Spiele nach Status filtern: Alle Spiele (Standard), Nur gespielte Spiele oder Nur
geplante Spiele.

Zeitraum

Wahlen Sie den Zeitraum fir die Spiele aus: Letzte 7 Tage, Letzte 3 Tage, Gestern,
Heute (Standard), Morgen, Nachste 3 Tage, Nachste 7 Tage, Zwischen Daten
(benutzerdefinierter Datumsbereich), Aktuelle Saison oder Zwischen Saisons.

Offnet ein Popup, um die Spalten ELO H / ELO A ein- oder auszublenden und
Filter fur den minimalen/maximalen ELO-Bereich fir Heim- und Auswartsteams
festzulegen.

Formular ¥

Offnet ein Popup, um die Spalten Form H / Form A ein- oder auszublenden und
Filter fur die minimale/maximale Formbewertung fir Heim- und Auswértsteams
festzulegen.

Quoten V

Offnet ein Popup, um die Spalten fiir die Quoten (1, X, 2, 0/U 0,5-4,5, GG, NG)
ein- oder auszublenden und Filter fir den minimalen/maximalen Quotenbereich
fiir jeden Markt festzulegen.

Statistiken ¥

Offnet ein Pop-up-Fenster zum Ein- und Ausblenden von Spielstatistikspalten
(Schiisse, Schiisse aufs Tor, Ecken, Ballbesitz) und zum Festlegen von Mindest-
/Maximalwerten. Enthalt eine Auswahlmoglichkeit fir die Spielperiode (Endspiel,
erste Halbzeit, zweite Halbzeit).

Aktualisieren

Ladt die Trefferliste mit den aktuellen Filtereinstellungen neu.

Filter I6schen

Entfernt alle aktiven Spaltenfilter (ELO, Form, Quoten, Statistikbereiche) und
setzt sie auf ihre Standardwerte zurtick.

5.1.2 Spalten im Raster abgleichen

Das Spielraster zeigt die folgenden Spalten an. Einige Spalten sind standardmaRig ausgeblendet und
kénnen Uber die oben beschriebenen Popup-Schaltflachen eingeblendet werden.

Spalte Bedeutung

(Kontrollkastche
n)

Wahlen Sie einzelne Treffer fur die Stapelverarbeitung aus.

Warnmeldungen

Zeigt an, ob fir dieses Spiel eine Benachrichtigung eingerichtet wurde.

Meine Spiele

Zeigt an, ob das Spiel in ,,Meine Spiele” als Lesezeichen gespeichert wurde.

Liga Der Name der Liga.
Datum/ODER Datum und AnstoRzeit des Spiels.
StralRe Runde Zahl.
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Heimteam Der Name der Heimmannschaft.

T(h) Tabellenposition (Rang) der Heimmannschaft in der Ligatabelle.
Auswadrtsteam Der Name der Auswartsmannschaft.

T(a) Tabellenplatz (Rang) der Auswartsmannschaft.

Ergebnis Das Endergebnis (der gespielten Spiele).

ELOH/ELO A ELO-Wertungen fir die Heim- und Auswartsmannschaften (standardmaRig

ausgeblendet).

Formular H /

Formbewertungen fir die Heim- und Auswartsmannschaften (standardmaRig

Formular A ausgeblendet).

1/X/2 Wettquoten vor dem Spiel fiir Heimsieg, Unentschieden und Auswartssieg
(standardmaRig ausgeblendet).

00,5-04,5/ Uber/Unter-Quoten fiir verschiedene Torschwellenwerte (standardmaRig ausgeblendet).

U0,5-U4,5

GG/ NG Quoten fir ,Beide Teams treffen” und ,Nicht beide Teams treffen” (standardmaRig
ausgeblendet).

ShH/ShA Gesamtzahl der Schisse fiur Heim- und Auswartsmannschaften (standardmaRig
ausgeblendet).

STH/STA Schisse aufs Tor fiir Heim- und Auswartsmannschaften (standardmaRig ausgeblendet).

CorH /CorA Eckbaélle fiir Heim- und Auswéartsmannschaften (standardmaRig ausgeblendet).

Pos H / Pos A Ballbesitzquote fiir Heim- und Auswartsmannschaften (standardmaRig ausgeblendet).

5.1.3 Untere Symbolleiste

Am unteren Rand des Spielrasters bietet eine Symbolleiste folgende Aktionen:

Taste Beschreibung

Filter

Ein Dropdown-Meni, mit dem Sie die sichtbaren Spiele filtern kénnen: , Alle
Spiele” zeigt alles an, ,,Nur meine Spiele” zeigt nur die als Lesezeichen
gespeicherten Spiele an.

Neustart steht bevor!

Setzt die gesamte Ansicht ,Anstehende Ereignisse” auf ihren Standardzustand
zuriick und I6scht alle Filter, Systemregisterkartenkonfigurationen und
berechneten Ergebnisse.

Backtest & P-Wert

Fuhrt einen statistischen Backtest der aktuell berechneten Systemtabellen
anhand historischer Ergebnisse durch und berechnet einen p-Wert zur
Beurteilung der statistischen Signifikanz des Systems. Diese Funktion wird in
einem separaten Kapitel ausfiihrlich beschrieben.

prifen

Meine Benachrichtigungen

Durchsucht die aktuellen Spielziige anhand lhrer konfigurierten
Warnmeldungen und hebt alle Spielziige hervor, die eine Warnmeldung
auslosen.

Punktestand aktualisieren

Aktualisiert die Live-Ergebnisse der heutigen Spiele vom Server.
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Export Exportiert das aktuelle Spielraster (einschlieRlich aller sichtbaren Spalten und
berechneten Systemregisterwerte) in eine Datei.
Tabs »> Schaltet die Sichtbarkeit der Systemregisterkartenleiste auf der rechten Seite

um. Klicken Sie, um die Leiste ein- oder auszublenden.

CGMBet-System — Benutzerhandbuch — Kapitel 5: Kommende Themen

5.2 Systemregisterkarten-Panel

Die rechte Seite der Vorschau enthalt dieSystemregisterkarten-PanelDie leistungsstarkste

Analysefunktion des CGMBet-Systems bietet 27 konfigurierbare Registerkarten (1-27), die jeweils eine
benutzerdefinierte Statistikspalte darstellen und dem Spielraster hinzugefligt werden kénnen. Durch die
Konfiguration mehrerer Registerkarten mit unterschiedlichen Markten, Spannen und Filtern Idsst sich

ein komplettes Wettsystem erstellen und fiir alle Spiele gleichzeitig auswerten.
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10 11 12 13 14 15 16 17 18

19 | 20 | 21 22 23 24 25 26 27

Column 1

State: | Disabled v | Team:
Type: Select a market v

Markets | Wan v | | Mo handicap w |

Range:

| The current season W |

| All games W |

| Full time " |
Highlight:

| Do not highlight v |

[] Highlight only if games >=

Show:

| Show default style  + | [] out of tatal

Calculate the column 1

Filter: | Standard v| | Check all || Uncheck all

‘ SaveflLoad System ‘

Current system: Test 1

(e SR

Abbildung 5.2 — Systemregisterkartenbereich (Spalte 1, Standard-/deaktivierter Zustand)

5.2.1 Registerkartenkonfigurationsoptionen

Jeder Tab kann unabhéngig mit folgenden Einstellungen konfiguriert werden:

Bundesstaat und Team

Einstellung Beschreibung
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Zustand Stellen Sie die Option auf , Deaktiviert” (Spalte ist inaktiv) oder , Aktiviert” (Spalte
wird berechnet und im Raster angezeigt). Wenn die Option aktiviert ist, wird die
Tab-Uberschrift orange, wenn es sich um einen , Startseiten-Tab“ handelt, oder
blau, wenn es sich um einen , Abwesenheits-Tab“ handelt.

Team Wahlen Sie aus, aus welcher Perspektive des Teams die Berechnung erfolgen soll:
Heim- oder Auswartswertung.

Zuricksetzen Setzt den aktuellen Tab auf seinen Standardzustand (deaktiviert) zurtick.

Kopfzeile Ein benutzerdefinierter Name fur die Spalte (nur sichtbar, wenn die Registerkarte
aktiviert ist). Dieser Name wird als Spaltentberschrift im Match-Raster angezeigt.

Kopie von Um Einstellungen schnell zu duplizieren, kopieren Sie die Konfiguration von
einem anderen Tab.

Registerkarte Die Konfiguration eines einzelnen Tabs kann in eine Datei importiert oder aus

,Importieren”/ dieser exportiert werden, sodass Sie individuelle Spalteneinstellungen

Registerkarte gemeinsam nutzen kdnnen.

,Exportieren”

Typ
Option Beschreibung

Waéhlen Sie einen Markt
aus

Wahlen Sie aus einer Liste vordefinierter Markte (siehe ,,Markte” unten). Dies ist
der Standardmodus fiir die meisten Berechnungen.

Brauch Offnet den Formeleditor fiir benutzerdefinierte Spalten, mit dem Sie mithilfe
integrierter Funktionen komplexe Formeln erstellen kdnnen. Diese
leistungsstarke Funktion wird in einem separaten Kapitel ausfiihrlich
beschrieben.

Markte

Wenn der Typ auf ,,Markt auswdhlen” eingestellt ist, bietet das Dropdown-Menu ,,Markte” eine
umfassende Liste der zu analysierenden Wettmarkte. Zu den verfligharen Markten gehoren:

Marktgruppe ‘ Optionen

Spielergebnis

Gewonnen, Unentschieden, Verloren, Nicht gewonnen, Nicht
unentschieden, Nicht verloren.

Ziele (Spielebene)

Uber (Spiel), Unter (Spiel), Genau (Spiel) — mit konfigurierbarer
Torschwelle und optionalem Handicap.

Beide Teams punkten

GG (beide Mannschaften erzielten ein Tor), NG (mindestens eine
Mannschaft erzielte kein Tor).

Tore (Teamstatistik)

Erzielt, Gegentore, Gesamt — durchschnittliche Tore pro Spiel.

Ziele (Teamebene)

Uber (Team), Unter (Team), Genau (Team) — Tore nur des ausgewéhlten
Teams.

Tore (Gegnerniveau)

Uber (Gegner), Unter (Gegner), Genau (Gegner) — Tore nur des Gegners.
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Punkte

Punkte/Spiel, Punkte/Spiel (Gegner) — durchschnittliche Punkte pro
Spiel.

Spielstatistik

Schisse, Schisse aufs Tor, Ecken, Ballbesitz.

Korrekte Punktzahl

Wabhrscheinlichkeit bestimmter exakter Ergebnisse (z. B. 1-0, 2-1).

Kombinationsmarkte

HT/FT (Halbzeit-/Endergebnis), 1./2. (Sieger der ersten Halbzeit gegen
Gewinner der zweiten Halbzeit).

Reichweite

Der Abschnitt ,,Bereich” steuert, welche Ubereinstimmungen fiir die statistische Berechnung verwendet

werden:

Einstellung Beschreibung

Reichweite Die aktuelle Saison (Standardeinstellung), die letzten X Spiele (mit einer
konfigurierbaren Anzahl), die letzten X Saisons oder alle Saisons.
Spieltyp Alle Spiele (Standardeinstellung), nur Heimspiele oder nur Auswartsspiele.
Zeitraum Vollzeit (Standardeinstellung), Erste Halfte, Zweite Halfte oder Zwischen
Minuten (mit konfigurierbaren Start- und Endminuten).
Highlight

Im Bereich ,Hervorhebung” kénnen Sie die berechneten Werte im Ubereinstimmungsraster farblich
kennzeichnen, um Eintrage, die lhren Kriterien entsprechen, schnell zu erkennen:

Option ‘ Beschreibung

Nicht hervorheben

Keine Farbkennzeichnung (Standardeinstellung).

Hervorheben, wenn >=

Markieren Sie Zellen griin, deren Wert gréRer oder gleich einem von
Ihnen festgelegten Schwellenwert ist.

Hervorheben, wenn <=

Markieren Sie Zellen, deren Werte kleiner oder gleich einem
Schwellenwert sind.

Markieren Sie, wenn zwischen

Markieren Sie Zellen, deren Werte zwischen zwei Schwellenwerten
liegen.

Markieren Sie dies, falls nicht
zwischen

Markieren Sie Zellen, deren Werte auBBerhalb zweier Schwellenwerte
liegen.

Markieren, falls zutreffend

Markieren Sie die Zellen, in denen die Bedingung zutrifft (bei Booleschen
Markten).

Markieren, falls falsch

Markieren Sie die Zellen, in denen die Bedingung nicht zutrifft.

Nur hervorheben, wenn Spiele
>=

Eine zuséatzliche Checkbox, die die Hervorhebung auf Teams beschrankt,
die eine Mindestanzahl an Spielen absolviert haben, um irrefiihrende
Ergebnisse aufgrund kleiner Stichproben zu vermeiden.

Zeigen
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Einstellung Beschreibung

oder Anzahl, je nach Markt).

Standardstil anzeigen Zeigt den berechneten Wert im Standardformat an (Prozentsatz, Durchschnitt

B.,4/10“ statt nur ,40 %“).

Prozentzahl anzeigen Erzwingt die Anzeige als Prozentsatz.
Nummer anzeigen Erzwingt die Anzeige als Rohzahl.
Aus dem Gesamtbetrag Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Gesamtzahl der Treffer angehéngt (z.

Berechnen Sie die Spalte

Sobald Sie einen Tab konfiguriert haben, klicken Sie auf die SchaltflaicheBerechnen Sie die Spalte
NKlicken Sie auf die Schaltflache, um die Berechnung auszufiihren. Das System verarbeitet alle Treffer
im Raster und tragt die berechneten Werte in die entsprechende Spalte ein. Wenn Sie nach einer
Berechnung Einstellungen andern, wird die Beschriftung der Schaltflache aktualisiert und zeigt an, dass

eine Neuberechnung erforderlich ist.

5.3 Berechnung einer Spalte — Schritt-fuir-Schritt-Beispiel

Dieses Beispiel zeigt, wie man eine einfache Systemregisterkarte einrichtet, die die Siegquote der
Heimmannschaft Gber ihre letzten 5 Heimspiele berechnet, wobei Werte von 60 % oder héher

hervorgehoben werden.
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Abbildung 5.3 — Eine berechnete Spalte (,Meine Spalte”) mit hervorgehobenen Werten >= 60 %
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Schritt 1:Klicken Sie auf die Registerkartelim nummerierten Raster oben im
Systemregisterkartenbereich.

Schritt 2:Andern Sie dieZustandvon ,Deaktiviert” auf , Aktiviert”. Die Registerkarteniiberschrift farbt sich
orange, um die Aktivitdt zu bestatigen.

Schritt 3:Geben Sie einen einKopfzeileName — zum Beispiel ,,Meine Spalte”. Dieser Text wird als
Spalteniiberschrift im Suchraster angezeigt.

Schritt 4:Stellen Sie dieTyp, Einen Markt auswahlen” und auswahlenWonaus dem Dropdown-Meni
,Markte”.

Schritt 5:Unter Reichweite, legen Sie den Bereich auf "Die letzten X Spiele" mit einem Wert von
fest.5Stellen Sie den Spieltyp auf ,,Heimspiele” und den Zeitraum auf ,Zwischen Minuten” mit folgenden
Werten ein:1 Zu 45(nur die erste Halfte).

Schritt 6:Unter HighlightWahlen Sie ,,Hervorheben, wenn >=" und geben Sie ein600ptional kdnnen Sie
,Nur hervorheben, wenn Spiele >="“ aktivieren und den Mindestwert festlegen.3um zu vermeiden,
Mannschaften mit sehr wenigen Spielen hervorzuheben.

Schritt 7:Klicken, Berechnen” in Spalte 1Das System verarbeitet jedes Ergebnis und tragt die Werte in
die Spalte ,Meine Spalte” der Tabelle ein. Werte ab 60 % werden griin hervorgehoben.

Q Tipp:Sie kdnnen mehrere Registerkarten gleichzeitig konfigurieren und dann unten im Bedienfeld
auf ,Alle berechnen” klicken, um alle aktivierten Spalten gleichzeitig auszufiihren und so viel Zeit zu
sparen.

5.4 Filterabschnitt

Unterhalb der Systemregisterkarten kdnnen Sie im Abschnitt , Filter” das Trefferraster nach berechneten
Spaltenwerten filtern. Der Filtermodus kann wie folgt eingestellt werden:

Modus Beschreibung

Standard Es wird eine Liste mit Kontrollkdstchen angezeigt, eines pro aktiviertem
Systemreiter. Durch Aktivieren eines Kontrollkastchens wird die Tabelle so
gefiltert, dass nur Treffer angezeigt werden, die die Hervorhebungsbedingung
der jeweiligen Spalte erfillen. Mit den Schaltflachen ,Alle auswahlen” und ,Alle
abwahlen” kdnnen Sie alle Filter gleichzeitig umschalten.

Fortschrittlich Bietet eine leistungsfahigere Filter-Engine mit benutzerdefinierten Bedingungen.

5.5 Benutzerdefinierter Spaltenformel-Editor

Wenn dieTypDas Dropdown-Mendi ist auf ,,Benutzerdefiniert” eingestellt.Erstellen oder Andern einer
benutzerdefinierten AbfrageEine Schaltflache erscheint. Durch Klicken darauf 6ffnet sich der
Formeleditor flir benutzerdefinierte Spalten — ein leistungsstarker Dialog, in dem Sie mithilfe einer
Bibliothek integrierter Funktionen komplexe Formeln schreiben kénnen.
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Abbildung 5.6 — Formeleditor fiir benutzerdefinierte Spalten mit Funktionskategorien und Hilfebereich

Der Editor bietet Funktionskategorien (vordefinierte Funktionen, Spielfunktionen, Ligafunktionen,
definierte Spalten, gespeicherte Funktionen und Systemfunktionen), eine Liste der verfligbaren
Funktionen sowie ein ausfiihrliches Hilfefenster mit Erlduterungen zu den Parametern jeder Funktion.
Sie konnen komplexe Abfragen durch die Kombination mehrerer Funktionen erstellen, Formeln zur
Wiederverwendung speichern und zuvor gespeicherte Formeln laden.

Notiz: Der Formeleditor flr benutzerdefinierte Spalten ist eine Premium-Funktion (VIP Plus) und wird in
einem separaten Kapitel ausfiihrlich vorgestellt.
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5.6 Speicher-/Ladesystem

Der Speicher-/LadesystemUber diese Schaltfliche 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie komplette
Systemkonfigurationen speichern und laden kdénnen. Eine Systemkonfiguration umfasst alle 27
Registerkarteneinstellungen (Markte, Bereiche, Highlights, Formeln), sodass Sie schnell zwischen
verschiedenen Wettstrategien wechseln konnen.

B Save/lLoad System X

System Configurations

01-Test 1 : Name: Test 1

02 - Test 2
03 - This is a saved systen Comments
04 - Empty
05 - Empty
06 - Empty
O7 - Empty
08 - Empty
09 - Empty
10 - Empty
11 - Empty
12 - Empty

»

Save to Slot | | Load from Slot | ‘ Delete Slot |

Abbildung 5.4 — Dialog , System speichern/laden” mit mehreren Konfigurationspldtzen

Der Dialog bietet folgende Funktionen:

Element Beschreibung

Slotliste Eine scrollbare Liste von Konfigurationsplatzen (bis zu 99). Jeder Platz zeigt seine
Nummer und seinen Namen an. Leere Pladtze sind mit ,Leer” gekennzeichnet.

Name Ein Textfeld zur Vergabe eines beschreibenden Namens fiir den ausgewdhlten
Slot.
Kommentare Ein Freitextfeld fiir Notizen zum System (z. B. welche Markte es anvisiert, wann

es eingesetzt werden soll).

Im Speicherplatz Speichert die aktuelle 27-Registerkarten-Konfiguration im ausgewahlten
speichern Speicherplatz.
Laden aus Steckplatz Ladt eine zuvor gespeicherte Konfiguration aus dem ausgewahlten Slot und

ersetzt dabei alle aktuellen Tab-Einstellungen.

Slot I6schen Loscht den ausgewahlten Slot.

Der Name des aktuell geladenen Systems wird unten im Systemregisterkartenbereich als ,,Aktuelles
System: [Name]“ angezeigt.

Q Tipp:Erstellen Sie verschiedene Systeme fiir unterschiedliche Ligen oder Strategien (z. B. ,,Uber 2,5-
System*, ,,BTTS-Wertfinder”) und wechseln Sie mit der Funktion ,Speichern/Laden” zwischen ihnen.
Das ist wesentlich schneller als die manuelle Neukonfiguration aller 27 Registerkarten.
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5.7 Kontextmenii ,,Match“ (Rechtsklick)

Ein Rechtsklick auf eine beliebige Zeile im Raster 6ffnet ein Kontextmeni mit
Schnellnavigationsoptionen fiir diese spezifische Ubereinstimmung:

17/02/2026, 19:45, Round 33

Head to Head

Tables

Manage My Games

Analyse with Goals

Analyse with Score Evelution

Analyse with A.G.S.

Analyse with Rating M

Send to Poisson

Calculated Xg: H+A w

Abbildung 5.5 — Kontextmenii (Rechtsklick) fiir eine Ubereinstimmung

Option ‘ Beschreibung

Direkter Vergleich Offnet die H2H-Ansicht mit den beiden vorausgewahlten Teams aus
diesem Spiel.

Tabellen Navigiert zur Tabellenansicht, in der die Liga des Spiels vorausgewahlt ist.

Meine Spiele verwalten Flge dieses Spiel zu deinen ,Meine Spiele“-Lesezeichen hinzu oder

entferne es daraus.

Analysieren mit Zielen Offnet die Torstatistikansicht mit Fokus auf die Mannschaften dieses
Spiels.

Analyse mit Score Evolution Offnet die Ansicht , Spielverlauf” fiir dieses Spiel.

Analyse mit A.G.S. Offnet die Ansicht , Erweiterte Torstatistiken” fiir alle gespielten Spiele in
der Tabelle.

Analyse mit Rating M Offnet die Ansicht ,,Rating M“ (Momentum-Rating) fiir dieses Spiel.

An Poisson senden Sendet das Spiel an den Poisson-Rechner und fiillt optional die

berechneten xG-Werte vorab aus. Uber das Dropdown-Menii unten
konnen Sie zwischen Heim- und Auswarts-xG oder dem Liga-
Durchschnitts-xG wahlen.
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Q Tipp:Das Kontextmeni (Rechtsklick) ist der schnellste Weg, um detaillierte Informationen zu einem
bestimmten Spiel zu erhalten. Nutzen Sie es, um schnell von der Ansicht ,Anstehende Spiele” zu
einem beliebigen Analysemodul zu wechseln, ohne lhre aktuellen Filter oder die Konfiguration der

Systemregisterkarten zu verlieren.
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6. Benachrichtigungsmanager

Der Benachrichtigungsmanager ist iber die folgende Adresse zuganglich:Demnachst =
BenachrichtigungenElement in der Seitenleiste oder tber dieEinstellungen - Meine
BenachrichtigungenUber dieses Menii kénnen Sie benutzerdefinierte Alarmregeln definieren, die
automatisch mit anstehenden Spielen abgeglichen werden. Sobald ein Spiel alle in einem Alarm
definierten Bedingungen erfillt, wird es in der Ansicht ,Anstehende Spiele” markiert und im Fenster
,Tageslibersicht” hervorgehoben.

Der Benachrichtigungsmanager unterstitzt bis zu99 Alarmplatzelede dieser Konfigurationen kann eine
vollstandige, unabhangige Alarmkonfiguration enthalten. Das bedeutet, dass Sie gleichzeitig eine
Vielzahl von Alarmen erstellen konnen, die auf verschiedene Markte, Ligen oder Strategien abzielen.

6.1 Allgemeiner Uberblick

Das Fenster ,,Warnungsmanager” ist in zwei Hauptbereiche unterteilt: einenListe der Alarmplatzelinks
und einKonfigurationsfeldauf der rechten Seite.

L] _
= CGMBet System - Beta version 2.17.1 [ty EII=1 somnucsE @ % @ B O
= si:
W7 Alests Manager - o x
3 Vs St
Alert Stots (1-98) -
® Mysiert oo
. Condiions
3 Upcoming

# Coabten ) vsiis v
= wen o
= Tables

Draue
& Sugestions (A1
B won . v oweras

under 05 Under 05

& My Leagues

Filter odds: Comments:

iy Statitics

Resed all siots Feset siot Save Close

() Upcoming

) upcaming

& Suggestions (A
() Goals Statistics

(%) Ratings

®Tools P

Abbildung 6.1 — Warnmeldungsmanager — allgemeine Ubersicht mit Slot-Liste und Konfigurationsfeld

6.1.1 Liste der Alarmslots

Im linken Bereich wird eine scrollbare Liste von Alarm-Slots angezeigt, nummeriert von Slot 1 bis Slot 99.
Jeder Slot zeigt seine Nummer und seinen Namen an. Nicht konfigurierte Slots sind mit ,Leer”
gekennzeichnet. Slots mit einem gespeicherten Alarm zeigen den Namen des Alarms fettgedruckt an.

Klicken Sie auf einen beliebigen Slot, um ihn auszuwahlen. Im rechten Bereich wird sofort die
Konfiguration dieses Slots geladen, sodass Sie sie anzeigen oder bearbeiten kénnen.
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6.1.2 Konfigurationsfeld

Die rechte Seite des Fensters enthalt alle Einstellungen flir den ausgewahlten Benachrichtigungsschlitz.
Sie ist in folgende Bereiche unterteilt:

Name

Oben befindet sich ein Textfeld, in dem Sie der Benachrichtigung einen aussagekraftigen Namen geben
kénnen (z. B. ,Mehr als 2,5 Favoriten”). Wenn Sie das Feld leer lassen, wird standardmaRig die
Benachrichtigung ,, Benachrichtigung X“ angezeigt, wobei X die Slot-Nummer ist.

Einstellungen kombinieren aus...

Eine Schaltflache in der oberen rechten Ecke, die den Dialog "Kombinationseinstellungen" 6ffnet (siehe
Abschnitt 6.3).

6.2 Bedingungen

Der Bereich ,,Bedingungen” ist das Herzstlick des Warnmeldungsmanagers. Er ist in drei Abschnitte
unterteilt:HeimTeambedingungen (mit orangefarbener Uberschrift), WegTeambedingungen (mit blauer
Uberschrift) undQuoten filternDie Bereiche ,,Heimspiel“ und ,, Auswiértsspiel“ sind unabhingig und
kdnnen separat ein- und ausgeschaltet werden.

IM

6.2.1 Heim- und Auswartsmannschaftsbedingungen

Jedes Teampanel (Heim und Auswaérts) hat einAktiviert/DeaktiviertDas Dropdown-Meni befindet sich
oben. Wenn es auf ,Deaktiviert” (Standardeinstellung) eingestellt ist, werden die Bedingungen in
diesem Bereich ignoriert. Andern Sie die Einstellung auf , Aktiviert”, um die Bedingungen fiir diesen
Bereich zu aktivieren.

Unterhalb des Schalters wird eine scrollbare Liste der Marktbedingungen angezeigt. Jeder Markt wird als
Zeile mit einem Symbol dargestellt.KontrollkdstchenDiese Bedingung kann aktiviert oder deaktiviert
werden. Wenn ein Kontrollkdstchen aktiviert ist, erscheinen in derselben Zeile zusatzliche
Steuerelemente, mit denen Sie die Bedingung genauer anpassen kénnen.

Die verfligbaren Marktbedingungen sind:

Marktgruppe Bedingungen

Spielergebnis Gewonnen, Unentschieden, Verloren.

Zielvorgaben Uber 0,5, Unter 0,5, Uber 1,5, Unter 1,5, Uber 2,5, Unter 2,5, Uber 3,5,
Unter 3,5, Uber 4,5, Unter 4,5.

Beide Teams punkten GG (beide Mannschaften erzielten ein Tor), NG (mindestens eine
Mannschaft erzielte kein Tor).

Tordurchschnitte Durchschnittlich erzielte Tore, durchschnittlich kassierte Tore.

Spielstatistik Durchschnittliche Schiisse, durchschnittliche Schiisse aufs Tor,
durchschnittliche Eckballe, durchschnittlicher Ballbesitz.
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Wenn eine Marktbedingung aktiviert ist (Kontrollkdstchen angekreuzt), stehen fiir diese Zeile die
folgenden Steuerelemente zur Verflgung:

Kontrolle Beschreibung

Spielfilter Beschranken Sie die Berechnung auf einen bestimmten Spielortkontext: Alle
Spiele (Standard), Heimspiel, Auswartsspiel oder H2H (nur direkte Begegnungen).

Zwischen (Minuten) Legen Sie den Minutenbereich fur die Berechnung fest (Standard: 1-90 fir das
gesamte Spiel). Beispielsweise beschrankt 1-45 die Berechnung auf Daten der
ersten Halbzeit.

Zwischen (Wert) Legen Sie den minimalen und maximalen Schwellenwert fest, ab dem die
Bedingung erfiillt sein muss. Bei prozentualen Wettmaérkten (z. B. Sieg, Uber 2,5)
handelt es sich um einen Prozentbereich (0-100 %). Bei Durchschnittswerten (z.
B. Durchschnittlich erzielte Tore) wird der Bereich an die entsprechende Skala
angepasst (z. B. 0-5).

Aus Wahlen Sie den Datenbereich: , Aktuelle Saison“ (verwendet die gesamte
aktuelle Saison) oder ,,Spiele” (verwendet die letzten X Spiele, mit einer
konfigurierbaren Anzahl).

Q Tipp:Eine Benachrichtigung wird flr ein Spiel nur dann ausgeldst, wenn ALLE aktivierten
Bedingungen in den Bereichen ,Heim“ und , Auswarts” gleichzeitig erfiillt sind. Das bedeutet, dass Sie
komplexe Benachrichtigungen mit mehreren Bedingungen erstellen kénnen, wie z. B.
,Heimmannschaft hat > 60 % ihrer letzten 10 Heimspiele gewonnen UND Auswartsmannschaft hat im
Durchschnitt > 1,5 Gegentore kassiert.”

6.2.2 Filterquoten

IM |ll

Der Quoten filternim Abschnitt unterhalb der Felder ,,Heimspiel” und ,, Auswartsspiel”“ kdnnen Sie
guotenbasierte Bedingungen fiir die Benachrichtigung hinzufligen. Jede Zeile repradsentiert einen
Wettmarkt und verfiigt Gber ein Kontrollkastchen zur Aktivierung. Ist die Option aktiviert, kdnnen Sie
einen minimalen und maximalen Quotenbereich festlegen.

Folgende Wettmarkte stehen zur Verfligung:

Marktgruppe Markte

Spielausgangsquoten Heim (1), Unentschieden (X), Auswarts (2).

Torschwellenquote Uber 0,5, Unter 0,5, Uber 1,5, Unter 1,5, Uber 2,5, Unter 2,5, Uber 3,5,
Unter 3,5, Uber 4,5, Unter 4,5.

Quote fiir ,Beide Teams treffen” GG, NG.

Q Tipp:Quotenfilter sind besonders niitzlich fiir Value-Wetten. Beispielsweise kénnten Sie eine
Benachrichtigung erstellen, die ausgeldst wird, wenn die Heimmannschaft eine hohe Siegquote (> 70
%) aufweist, die Quote flr einen Heimsieg aber dennoch Uber 2,00 liegt. Dies deutet darauf hin, dass
der Buchmacher die Heimmannschaft moglicherweise unterbewertet.

6.2.3 Kommentare
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Ein FreitextkKommentareNeben dem Abschnitt ,Filterquoten” befindet sich ein Bereich. Nutzen Sie ihn,
um Notizen zum Zweck der Benachrichtigung, der zugrunde liegenden Strategie oder zu Beobachtungen
zu machen, die Sie sich bei der spateren Uberpriifung der Benachrichtigung merken méchten.
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CGMBet-System — Benutzerhandbuch — Kapitel 6: Benachrichtigungsmanager

6.3 Einstellungen kombinieren

Der Einstellungen kombinieren aus...Durch Klicken auf diese Schaltflache 6ffnet sich ein Dialog, in dem
Sie die Bedingungen aus einem oder mehreren bestehenden Alarmslots in den aktuell ausgewahlten Slot
zusammenfihren kénnen. Dies ist eine leistungsstarke Funktion zum Erstellen komplexer Alarme durch
die Kombination einfacherer Alarme.

@3 Alerts Manager - o x
Alert Slots (1-99) o (Leave emprytor detaute it X) Combine settings from..
Siotl:  MyAlertno 1 A

Conditions:
Stz Empty 3 Combine Settings From %
St Empyy

~ Select slots to combine (in order): A

Sots:  Empty ;

Dissbled = Disabled =
T Slot 1: MyAlert no 1
st Empty Won won
Slot7: - Empty Dravn Drawn
Sots:  Empty

Lost Lost

Sote:  Empty
Sot10:  Empty Ower05 Overos
st empty Under 85 Under 05
St1z:  Empty
Sot13:  Empty
R Filter odds: Comments: | |

Slot 15: Home .
Slot 16: B
Siot 17: ey
Slot 18: EEis

siot 19: Under 05

Slot20:  Empty Oweris |SalenAl\ “ Apply H Cancel ‘

Siot21:  Empty Under 1.5

siot22:  Empty
Siot23:  Empty
Siot24:  Empty ‘ Reset all slots H Reset slot H Save H Close ‘

Abbildung 6.2 — Dialogfeld ,,Kombinationseinstellungen”— W<éhlen Sie die Slots aus, die in die aktuelle
Benachrichtigung zusammengefiihrt werden sollen.

Im Dialogfeld wird eine Liste aller nicht leeren Benachrichtigungsplatze angezeigt (mit Ausnahme des
aktuell ausgewahlten Platzes). Jeder Platz ist mit einem Kontrollkdstchen gekennzeichnet. Sie kénnen
einen oder mehrere Platze auswdhlen und kombinieren.

Taste Beschreibung

Alle auswahlen Prift alle verfligbaren Slots.
Klar Alle Felder werden deaktiviert.
Anwenden Flgt die Bedingungen der ausgewdhlten Slots in den aktuellen Slot zusammen.

Vorhandene Bedingungen im aktuellen Slot bleiben erhalten; neue Bedingungen
aus den ausgewahlten Slots werden hinzugefiigt.

Stornieren SchlieRt den Dialog, ohne Anderungen vorzunehmen.

Q Tipp:Mit der Funktion ,,Kombinationseinstellungen”“ kénnen Sie eine ,,Master-Benachrichtigung”
erstellen, indem Sie zundchst mehrere fokussierte Benachrichtigungen in separaten Feldern erstellen
(z. B. Feld 1 fiir Heimsiegbedingungen, Feld 2 fiir Torschwellenwerte, Feld 3 fir Quotenfilter) und
diese dann alle in einem einzigen Feld kombinieren, das alles gleichzeitig prift.

6.4 Aktionstasten
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Am unteren Rand des Fensters ,,Warnungsmanager” befinden sich vier Schaltflachen, die Aktionen zur
Slot-Verwaltung ermdglichen:

Taste Beschreibung

Alle Slots zuriicksetzen Loscht alle 99 Alarmpladtze und entfernt dabei alle gespeicherten
Alarmkonfigurationen. Vor dem Fortfahren wird ein Bestatigungsdialog
angezeigt.

Reset-Steckplatz Loscht nur den aktuell ausgewahlten Slot und stellt ihn in seinen
Standardzustand (leer) wieder her.

Speichern Speichert die Konfiguration des aktuellen Slots (Name, Bedingungen,
Quotenfilter und Kommentare) auf der Festplatte. Benachrichtigungen werden
lokal gespeichert und bleiben auch nach Sitzungsende erhalten.

SchlieBen Schlief3t das Fenster ,,Warnungsmanager”.

Wichtig: Immer klickenSpeichernNachdem Anderungen an einem Benachrichtigungsfeld vorgenommen
wurden, werden diese beim Wechsel zwischen Feldern oder beim Schliellen des Fensters nicht
automatisch gespeichert.

6.5 Warnmeldungen in Aktion

Sobald Sie eine oder mehrere Benachrichtigungen konfiguriert und gespeichert haben, werden diese
automatisch mit den anstehenden Spielen abgeglichen. Benachrichtigungen werden an zwei Stellen im
CGMBet-System angezeigt:
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Abbildung 6.3 — Die Spalte ,, Warnungen“ in der Ansicht ,Anstehende Spiele” zeigt die ausgelGsten Warnungen fiir
jedes Spiel an.
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Vorschau:Das Spielraster enthilt einWarnmeldungenSpalte. Wenn eine Ubereinstimmung alle
Bedingungen eines oder mehrerer Alarmplatze erfillt, werden die entsprechenden Alarmindikatoren in
dieser Spalte angezeigt. Sie kénnen auch auf die Schaltflache klicken.Meine Benachrichtigungen
priifenSchaltflache in der unteren Symbolleiste ,,Anstehende Spiele”, um manuell eine Alarmprifung fur
alle sichtbaren Spiele auszuldsen.

Tagliche Kurzzusammenfassung:Ausgeldste Warnmeldungen werden ebenfalls angezeigt in derTagliche
Zusammenfassung!Dieses Fenster bietet eine schnelle Ubersicht iiber die heutigen Spiele, die lhren
Benachrichtigungskriterien entsprechen. Das Fenster , Tagliche Ubersicht” wird in einem separaten
Kapitel ausfiihrlich beschrieben.

@ Tipp:Benachrichtigungen sind ein leistungsstarkes Werkzeug zur Automatisierung lhrer
Vorabprifung von Spielerprofilen. Anstatt taglich Dutzende von Spielerprofilen manuell zu priifen,
definieren Sie lhre Kriterien einmalig im Benachrichtigungsmanager und lassen Sie das System die
relevanten Spielerprofile kennzeichnen.
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7. Vorschlage (KI)

Die Ansicht ,Vorschldge” ist Uber die folgende Schaltflache zugédnglich:Demnéchst = Vorschldge (Kl)Der
Eintrag in der Seitenleiste bietet automatisierte Spielvorhersagen fiir anstehende Partien. Diese werden
durch die Analyse der aktuellen Saisonstatistiken beider Teams generiert. Das System wertet
verschiedene Wettmarkte aus — Spielausgang, Toranzahl und ,,Beide Teams treffen” — und prasentiert
jede Vorhersage mit einer Konfidenzstufe und farbcodiertem Hintergrund. So lassen sich
vielversprechende Wettmaoglichkeiten auf einen Blick erkennen.
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Abbildung 7.1 — Vorschldge (KI) — Spielvorhersagen fiir die heutigen Begegnungen mit farbcodierten
Konfidenzniveaus

7.1 Kopfzeile und Steuerelemente

Im oberen Bereich der Ansicht wird der Titel angezeigt.Spielvorschlagemit dem Untertitel ,Vorhersagen
basierend auf den Statistiken der aktuellen Saison“. Auf der rechten Seite stehen folgende
Steuerelemente zur Verfligung:

Kontrolle Beschreibung

Zeitraum Uber ein Dropdown-Menii kann der Zeitraum ausgewihlt werden, fiir den die
Spiele angezeigt werden: Heute (Standard), Morgen, Nachste 3 Tage oder Nachste 7
Tage.

Aktualisieren Ladt die Vorhersagen mit den aktuellen Einstellungen neu.
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Export Exportiert die aktuelle Vorschlagstabelle in eine Datei. Unterstiitzte Formate sind
Excel (.xIsx), CSV (.csv) und PDF (.pdf).

7,2 Filterleiste

Unterhalb der Uberschrift befindet sich eine Filterleiste, mit der Sie die angezeigten Vorhersagen

eingrenzen kdénnen:

Filter ‘ Beschreibung

Nur starke Vorhersagen (270%)

Bei Aktivierung werden nur Vorhersagen mit einer Konfidenz von 70 %
oder hoher angezeigt. Dadurch werden mittlere und schwache
Vorhersagesignale ausgeblendet, sodass nur die starksten Signale sichtbar
bleiben.

Markieren Sie nur Werte, wenn
diese vorhanden sind.

Wenn diese Option aktiviert ist (Standardeinstellung), werden Zellen nur
dann farblich gekennzeichnet, wenn die Vorhersage auch eine ,Value-
Wette” darstellt — also wenn die aus den Statistiken abgeleitete
Wahrscheinlichkeit mindestens 10 % hoher ist als die vom Buchmacher
angegebene Wahrscheinlichkeit. Zellen ohne Value-Wette werden
hellgrau dargestellt, selbst wenn die Vorhersagegenauigkeit hoch ist.

Treffer mit unzureichenden
Daten ausblenden.

Wenn diese Option aktiviert ist (Standardeinstellung), werden Spiele, bei
denen eine oder beide Mannschaften weniger als die Mindestanzahl an
Spielen absolviert haben, vollstandig ausgeblendet.

Mindestanzahl Spiele fiir die
Vorhersage

Legt die Mindestanzahl an Spielen fest, die ein Team absolviert haben
muss, bevor eine Vorhersage generiert wird — Optionen: 3, 5 (Standard), 8
oder 10. Teams mit weniger Spielen zeigen anstelle einer Vorhersage
einen Bindestrich (,—“) an.

Q Tipp:Der Filter ,Nur hervorheben, wenn ein Wert vorhanden ist” ist eine der wichtigsten
Einstellungen in dieser Ansicht. Eine hohe statistische Sicherheit allein macht eine Wette nicht
profitabel — die Quoten miissen auch einen Wert bieten. Wenn dieser Filter aktiv ist, werden nur
Vorhersagen farbig hinterlegt, bei denen der statistische Vorteil die Quote des Buchmachers um

mindestens 10 % Ubersteigt.

7.3 Vorhersageraster

Das Hauptraster zeigt fiir jedes Spiel eine Zeile mit folgenden Spalten an:

Spalte Bedeutung

Datum Datum und AnstoRzeit des Spiels.

Liga Die Liga, zu der das Spiel gehort.

Seite 56 von 153



CGMBet-System — Benutzerhandbuch

Heim Der Name der Heimmannschaft.

Weg Der Name der Auswdartsmannschaft.

1x2 Spielausgangsprognose: ,1“ (Heimsieg), ,X“ (Unentschieden) oder ,2“ (Auswartssieg),
gefolgt von der Wahrscheinlichkeit in Klammern. Zum Beispiel bedeutet ,,1 (88 %)“, dass
das System mit 88%iger Wahrscheinlichkeit einen Heimsieg vorhersagt.

0/U 0,5 Vorhersage fuir Gber/unter 0,5 Tore: ,0 (iber) oder ,,U” (unter), mit der
entsprechenden Wahrscheinlichkeit in Prozent. Zum Beispiel: ,0 (98%)“.

0O/U 1,5 Prognose fur Gber/unter 1,5 Tore.

0O/U 2,5 Prognose fur Gber/unter 2,5 Tore.

0O/U 3,5 Prognose fir Gber/unter 3,5 Tore.

0O/U 4,5 Prognose flr tber/unter 4,5 Tore.

BTTS Vorhersage: Beide Teams treffen —,Ja“ oder ,Nein” mit der entsprechenden
Wahrscheinlichkeit in Prozent. Zum Beispiel: ,Ja (68 %)“.

Vertrauen Eine Gesamtsicherheitsbewertung wird mit 1 bis 5 Sternen (¥ ) angezeigt. Mehr Sterne
bedeuten eine hohere Gesamtsicherheit, berechnet als Durchschnitt der
Sicherheitsbewertungen fiir 1X2, Uber/Unter 2,5 und Beide Teams treffen (BTTS),
angepasst an die verfligbare Datenmenge.

Spiele Die Anzahl der von beiden Mannschaften gespielten Spiele, angegeben als Bruch (z. B.

bedeutet ,20/20, dass die Heimmannschaft 20 Spiele und die Auswartsmannschaft 20
Spiele hat, oder ,,14/20“, wenn die Heimmannschaft nur 14 Spiele hat).

CGMBet-System — Benutzerhandbuch — Kapitel 7: Vorschldge (KI)

7,4 Gesamtvertrauen (Sterne)

Die Gesamtsicherheit ergibt sich aus dem Durchschnitt dreier wichtiger Vorhersagen: 1X2, Uber/Unter

2,5 und Beide Teams treffen (BTTS). Dieser Durchschnitt wird anschlieRend anhand der Anzahl der

gespielten Spiele angepasst — Teams mit mehr Spielen erhalten einen Bonus, wahrend Teams mit sehr

wenigen Spielen einen Punktabzug erhalten. Das Endergebnis wird in eine 1- bis 5-Sterne-Bewertung

umgerechnet.

Sterne Vertrauensniveau

% 9% 9% 7 o7 | Sehr hohes Vertrauen (angepasster Wert > 75%).
(5 Sterne)

Y 9% 9% %7 (4 | Hohes Vertrauen (angepasster Wert > 65%).
Sterne)

A KA E) MaRiges Vertrauen (angepasster Wert 2 55%).
Sterne)

* * (2 Sterne) | Geringes Vertrauen (angepasster Wert > 45%).

%% (1 Stern) Sehr geringes Vertrauen (angepasster Wert < 45%).
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7.5 Farbcodierung

Jede Vorhersagezelle im Raster ist farblich gekennzeichnet, um eine sofortige visuelle Einschatzung der
Vorhersagestdrke zu ermdoglichen. Der Konfidenzprozentsatz bestimmt die Farbe und, wenn der
Wertfilter aktiv ist, ob die Vorhersage auch eine Value-Wette darstellt.

Farbe Bedeutung

Griin Starke Vorhersage — die Wahrscheinlichkeit liegt bei 70 % oder héher. Die
statistischen Daten stltzen dieses Ergebnis eindeutig.

Gelb Mittlere Prognose — die Wahrscheinlichkeit liegt zwischen 55 % und 70 %. Die
Daten deuten auf dieses Ergebnis hin, sind aber nicht eindeutig.

Rot/Rosa Schwache Prognose — die Wahrscheinlichkeit liegt unter 55 %. Die Daten
bieten nur einen geringfligigen Vorteil, oder das Ergebnis dhnelt einem
Miinzwurf.

Grau Es sind keine Daten verfligbar (das Team hat weniger als die Mindestanzahl an

Spielen), oder —wenn der Filter ,,Nur hervorheben, wenn ein Wert vorhanden
ist“ aktiv ist — stellt die Vorhersage trotz ausreichender Sicherheit keine Value-
Wette dar.

Dieses Farbschema wird zur schnellen Orientierung auch in der Legendenleiste am unteren Rand der
Ansicht angezeigt.

7.6 Wertwettenerkennung

Ill

Ein Kernkonzept der Vorschlagsansicht istWertwettenerkennungEine Vorhersage wird als ,, wertvol
gekennzeichnet, wenn die aus den Saisondaten des Teams abgeleitete statistische Wahrscheinlichkeit
mindestens 10 % hoher ist als die aus den Quoten des Buchmachers abgeleitete Wahrscheinlichkeit.

Angenommen, das System berechnet, dass die Heimmannschaft 70 % der Spiele gewinnt (implizite
Quote von 1,43). Bietet der Buchmacher eine Quote von 1,60 oder hoher fiir einen Heimsieg an, wertet
das System dies als Value-Wette, da die implizite Wahrscheinlichkeit des Buchmachers (ca. 62,5 %)
deutlich unter der statistischen Wahrscheinlichkeit (70 %) liegt. Die Zelle wird griin hinterlegt.

Umgekehrt gilt: Sind die Quoten des Buchmachers zu niedrig (z. B. 1,30), ist der statistische Vorteil im
Verhaltnis zu den Quoten nicht ausreichend, und die Zelle erscheint hellgrau, wenn der Wertfilter aktiv
ist —auch wenn die Vorhersage selbst zuverldssig sein mag.

Q Tipp:Vorhersagen ohne Wert kdnnen zwar korrekt sein, sind aber langfristig weniger profitabel, da
die Quoten des Buchmachers im Verhaltnis zur tatsachlichen Wahrscheinlichkeit keine ausreichende
Rendite bieten. Achten Sie bei der Suche nach Wetten mit positivem Erwartungswert auf die griinen
Felder.

7.7 Tooltips

Wenn Sie mit dem Mauszeiger Gber eine beliebige Vorhersagezelle im Raster fahren, wird ein
detaillierter Tooltip angezeigt, der die zugrunde liegenden Quoten und Werte anzeigt, die zur Erstellung
der Vorhersage verwendet wurden. Wenn Sie beispielsweise mit dem Mauszeiger Uber eine 1X2-Zelle
fahren, werden die Heimsiegquote, die Auswartssiegquote, die Unentschiedenquote und die Quoten
des Buchmachers fiir alle drei Ergebnisse angezeigt. Wenn Sie mit dem Mauszeiger liber eine
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Uber/Unter-Zelle fahren, werden die Uber-Quote und die Uber/Unter-Quote angezeigt. Diese Tooltips
sind duBerst hilfreich, um zu verstehen, warum das System eine bestimmte Vorhersage getroffen hat,

und um sie mit lhren eigenen Analysen abzugleichen.

@ Tipp:Nutzen Sie die Vorschlagsansicht als Ausgangspunkt flir Ihre Recherche, nicht als alleinige
Wettstrategie. Die Prognosen basieren auf den Saisonstatistiken und bertcksichtigen keine Faktoren
wie Verletzungen, Sperren, Formschwankungen oder taktische Anpassungen. Vergleichen Sie die
Ergebnisse daher immer mit den Ansichten , Direkter Vergleich®, , Statistiken” und ,, Anstehende
Spiele”, bevor Sie eine endgiiltige Entscheidung treffen.
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8. A.G.S. (Advanced Goals Statistics)

Die A.G.S.-Ansicht ist von folgendem aus zuganglich:A.G.S.Der Eintrag in der Seitenleiste ist eines der
leistungsstarksten Analysetools in CGMBet und wurde fiir die detaillierte Recherche historischer Spiele
entwickelt. Mit A.G.S. kénnen Sie die gesamte Spieldatenbank mithilfe einer flexiblen Kombination aus
Liga-, Team-, Datumsbereich-, Ranglisten-, ELO- und Ergebnisbedingungen abfragen und anschliefend
sofort Gewinnquoten, Quoten, Renditen und statistische Signifikanz fiir Dutzende von Wettmarkten
innerhalb des gefilterten Ergebnissatzes berechnen.

Die Ansicht ist in drei Hauptbereiche unterteilt: aKonfigurationsfeldlinks, einSpieleraster mit Filter-
Symbolleistein der Mitte und einMarktstatistik-PanelRechts befindet sich eine untere Symbolleiste mit
Funktionen zum Aktualisieren, Zurlicksetzen, Speichern/Laden und zur Steuerung des Live-Spiels.
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Abbildung 8.1 — A.G.S.-Ansicht — Gesamtiibersicht mit dem linken Konfigurationsbereich, dem mittleren Spielraster
und dem rechten Marktstatistikbereich
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8.1 Linke Bedienoberflache — Konfiguration

Im linken Bereich befinden sich alle Steuerelemente, mit denen Sie festlegen konnen, welche Treffer
abgerufen und wie diese gefiltert werden sollen. Jede Anderung in diesem Bereich wird durch Klicken
wirksam.AktualisierenDie

League/Team
England - Premier League ¥

Ramge:
Seasons v 2020 .|- 2026 o

Teams & ELO | Home and away team  w

Home: | Any team v || All games v

DELD

Away: Amy team w || All games v

DELO

Filters:

[] Rank total
[C] Rank H/A

Condition Logic:
(® AND () OR () Custom () Manual

1AND 2 AND 3 AND 4 AND 5

[#f] c1 | Homeleads v || Betweenminuter » | 1 ;- @0
ez |20 w || Anytime betweer v | 1 [J- 8D
c3 Away leads v || Between minutes v | {0 [2. g5
[Jca
[Jes
Mo

Abbildung 8.2 — Linke Seite — Abschnitte Liga/Team, Bereich, Teams & ELO, Filter und Bedingungslogik

8.1.1 Liga / Team

Der Liga/TeamUber das Dropdown-Menii wird die Liga ausgewéhlt, deren historische Spiele abgefragt
werden sollen. Die Ligen sind nach Ldndern gruppiert (mit Uberschriften und Trennzeichen). Wenn Sie
Folgendes konfiguriert haben:Meine LigenGruppen werden auch fiir den Schnellzugriff angezeigt. Durch
die Auswahl einer Liga werden die Dropdown-Mens flir Heim- und Auswartsmannschaften automatisch
mit den Mannschaften gefillt, die in der ausgewahlten Saison in dieser Liga gespielt haben.
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8.1.2 Reichweite

Der ReichweiteDie Steuerung legt fest, welche Jahreszeiten oder welcher Zeitraum einbezogen werden
sollen. Sie verfugt tGber zwei Modi:

Modus ‘ Beschreibung

Waihlen Sie mithilfe der Auf-/Ab-Drehregler eine Start- und eine
Jahreszeiten Endsaison aus. Zum Beispiel:2020 — 2026Ruft alle Spiele von der Saison
2019/20 bis zur aktuellen Saison 2025/26 ab.

Wahlen Sie mithilfe der beiden Datumsauswahlfelder (Von — Bis) einen
Termine bestimmten Datumsbereich aus. Nur Spiele, die innerhalb dieses
Zeitraums stattgefunden haben, werden bericksichtigt.

8.1.3 Teams & ELO

Dieser Abschnitt steuert, welche Teams in die Abfrage einbezogen werden, und bietet zwei Modi, die
Uber das Dropdown-Menii neben dem Abschnittstitel ausgewahlt werden kdnnen:

Modus ‘ Beschreibung

Der Standardmodus. Sie kénnen unabhdngig ein bestimmtes Team
auswahlen (oderjedes Team) sowohl fiir Heim- als auch fiir

Heim- und . . . .
N Auswartsspiele. Jedes Team verfiigt auRerdem Uber einen

Auswadrtsmannschaft . . . - . .
Austragungsortfilter (Alle Spiele,Heim- oder Auswartsspiele), um die
Spiele weiter einzugrenzenDie
Die gesamte Analyse konzentriert sich auf ein einzelnes Team,
unabhangig davon, ob dieses Heim- oder Auswartsspiel hatte. Die Zeile

Ein Team fir das Auswartsteam wird ausgeblendet und die Bezeichnung in ,, Team*

gedndert. In diesem Modus passt sich das Statistikfeld automatisch an
und prasentiert die Ergebnisse stets aus der Perspektive des
ausgewahlten Teams (z. B. wird aus ,Heimsieg” ,, Teamsieg”).

Unterhalb jedes Team-Dropdown-Mens befindet sich einWIE VIELEin Kontrollkastchen ist verflgbar.
Nach dem Aktivieren erscheinen zwei Drehregler, mit denen Sie eine minimale und maximale ELO-
Wertung fir das jeweilige Team festlegen konnen. Nur Spiele, in denen die ELO-Wertung des Teams zum
Zeitpunkt des Spiels innerhalb des angegebenen Bereichs liegt, werden berlcksichtigt.

@ Tipp:Mit dem ELO-Filter konnen Sie die Leistung eines Teams gegen Gegner einer bestimmten
Spielstarke vergleichen. Wenn Sie beispielsweise die ELO-Wertung des Auswartsteams auf 2000—-3000
filtern, werden nur Spiele gegen sehr starke Gegner angezeigt.

8.1.4 Filter
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Der FilterDieser Abschnitt bietet zwei optionale Ranglistenfilter, jeweils mit unabhangigen Heim- und
Auswartsbereichen, die Uber Auf-/Ab-Drehregler gesteuert werden:

Filter ‘ Beschreibung

Die Filter bertcksichtigen die Gesamtplatzierung jedes Teams in der Liga
(dieselbe Rangliste wie in der Tabellenansicht). Legen Sie einen Heim- und

Gesamtran . - . s - . -
J einen Auswartsbereich fest; beispielsweise liefert ,Heim 1-6 / Auswarts
1-6“ nur Spiele zwischen den sechs besten Teams.
Filtert nach der Heim- oder Auswartsbilanz jedes Teams. Dies ist hilfreich,
Rang H/A da manche Teams zu Hause deutlich starker sind als auswarts und

umgekehrt.

Jeder Filter ist standardmaRig deaktiviert. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen, um ihn zu aktivieren und
die Steuerelemente anzuzeigen. Das Format ist:Heim min—Heim max / Auswérts min—Auswarts maxDie

8.1.5 Bedingungslogik

Der BedingungslogikDer Abschnitt ist eines der markantesten Merkmale von A.G.S. Er ermdoglicht es
Ihnen, bis zu sechs punktbasierte Bedingungen zu definieren (c1 durch céund kombinieren Sie diese mit
Boolescher Logik, um Spiele basierend auf den Ereignissen wahrend des Spiels in bestimmten
Spielminuten zu filtern.

Logikmodus— Vier Optionsfelder steuern, wie die aktivierten Bedingungen kombiniert werden:

Modus ‘ Beschreibung

Alle aktivierten Bedingungen missen gleichzeitig erfullt sein. Der

UND Ausdruck lautet ,1 UND 2 UND 3 UND 4 UND 5.

Mindestens eine der aktivierten Bedingungen muss erfillt sein. Der

ODER Ausdruck lautet ,1 ODER 2 ODER 3 ODER 4 ODER 5“.

Sie kdnnen einen benutzerdefinierten booleschen Ausdruck mithilfe der
Bedingungsnummern und der Operatoren
schreiben.UND,ODER,NICHTund Klammern. Zum Beispiel:(1 UND 2) ODER
3Die

Brauch

Das Textfeld fiir den Ausdruck ist nun vollstandig bearbeitbar, und Sie
geben die Minute und den Spielstand manuell ein: ,,30112“ = bis zur 30.
Minute; der Spielstand war Heim/Heim/Auswarts, also steht es nach 30
Minuten 2:1.""Minute, mit der gegebenen Punkteentwicklung.

Handbuch

Bedingungen (c1-c6)— Jede Bedingungszeile enthilt die folgenden Steuerelemente:

Kontrolle ‘ Beschreibung

Aktiviert oder deaktiviert die Bedingung. Wenn sie aktiviert ist, werden

Kontrollkdstchen . i . . .
das Ergebnis-Dropdown-Meni und die Zeitsteuerung sichtbar.
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Wahlt aus, worauf die Bedingung gepriift wird. Die Optionen sind in
folgende Gruppen unterteilt: genaue Ergebnisse (1:0, 2:1 usw.),
allgemeine Ergebnisse (Heim fiihrt, Auswarts fihrt, Unentschieden),
Fuhrungsabstande (Heim fiihrt 1, Heim fiihrt 2 usw.), negative Prifungen
Ergebnis-Dropdown-Liste (Heim flhrt nicht, Auswarts fuhrt nicht, Kein Unentschieden),
Gesamtzahlen (Uber/Unter 0,5-4,5), Beide Teams treffen/Nicht treffen,
erstes Tor (Heim erzielte das erste Tor, Auswarts erzielte das erste Tor,
Kein Tor) und genaue Anzahl der Teamtore (Heim erzielte 1 Tor, Auswarts
erzielte >2 Tore usw.).

Zwei Moglichkeiten:Zwischen Minuteniiberprift den Spielstand in einem
bestimmten Minutenbereich (z. B. zwischen Minute 1 und 90 fir die
vollsténdige Spielzeit), wahrendJederzeit zwischenpriift, ob die
Bedingung zu irgendeinem Zeitpunkt innerhalb des Bereichs erfillt war.

Zeitmodus

Legen Sie den Zeitraum von ,Von“ bis ,,Bis“ in Minuten fiir die Bedingung

Minutenkreisel fest. Der Standardwert ist 1-90 (Vollzeit).

Q Tipp:Bedingungen sind fiur die Spielanalyse duRerst hilfreich. Beispielsweise kénnten Sie Bedingung
c1 auf , Heim fihrt“ zwischen der 1. und 45. Minute und Bedingung c2 auf ,,Unentschieden” zwischen
der 1. und 90. Minute setzen, um alle Spiele zu finden, in denen die Heimmannschaft zur Halbzeit fihrte,
das Spiel aber unentschieden endete. Kombinieren Sie dies mit ELO- und Ranglistenfiltern, um gezielt
nach bestimmten Teamprofilen zu suchen.

8.1.6 Aktualisieren und Zuriicksetzen

Im unteren Bereich des linken Bedienfelds befinden sich zwei kleine Schaltflachen:

Taste ‘ Beschreibung

Wendet die aktuelle Konfiguration an und ladt die passenden Spiele in
Aktualisieren das mittlere Raster. Berechnet auBerdem die Marktstatistiken im rechten
Bereich neu.

Setzt alle Steuerelemente im linken Bereich auf ihre Standardwerte
Zuriicksetzen zurtick (Beliebiges Team, alle Saisons, keine Rang-/ELO-Filter, keine
Bedingungen aktiviert).

8.2 Mittleres Bedienfeld — Filter- und Spieleraster

8.2.1 Filter-Symbolleiste

Am oberen Rand des mittleren Feldes befindet sich einFilterDie Symbolleiste bietet Popup-Schaltflachen
zur Steuerung der Spaltensichtbarkeit und zusatzlicher Filterfunktionen im Spieleraster:

‘ Beschreibung

Offnet ein Pop-up-Fenster zum Filtern von Spielen nach Heim- und
WIE VIEL Auswarts-ELO-Bereichen (Minimum-/Maximum-Werte fir jedes
Team).ELO-Spalten anzeigenDurch das Kontrollkdstchen werden die ELO-
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Spalten im Raster ein- und ausgeblendet. Klicken Sie hier. Anwendenzum
Aktivieren.

Bilden

Offnet ein Pop-up-Fenster zum Filtern nach Teamform-Bewertung (eine
numerische Punktzahl von -50 bis +50).Formularspalten anzeigenDurch
das Kontrollkdstchen werden die Formularspalten umgeschaltet. Klicken
Sie hier. Anwendenzum Aktivieren.

Chancen

Offnet ein Pop-up mit allen unterstiitzten Wettmarkten: Heimsieg (1),
Unentschieden (X), Auswiértssieg (2) und Uber/Unter-Linien von 0,5 bis
4,5 sowie GG/NG. Jeder Markt verfligt Gber ein Kontrollkdstchen und
einen Minimal- und Maximalbereich. Aktivieren Sie einen Markt, um
dessen Quotenspalte in der Tabelle anzuzeigen und Spiele auBerhalb des
Bereichs herauszufiltern.Alle anzeigen/Alle ausblendenMit diesen
Schaltflachen kénnen alle Markte gleichzeitig umgeschaltet werden.

Statistiken

Offnet ein Popup zum Ein- und Ausblenden der Spielstatistikspalten:
Schiisse (Heim/Auswaérts), Schisse aufs Tor (Heim/Auswarts), Ecken
(Heim/Auswarts) und Ballbesitz (Heim/Auswarts).Alle anzeigen/Alle
ausblendenMit diesen Schaltflachen lassen sich alle Statistiken
gleichzeitig umschalten.

Ziele: An / Aus

Ein Dropdown-Menii, das drei Spalten mit Torminuten ein- und
ausblendet:Heimtore,Auswartstore, Und Alle ToreWenn eingestellt
aufAnin jeder Spalte werden die Minuten angezeigt, in denen die Tore
erzielt wurden (z. B. ,,7, 19, 28°).

Ein kleinesAktualisieren Und ZuriicksetzenDas Schaltflaichenpaar rechts neben der Filter-Symbolleiste

wendet die Einstellungen der Filter-Symbolleiste erneut an oder I6scht sie.

8.2.2 Tab Bar

Unterhalb der Filter-Symbolleiste befindet sich eine Registerkartenleiste mit acht
Registerkarten:Spiele,Jahreszeiten,Ligen,Teams,Markte, Minuten,Ziele, Und RundenAktuell ist

dieSpieleDer erste Tab ist der aktive Tab mit dem Hauptdatenraster. Die Gbrigen sieben Tabs sind fiir

zuklinftige Analysen reserviert und zeigen den Platzhalter ,,Demnéachst verfliigbar” an.

8.2.3 Spielraster

Der SpieleDer Tab zeigt ein sortierbares, scrollbares Datenraster mit einer Zeile pro Treffer. Die immer

sichtbaren Spalten sind:

Spalte ‘ Beschreibung

Flagge Die Landesflagge der Liga.

Liga Der Name der Liga.

Datum/ODER Spieltermin und AnstofRzeit.

StraBBe Die Rundennummer (Spieltagsnummer).
Heimteam Name der Heimmannschaft (fettgedruckt).
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Die Ligaplatzierung der Heimmannschaft, angezeigt alsGesamt (Heim)—
T(h) PR . .
z.B. bedeutet ,,3(1)“: Dritter insgesamt, Erster in der Heimmannschaft.
Auswirtsteam Name der Auswdrtsmannschaft.
T(a) Die Tabellenposition der Auswartsmannschaft, angezeigt alsGesamt
(Auswarts)Die
. Das Endergebnis im FormatH-A (HT H-HT A)— z.B. bedeutet ,3-1 (0-1)“
Ergebnis . . . .
3-1 nach reguldrer Spielzeit, 0-1 zur Halbzeit.
. Minuten, in denen die Heimmannschaft ein Tor erzielte (sichtbar, wenn
Heimtore . . i
die Torfunktion aktiviert ist).
" Minuten, in denen die Auswartsmannschaft ein Tor erzielte (sichtbar,
Auswadrtstore . . S
wenn die Torfunktion aktiviert ist).
. .. Kombinierte chronologische Liste aller Tore mit Teamindikatoren
Heim- und Auswartstore . . L .
(sichtbar, wenn die Tore aktiviert sind).

Zusatzliche Spalten fUrWIE VIEL(Heim/Auswarts),Bilden(Heim/Auswaérts),Chancen(1, X, 2, O/U 0,5-4,5,
GG, NG) undStatistiken(Schiisse, Schiisse aufs Tor, Ecken, Ballbesitz fiir jedes Team) kdnnen Uber die
oben beschriebenen Filter-Toolbar-Popups umgeschaltet werden.

8.2.4 Statistik-FuB3zeile
Unterhalb des Spielrasters werden zwei Zahler angezeigt:

Spiele in der ausgewahlten Liga und im ausgewadhlten Zeitraum— die Gesamtzahl der Spiele in der
Datenbank fiir die gewahlte Liga und den gewdahlten Bereich, bevor eine Bedingung oder ein Filter
angewendet wird.

In der Tabelle angezeigte Spiele— Die Anzahl der aktuell im Raster angezeigten Spiele, nachdem alle
Bedingungen, Rangfilter, ELO-Filter und Symbolleistenfilter angewendet wurden. Der prozentuale Anteil
an der Gesamtzahl wird in Klammern angegeben.

Ein ExportUber die Schaltfliche in der unteren rechten Ecke kénnen Sie die aktuell angezeigten Spiele
zur externen Analyse in eine Datei exportieren.

8.3 Rechte Spalte — Marktstatistik

Im rechten Bereich werden automatisch Statistiken fir eine Vielzahl von Wettmarkten basierend auf
den aktuell im Spielraster angezeigten Spielen berechnet und angezeigt. Jedes Mal, wenn Sie die Daten
aktualisieren oder auf eine Marktzeile klicken, werden die Statistiken entsprechend aktualisiert.
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Between min: v 1 2{- a0 :

Full-time results v Resat
Markst Won  Won%  Odds Yield Povalus

¥ 12
Home win 1105 A3.5% 230 -4.3% 5B.6%
Exr tod  234% 4285 -50% T
Aoy win 241 33.1% 3.0z 0.5% 10.8%

¥ Double Chance

Double 1% 1609 66.0% 149 - =
Double 12 1945 T6.6% 131 - =
Double X2 1435 56.5% 177 - =

¥ Draw Mo Bet

DME Home 1105 43.5% 230 - -
DME Away 541 33.1% 302 - =

¥ Totals
Over 0.5 2309 04.4% 106 -12%  0.0017%
Over 1.5 2003 79.1% 126 -0.6% 0.15%
Qer 2.5 1385 54.0% 182 -2.6% 41.7%
Oer 3.5 825 325% 308 -4.0% o4 6%
Oer 4.5 408 16.1% 621 -15.1% 95.5%
Ower 5.5 164 6.5% 15.49 - =
Qver 6.5 L] 27% 3735 - 5
Under 0.5 141 S6% 1801  -330% 1000%
Under 1.5 532 20.9% 47T -174% 20.3%
Under 25 1145 45.1% 222 -35% LB3%
Under 35 1715 67.5% 148 -33% 45.4%
Under45 213 83.0% 119 -2.3% 1.1%
Under 55 2376 03.5% 107 - -
Under 6.5 2472 97.3% 103 - -

¥ GG/NG
GG 1363 53.7% 186 -2.1% 23.4%
NG 1177 463% 216 -5.7% T6.6%

» Odd/Even

» HT/FT

» Scored First

» Correct Score

- Goals Sequence

Abbildung 8.3 — Rechte Spalte — Marktstatistik mit Gewinnrate, Quoten, Rendite und p-Wert fiir jeden Markt

8.3.1 Berechnungsmodus

Im oberen Bereich des rechten Fensters befindet sich ein Dropdown-Meni zur Auswahl des
Berechnungsmodus:

‘ Beschreibung

Berechnet die Marktergebnisse zwischen zwei bestimmten Minuten
(einstellbar Gber die Drehregler). Der Standardbereich ist1-90(Gesamtes
Spiel). Sie konnen dies auf einen beliebigen Teilbereich eingrenzen, z. B.
46-90 fiir eine Analyse der zweiten Halbzeit.

Zwischen min:
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Berechnet, was als Nachstes passiert. NMinuten ab der Minute mit der

hochsten Bedingung. Dieser Modus ist fiir die Spielanalyse wahrend des
Spiels konzipiert: Legen Sie eine Bedingung flr den aktuellen Spielstand
fest und sehen Sie dann die Wahrscheinlichkeit fir das nachste Ereignis.

Néchste Minute:

8.3.2 Zeitraum

Unterhalb des Berechnungsmodus, einZeitraumUber ein Dropdown-Menii wird ausgewahlt, welcher
Teil des Spiels analysiert wird:

Zeitraum ‘ Beschreibung

Die Marktstatistik wird anhand des vollstandigen 90-Minuten-Ergebnisses

Ergebnisse der Gesamtzeit S .
& berechnet. Dies ist die Standardeinstellung.

Ergebnisse der ersten Die Marktstatistik berlcksichtigt nur den Spielstand der ersten Halbzeit
Jahreshilfte (Minuten 1-45).

Ergebnisse der zweiten Die Marktstatistik berlcksichtigt nur den Spielstand der zweiten Halbzeit
Jahreshilfte (Minuten 46-90).

A ZuriicksetzenMit der Schaltflache neben dem Dropdown-Meni flr den Zeitraum wird die jeweilige
Marktauswahl geloscht und die Statistiken werden wieder in der vollstandigen, ungefilterten Ansicht
angezeigt.

8.3.3 Ergebnistabelle

Die Hauptergebnislibersicht zeigt Marktstatistiken in ausklappbaren Gruppen an. Klicken Sie auf eine
Gruppenuberschrift (¥ / B), um sie ein- oder auszublenden. Folgende Marktgruppen stehen zur
Verflgung:

Marktgruppe ‘ Eingeschlossene Markte

1x2 Heimsieg, Unentschieden, Auswartssieg.

Doppelte Chance Doppel 1X, Doppel 12, Doppel X2.

Unentschieden — Wette DNB Heim, DNB Auswarts.

Summen Uber und unter fiir die Linien 0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5, 5,5 und 6,5.

Beide Mannschaften erzielten ein Tor (GG), und mindestens eine

GG/NG Mannschaft erzielte kein Tor (NG).

Ungerade/Gerade Die Gesamtzahl der Tore ist entweder ungerade oder gerade.

HT/FT Alle neun Halbzeit-/Endstand-Kombinationen (1/1, 1/X, 1/2, X/1, X/X, X/2,
2/1, 2/X, 2/2).

Erster Treffer Heimtor, Auswartstor, Kein Tor.

Alle gangigen Spielergebnisse (0:0 bis 4:4, gruppiert nach Heimsieg,

Richtige Punktzahl
ichtige Funktza Unentschieden, Auswartssieg).
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Musterbasierte Zielsequenzen unter Verwendung der Notation:1=
Zielsequenz Heimtor,2= AuswartstorX= jedes beliebige Ziel,—= kein Tor. Beispiel: ,1XX“
= Heimtor zuerst, dann zwei beliebige Tore.

8.3.4 Spaltendefinitionen

Jede Zeile im Ergebnisraster zeigt die folgenden Spalten:

Spalte ‘ Bedeutung

Markt Der Name des Marktes oder Teilmarktes (z. B. ,Heimsieg”, ,Uber 2,5).

Die Anzahl der Spiele (aus der angezeigten Menge), in denen dieser Markt

Won N
gewonnen hatte.

Die Gewinnquote wird als Prozentsatz ausgedriickt: Gewonnen +

0,
Won?% Gesamtzahl der Spiele x 100.

Die durchschnittlichen Buchmacherquoten fir diesen Markt Gber alle
angezeigten Spiele hinweg. Berechnet nur anhand von Spielen mit
Chancen glltigen Quotendaten. Angezeigt als“—"wenn keine Quotendaten
verfiigbar sind oder der Zeitraum nicht die volle Spielzeit umfasst (die
Quoten des Buchmachers gelten nur fiir das gesamte Spiel).

Die theoretische Rendite, wenn Sie bei jedem Spiel eine feste Wette von
1 Einheit auf diesen Markt platziert hatten. Berechnet wird sie wie folgt:
(Gesamtrendite — Gesamteinsatz) + Gesamteinsatz x 100. Eine positive
Rendite bedeutet, dass der Markt profitabel war; eine negative Rendite
bedeutet einen Verlust. Die Berechnung erfolgt nur fiir vollstandige

“u_n

Ergebnisse mit glltigen Quoten.“~" ansonsten.

Ertrag

Ein Indikator fiir statistische Signifikanz. Er gibt die Wahrscheinlichkeit an,
dass die beobachtete Gewinnrate angesichts der durchschnittlichen
Gewinnchancen allein durch Zufall entstanden sein kénnte. Ein niedriger
p-Wert (z. B. unter 5 %) deutet darauf hin, dass das Ergebnis statistisch
signifikant und nicht auf einer zufélligen Schwankung beruht. Dargestellt
als“~"wenn keine Quotendaten verfugbar sind.

P-Wert

Q Tipp:Klicken Sie in der Ergebnistabelle auf eine beliebige Zeile, um die Spiellibersicht so zu filtern,
dass nur die Spiele angezeigt werden, in denen diese Wette gewonnen hat. So kdnnen Sie schnell die
tatsachlichen Spiele hinter einer Statistik Gberprufen. Klicken Sie auf die Schaltflache ,,Zuriicksetzen”
neben dem Dropdown-Mend flir den Zeitraum, um den Filter zu entfernen und wieder alle Spiele
anzuzeigen.

Wichtig: Ertrag und p-Wert werden nur fiir das Endergebnis berechnet, da die Quoten der Buchmacher
nur fir die vollen 90 Minuten verfligbar sind. Bei Verwendung der ersten oder zweiten Halbzeit oder
eines benutzerdefinierten Minutenbereichs wird in diesen Spalten ,—“ angezeigt.
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8.4 Untere Symbolleiste

Die untere Symbolleiste erstreckt sich iber die gesamte Fensterbreite und bietet folgende
Steuerelemente:

Kontrolle ‘ Beschreibung

Die Hauptschaltflache , Aktualisieren” (griin). Wendet alle
Aktualisieren Konfigurationseinstellungen an und ladt das Spielraster sowie die
Marktstatistiken neu.

Setzt die gesamte A.G.S.-Ansicht auf ihren Standardzustand zuriick und

Zuriicksetzen I6scht alle Filter, Bedingungen und Ergebnisse.

Offnet das Fenster ,Speichern/Laden”, in dem Sie die aktuelle A.G.S.-
Konfiguration in einem der folgenden Verzeichnisse speichern kdnnen:99
SteckplatzeAlternativ kann eine zuvor gespeicherte Konfiguration geladen
Speichern/Laden werden. Jeder Speicherplatz speichert alle Einstellungen: Liga, Bereich,
Teammodus, ELO-Wertung, Rangfilter, Bedingungen, Logikausdruck,
Toolbar-Filtereinstellungen und Berechnungsmodus/-zeitraum. Dies ist
nltzlich, um eine Bibliothek von Rechercheabfragen zu verwalten.

Ein Dropdown-Menii zeigt die heutigen Live-Spiele an. Wenn Sie ein Live-
Spiel auswahlen, konfiguriert A.G.S. automatisch die Liga, die Teams und
den aktuellen Spielstand dieses Spiels, sodass Sie sofort die historischen
Ergebnisse dhnlicher Spielsituationen recherchieren kénnen. Uber die
Schaltflache , Aktualisieren” (L) wird die Liste der Live-Spiele neu
geladen.

Live-Spiel

Legt das automatische Aktualisierungsintervall fiir das ausgewahlte Live-
Spiel fest:15 Sekunden,30 Sekunden,60 Sekunden, oder Bitte nicht mehr
Jedes (Intervall) aktualisierenWenn ein Live-Spiel ausgewahlt ist und ein Intervall aktiv ist,
fragt A.G.S. regelmaRig den Live-Spielstand ab und aktualisiert
automatisch die Bedingungen und Statistiken.

Q Tipp:Das Speicher-/Ladesystem ist eines der wertvollsten Features von A.G.S. Erstellen Sie eine
Bibliothek von Rechercheabfragen fiir verschiedene Strategien — zum Beispiel einen Eintrag fir
,Heimmannschaften der Top 6 fihren zur Halbzeit”, einen weiteren fiir ,,AuRenseiter spielen nach 60
Minuten unentschieden” — und laden Sie diese vor jedem Spieltag sofort wieder auf.

Q Tipp:Die Live-Spiel-Funktion verwandelt A.G.S. in einen Echtzeit-Rechercheassistenten. Sobald Sie ein
Live-Spiel auswahlen, legt das System automatisch Liga, Teams und aktuellen Spielstand als
Bedingungen fest und berechnet anschliefend die Wahrscheinlichkeit fir alle Wettmarkte im weiteren
Spielverlauf. Bei aktivierter automatischer Aktualisierung werden die Statistiken wahrend des Spiels
aktualisiert und liefern Ihnen so ein sich standig veranderndes Bild der wahrscheinlichsten Ergebnisse.
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9. Torstatistik

Die Torstatistik-Ansicht ist verfligbar unterTorstatistik - Torein der Seitenleiste. Sie bietet eine
umfassende, minutengenaue Wahrscheinlichkeitsanalyse flr eine breite Palette von Wettmarkten,
basierend auf historischen Daten von Spielen mit Mannschaften dhnlicher Starke (gemessen an der ELO-
Wertung).

Die Daten werden in einer Tabelle dargestellt. Jede Zeile représentiert eine Wettart (Heimsieg, Uber 2,5
Tore, Endergebnis 1:0 usw.), und jede Spalte einen Spielstand (von der 5. bis zur 90. Minute sowie die
Gesamtpunktzahl zur Halbzeit und nach regularer Spielzeit). Sie kdnnen mehrere Analyse-Tabs
gleichzeitig 6ffnen, die jeweils ein anderes Spiel verfolgen.

CGMBet Software U - x

= CGMBet System - Beta version 2.18.1 [ ) MNucERsE 2 B O @B ® O

Add game tabs | 19:00 | Spain - Primera Di| Levante - Villarreal < [+ Addmab (Select a game and click Add Tab, or deuble-click)
7=

sion, Levante - Villarreal, scheduled  x

©| Home team: | Levante (1598) ~| Awayteam: | Villarreal (1857) M o+~ | 75
A Home Show | Percentage | intenal | EveySmin  v|  Eetweenminutes| 0 [ - 90 |I  Games:2i0
c > e e e e e e e e e e e e .

Home 6% | 2% | 3% 6% 0% 10% W% 6% 20%  23%  o4% 4% 24%  24%  a5% 4% 29%  25% 4% | 26%
3 vaily srcfing: Draw 0% 4% | g% | B 7% 6B | 63 | SR S% | AT% | 43 M A% 4% A% 4% 3% % 3% 3R
Avay 4% 3 | 5% % 18% | 2% % | 27 0% | 3% 33 3% 3% 3% 6% 3% 6% 6 9% %
(®) Favourites 005 92% | 6% | 9% | 18% | 29% | 3%  42% | 49%  S6% | 60% | 66% | 68%  72% | 74% | 79% | 62% 3% 65% 6% 0%
vos 8% | Mx | o1% | E2%  7I% | 6% SB% | S1% 4% A% 3% 3% 8% 26%  21% | 18%  1T% | 15% | 3% 8%
(@) Uz o | e e o 2w m mw aw s e s 4% % w% % e e e%
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Abbildung 9.1 — Ansicht , Torstatistik” mit zwei geéffneten Registerkarten

9.1 Spielauswahl (Obere Leiste)

Uber die obere Leiste kdnnen Sie neue Analyse-Tabs fiir laufende, geplante oder abgeschlossene Spiele
erstellen. Sie enthélt die folgenden Steuerelemente:

Kontrolle Beschreibung

Spiel-Registerkarte Eine Dropdown-Liste zeigt alle aktuell verfligbaren Spiele an, die vom
hinzufligen CGMBet-Live-Server abgerufen werden. Die Spiele sind in drei Kategorien
unterteilt: Live (laufend, Spielminute und Spielstand werden angezeigt),
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Geplant (noch nicht begonnen, Anstol3zeit wird angezeigt) und
Abgeschlossen (Endergebnis wird angezeigt).

+ Registerkarte Erstellt einen neuen Tab fur das ausgewahlte Spiel. Sie konnen auch auf
hinzufiigen ein Spiel im Dropdown-Meni doppelklicken, um es sofort hinzuzufiigen.
Farbauswahl Neben dem Button , Tab hinzufligen” befindet sich ein kleines farbiges

Quadrat. Klicken Sie darauf, um zwischen 10 Pastellfarben zu wechseln;
der nachste Tab, den Sie erstellen, verwendet die ausgewdhlte Farbe als
Hintergrundfarbe fiir die Kopfzeile.

U Aktualisieren Ladt die Liste der laufenden Spiele erneut vom Server herunter.

Brauch Der erste Eintrag im Dropdown-Menl. Wenn Sie diesen auswahlen und
auf , Registerkarte hinzufligen” klicken, wird eine leere Registerkarte
erstellt, auf der Sie die Liga und die Teams manuell auswahlen.

Q Tipp:Sie konnen bis zu 10 Tabs gleichzeitig gedffnet haben. Jeder Tab funktioniert unabhangig mit
eigener Liga, eigenen Teams, Filtern und einem Live-Update-Timer.

9.2 Registerkartenverwaltung

Jeder Tab zeigt eine farbige Uberschrift mit den Spielinformationen (Liga, Teams und ggf. Live-
Spielstand). Wichtige Funktionen:

Einen Tab schlieBen:Klicken Sie auf die Schaltflache ,x“ in der Registerkarteniiberschrift. Wenn Sie die
letzte Registerkarte schlieSen, wird automatisch eine neue, leere Registerkarte , Benutzerdefiniert”
erstellt.

Live-Updates:Wird wahrend eines laufenden Spiels ein neuer Tab erstellt, fragt dieser automatisch alle
15 Sekunden den Server ab, um Spielminute und Spielstand zu aktualisieren. Die Datentabelle wird bei
jeder Anderung des Spielstands oder der Spielminute neu berechnet — nach Spielende (Abpfiff) stoppt

die automatische Aktualisierung.

Registerkarteniiberschrift:Bei Live-Spielen zeigt die Kopfzeile den Liganamen, die Teamnamen, den
aktuellen Spielstand und die Spielminute an (z. B. ,,Spanien — Primera Division, Levante — Villarreal 0:0
32. Minute”). Bei benutzerdefinierten Tabs werden ,Benutzerdefiniert 1%, ,,Benutzerdefiniert 2“ usw.
angezeigt.

Navigation von Upcoming:Sie kénnen mit der rechten Maustaste auf ein Spiel in der Ansicht
,Anstehende Spiele” klicken und ,,In Toren 6ffnen” auswahlen, um automatisch eine vorkonfigurierte
Registerkarte mit der richtigen Liga, den richtigen Mannschaften und dem Live-Spielstand zu erstellen.
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9.3 Filtersteuerung (Zeile 1)

Unterhalb der Registerkartenleiste verfiigt jede Registerkarte Uber eigene, unabhdngige

Filtersteuerungen:

Filter Beschreibung

Liga

Wahlen Sie die Liga aus. Dadurch wird festgelegt, welche Mannschaften in
den Dropdown-Mens ,Heimspiel“ und , Auswartsspiel” angezeigt
werden.

Ill

Heimmannschaft

Wahlen Sie die Heimmannschaft (orange umrandet). Die ELO-Wertung
wird in Klammern neben dem Mannschaftsnamen angezeigt, z. B.
,Levante (1598)“.

Auswadrtsmannschaft Wahlen Sie die Auswdrtsmannschaft (blau umrandet). Die ELO-Anzeige
bleibt gleich.
ELO +/- Ist diese Option aktiviert, beriicksichtigt das System nur historische Spiele,

in denen beide Teams eine Elo-Wertung innerhalb des festgelegten
Bereichs (standardmaRig £75) der aktuell ausgewahlten Teams aufwiesen.
Deaktivieren Sie diese Option, um alle Spiele unabhéangig von der
Spielstarke einzubeziehen.

A\ Wichtig:Der ELO-Filter ist eine der leistungsstarksten Funktionen der Toransicht. Indem die Daten auf
Spiele zwischen dhnlich bewerteten Mannschaften beschrankt werden, werden die Wahrscheinlichkeiten
deutlich relevanter fiir das jeweilige Spiel, das Sie analysieren.

9.4 Anzeigeoptionen (Zeile 2)

Option Beschreibung

Zeigen Wechseln Sie zwischen Prozentangabe (z. B. 82 %) und impliziten Quoten
(z. B. 1,22). Die impliziten Quoten werden berechnet, indem 100 durch den
Prozentsatz geteilt wird.

Intervall Steuert, welche Minutenspalten sichtbar sind: Alle 5 Minuten (alle

Spalten), alle 10 Minuten, alle 15 Minuten, alle 30 Minuten oder alle 45
Minuten. Niitzlich, um die Ubersichtlichkeit auf kleineren Bildschirmen zu
verbessern.
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Zwischen Minuten Ein Von/Bis-Bereichsfilter. Es werden nur Minutenspalten innerhalb dieses
Bereichs angezeigt. Wenn Sie beispielsweise 45-90 einstellen, werden nur
die Spalten der zweiten Hélfte angezeigt.

Spiele zahlen Zeigt an, wie viele historische Treffer gefunden wurden, die den aktuellen
Filtern entsprechen (z. B. ,,Spiele: 219“). Eine hohere Zahl bedeutet
zuverlassigere Statistiken.

9.5 Das Datenraster

Der Hauptbereich jedes Tabs ist ein scrollbares Raster, das die Wahrscheinlichkeiten fiir jeden Markt in
jedem Zeitintervall anzeigt. Das Raster hat 21 Spalten:

Spalte Beschreibung

Markt Der Marktname (linke Spalte). Die Markte sind nach Kategorien gruppiert,
wobei diinne dunkle Linien die Gruppen voneinander trennen.

Full T Die Wahrscheinlichkeit flr das gesamte Spiel (0-90 Minuten).

Halbes T Die Wahrscheinlichkeit gilt nur fir die erste Halbzeit (0-45 Minuten).

5 Minuten ... 90 Minuten | Die Wahrscheinlichkeit in jedem 5-Minuten-Intervall. Diese Spalten
beantworten die Frage: ,,Wie hoch ist die Wahrscheinlichkeit, dass dieser
Markt bei gegebenem aktuellen Punktestand in Minute X zutrifft?“

9.5.1 Marktkategorien

Das Raster enthalt die folgenden Marktgruppen, die durch dunkle horizontale Linien voneinander
getrennt sind:

Gruppe Markte

1x2 Heim, Unentschieden, Auswarts — Wahrscheinlichkeiten fur das
Endergebnis.

Uber/Unter 00,5/U0,5bis04,5/U 4,5 — Gesamttore Uber oder unter einem
bestimmten Schwellenwert.

Beide Teams punkten GG (beide Mannschaften erzielen Punkte) und NG (mindestens eine
Mannschaft erzielt null Punkte).

Doppelte Chance DC 1X, DC X2, DC 12 — Kombinationen von zwei Ergebnissen.

Heim-/Auswartsfihrung | H +1g bis H +4g, A +1g bis A +4g — Wahrscheinlichkeit, dass ein Team mit
genau N Toren flhrt.
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Korrektes Ergebnis CS 1-0, CS 2-0, CS 2-1, CS 3-0, ... CS 4-3 — alles Heimsiege mit bis zu 4
(Heimsieg) Toren Unterschied.

Korrektes Ergebnis CS0-1,CS0-2,CS1-2, ... CS 3—4 — alles Auswartssiege mit korrekten
(Auswartssiege) Ergebnissen.

Richtiges Ergebnis CS0-0,CS1-1, CS 2-2,CS 3-3, CS 4-4.

(Unentschieden)

Genaue Heim- H SCO 0 bis H SCO 4, A SCO 0 bis A SCO 4 — Wahrscheinlichkeit, dass ein
/Auswartstore Team genau N Tore erzielt.

9.6 Bedienelemente unten

Der untere Bereich jedes Tabs enthalt zwei Zeilen mit Steuerelementen fir die Live-Spielanalyse und die
Datenverwaltung.

9.6.1 Live-Spielsteuerung (Erste Reihe)

Kontrolle Beschreibung

Aktuelle Minute Ein Drehzeiger (0-90) zeigt die aktuelle Spielminute an. Bei Live-Spielen
aktualisiert sich dieser automatisch; fir manuelle Analysen stellen Sie ihn
selbst ein.

Marktart Ein Dropdown-Menii zum Filtern der Berechnung in der unteren Zeile:

Korrektes Ergebnis, Heimfiihrung, Unentschieden, Auswartsfiihrung,
spezifische Handicaps (Heim 1-4 Tore Vorsprung, Auswarts 1-4 Tore
Vorsprung), Uber/Unter 0,5-4,5, Beide Teams treffen, Keine Tore.

Punkte fur Spinner Zwei Drehregler (standardmaRig 0-0) fiir den aktuellen Spielstand. Nur
sichtbar, wenn ,,Richtiger Spielstand” als Markttyp ausgewahlt ist. Stellen
Sie diese auf den Live-Spielstand ein, um zu sehen, wie sich die
Wahrscheinlichkeiten verandern.

AKTUALISIEREN Berechnet das gesamte Raster manuell mit den aktuellen Filtern und
Einstellungen neu.

Speichern / Laden Offnet ein Fenster mit 99 Speicherplatzen. Sie kénnen die gesamte Tab-
Konfiguration (Liga, Teams, Minute, Ergebnis, Filter, Anzeigeoptionen) in
einem benannten Speicherplatz speichern und spater wieder laden.

9.6.2 Datenquelle und Hervorhebung (Zweite Zeile)
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Kontrolle Beschreibung

Datenquelle Wahlen Sie zwischen ,Alle Saisons” (gesamte Datenbank) oder ,Die letzten
N Saisons” (beschrankt auf die letzten N Saisons, Standardwert: 10). Die
Beschrankung auf die letzten Saisons kann relevantere Ergebnisse liefern,
falls sich Spielstile oder Teamstarken verandert haben.

Bevorzugte Markte Offnet einen Dialog, in dem Sie einzelne Marktzeilen ein- oder ausblenden
verwalten kénnen. Niitzlich, um die Ubersichtlichkeit zu verbessern, wenn Sie sich
nur fur bestimmte Markte interessieren.

Markieren Sie, ob % Nach dem Aktivieren erscheinen zwei Drehscheiben (Standardwert 70—
zwischen 100). Alle Zellen mit einem Prozentsatz in diesem Bereich werden griin
hervorgehoben, sodass Ergebnisse mit hoher Wahrscheinlichkeit auf einen
Blick erkennbar sind.

9.7 Wie man das Raster liest

Die Tabelle beantwortet die Frage: Welcher Prozentsatz ahnlicher historischer Spiele endete bei
gegebenem Spielstand zu einer bestimmten Minute mit einem bestimmten Ergebnis?

Beispiel: Im Screenshot ist das Spiel Levante gegen Villarreal mit einem Spielstand von 0:0 zur
Spielminute zu sehen. Die Zeile ,0 2.5” in der Spalte ,Full T“ zeigt 41 % an. Das bedeutet, dass in 41 %
der bisherigen Spiele zwischen dhnlich starken Mannschaften dieser Liga das Endergebnis tber 2,5 Tore
lag.

Im Verlauf des SpielsSie aktualisieren die Spielminuten und den Spielstand. Steht es nach 30 Minuten
immer noch 0:0, kann die Wahrscheinlichkeit ,,Uber 2,5 in der Spalte ,,30 Min.” einen niedrigeren
Prozentsatz anzeigen, da bei klirzerer Restspielzeit und noch nicht erzielten Toren die
Wahrscheinlichkeit fir Gber 2,5 Tore sinkt.

Q Tipp:Stellen Sie die aktuelle Minute und den Spielstand auf den aktuellen Spielstand ein. Die
Minutenspalten LINKS zur aktuellen Minute sind irrelevant (sie reprasentieren friihere Spielstande).
Konzentrieren Sie sich auf die Spalten ab der aktuellen Minute bis einschliellich der 90-Minuten-
Spalte.

9.8 Speicher-/Ladesystem

Das Fenster ,Speichern/Laden” bietet 99 nummerierte Speicherpldtze zum Speichern und Abrufen
vollstandiger Registerkartenkonfigurationen. Jeder Speicherplatz speichert:
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Liga, Heimteam, Auswaértsteam, ELO-Einstellung, Anzeigemodus (Prozent/Quote), Intervall,
Minutenbereich, Datenquelle (alle/letzte N Saisons), aktuelle Minute, Markttyp, aktueller Spielstand und
Hervorhebungseinstellungen.

Zum Speichern: Wahlen Sie einen Slot aus, geben Sie einen Namen und optional Kommentare ein und
klicken Sie dann auf Speichern. Zum Laden: Wahlen Sie einen gespeicherten Slot aus und klicken Sie auf
Laden — der Tab wird mit allen gespeicherten Einstellungen neu konfiguriert und das Raster sofort neu
berechnet.

Q Tipp:Uber ,,Speichern/Laden” kénnen Sie vorkonfigurierte Vorlagen erstellen. Speichern Sie
beispielsweise einen Speicherplatz mit dem Namen ,,Premier-League-Vorlage” und lhren bevorzugten
ELO-Bereich-, Intervall- und Hervorhebungseinstellungen. Wenn Sie ein neues Premier-League-Spiel
analysieren, laden Sie einfach die Vorlage und dndern Sie die Teams.

9.9 Praktische Tipps

Uberwachen Sie die Anzahl der Spiele:Bei einer sehr niedrigen Anzahl (unter 30) ist der ELO-Filter
moglicherweise zu streng. Versuchen Sie, den ELO-Bereich von 75 auf 100 oder 150 zu erhéhen oder
den ELO-Filter ganz zu deaktivieren.

Verwenden Sie die Hervorhebungsfunktion:Aktivieren Sie die Option "Hervorheben, wenn % zwischen'
und stellen Sie den Wert auf 75—100 ein, um Markte mit hoher Erfolgswahrscheinlichkeit sofort zu
identifizieren.

Vergleich Live-Berichterstattung vs. Vorberichterstattung:Offnen Sie zwei Tabs fiir dasselbe Spiel —
einen mit Minute 0 und Spielstand 0:0 (vor dem Spiel) und einen weiteren mit dem aktuellen Spielstand.
So kdnnen Sie sehen, wie sich die Wahrscheinlichkeiten im Laufe des Spiels verandert haben.

Beschrankung auf die letzten Saisons:Wenn ein Team seinen Kader oder sein Trainerteam deutlich
verdndert hat, kann die Beschrankung auf die letzten 3-5 Saisons genauere Vorhersagen ermdglichen
als die Verwendung der gesamten historischen Datenbank.

Lieblingsmarkte:Nutzen Sie , Favoritenmarkte verwalten”, um Markte auszublenden, die Sie nie
verwenden. Dadurch wird das Spielfeld kompakter und ist wahrend Live-Spielen, wenn es auf
Schnelligkeit ankommt, besser lesbar.
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10. Punkteentwicklung

Die Punkteentwicklungsansicht ist verfligbar unterTorstatistik = Ergebnisentwicklungin der
Seitenleiste. Es analysiert, wie sich der Spielstand im Laufe eines Spiels voraussichtlich verandern wird,
indem es jeden moglichen Spielverlauf anhand historischer Daten dhnlicher Spiele untersucht. Im
Gegensatz zur Torstatistik, die feste Wahrscheinlichkeiten fur jede Minute anzeigt, konzentriert sich
Score Evolution auf dieWegeDer Spielverlauf kann sich vom aktuellen Spielstand tber jedes mogliche
Torereignis bis zum Endergebnis entwickeln.

Die Ansicht prasentiert die Daten in vier verschiedenen visuellen Formaten (Registerkarten), einem
Statistik-Ergebnisfeld auf der rechten Seite und verwendet dieselbe Spielauswahl und
Mehrregisterkartenarchitektur wie die Torstatistik-Ansicht.

10.1 Spielauswahl und Tab-Verwaltung

Die obere Leiste ist identisch mit der Torstatistik-Ansicht: ein Dropdown-Meni mit laufenden, geplanten
und abgeschlossenen Spielen (vom Server abgerufen), eine Schaltflache ,,+ Tab hinzufigen”, eine
Farbauswahl und eine Aktualisierungsschaltflache. Sie konnen bis zu 10 unabhangige Tabs gleichzeitig
geodffnet haben. Jeder Tab hat eine farbige Uberschrift mit den Teamnamen und eine Schaltflache ,,x“
zum SchlieBen.

Navigation von Upcoming:Durch einen Rechtsklick auf ein Spiel in der Ansicht ,,Anstehende Spiele” und
die Auswahl von ,,In Score Evolution 6ffnen” wird eine vorkonfigurierte Registerkarte mit der richtigen
Liga, den richtigen Teams und dem Live-Spielstand erstellt.

10.2 Filtersteuerung

Unterhalb der Registerkartenleiste befinden sich auf jeder Registerkarte zwei Zeilen mit
Filtersteuerelementen, die festlegen, welche historischen Treffer in die Analyse einbezogen werden.

10.2.1 Zeile 1 — Liga, Teams und erweiterte Filter

Kontrolle Beschreibung

Liga Wahlen Sie die Liga aus. Dadurch wird festgelegt, welche Teams in den
Dropdown-Meniis ,,Heimspiel“ und ,,Auswartsspiel“ angezeigt werden.

|II

Heimmannschaft Wird mit einem orangefarbenen Rand angezeigt. Die ELO-Wertung wird in
Klammern angegeben, z. B. ,Levante (1598)"“.

Auswartsmannschaft Wird mit blauem Rand angezeigt. Gleiche ELO-Anzeige.

v Offnet ein Pop-up mit Filtern fiir die ELO-Werte von Heim- und
Auswartsteams (Minimum/Maximum). Nur Spiele, deren ELO-Werte
innerhalb der angegebenen Bereiche liegen, werden beriicksichtigt. Klicken
Sie auf ,Anwenden”, um die Filter zu aktivieren, und auf ,Zurticksetzen”,
um sie zu entfernen.

Formular ¥ Offnet ein Pop-up mit Filtern fiir die Heim- und Auswartsform (Min./Max.,
typischerweise -50 bis +50). Die Form misst den aktuellen Leistungstrend.
Klicken Sie auf ,,Anwenden”, um die Filter zu aktivieren, und auf
,Zurlicksetzen”, um sie zu l6schen.

Seite 78 von 153



CGMBet-System — Benutzerhandbuch

Quoten V¥ Es 6ffnet sich ein Pop-up-Fenster, in dem Sie nach den Wettquoten vor
Spielbeginn filtern kdnnen. Es gibt Kontrollkdstchen fir Heimsieg,
Unentschieden, Auswértssieg, Uber 0,5-Uber 2,5 und Unter 0,5-Unter 2,5,
jeweils mit einem Mindest- und Hochstbereich. Nur Spiele, deren Quoten
innerhalb der ausgewahlten Bereiche liegen, werden angezeigt.

10.2.2 Zeile 2 - Datenquelle und Minutenbereich

Kontrolle Beschreibung

Datenquelle Wahlen Sie zwischen , Alle Saisons” (gesamte historische Datenbank) oder
,Letzte N Saisons” (Standard: 10).

Zwischen Minuten Ein Von/Bis-Bereich, der den zu analysierenden Zeitraum des Spiels
definiert (Standardwert 0-90).

Spiele zahlen Zeigt an, wie viele historische Treffer gefunden wurden, die den aktuellen
Filtern entsprechen (z. B. ,Spiele: 117).

10.3 Grafische Baumstruktur (Registerkarte 1)

Dies ist die primare und detaillierteste Visualisierung. Sie zeigt ein verzweigtes Baumdiagramm, in dem
jeder Knoten einen moglichen Spielstand und jeder Zweig ein von einer der beiden Mannschaften
erzieltes Tor darstellt.
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Abbildung 10.1 — Grafische Baumdarstellung des Spielverlaufs im Spiel Levante gegen Villarreal

10.3.1 Obere Zusammenfassungsleiste

Im oberen Bereich dieses Tabs werden die wichtigsten Marktwahrscheinlichkeiten in einer

Ubersichtsleiste angezeigt:

Element Beschreibung

Heim / Unentschieden /
Auswarts

Die Trefferquoten (1X2) basieren auf den gefilterten historischen Spielen.

Uber/Unter

Wahrscheinlichkeit, dass die Gesamtzahl der Tore liber oder unter einem
wahlbaren Schwellenwert (0,5, 1,5, 2,5, 3,5 oder 4,5) liegt.

GG /NG

Wahrscheinlichkeit, dass beide Mannschaften ein Tor erzielen (GG) oder
dass mindestens eine Mannschaft kein Tor erzielt (NG).

Anzeigemodus

Wechseln Sie zwischen der Anzeige von Prozentwerten und
Wahrscheinlichkeiten.

Minutenbereich

Schnellauswahl: Zwischen 1-90 (volles Spiel), 1-45 (erste Halbzeit) oder
46-90 (zweite Halbzeit).
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10.3.2 Linkes Filterpanel

Die Registerkarte ,,Grafischer Baum® verfligt tiber ein eigenes, unabhdngiges Filterfeld auf der linken
Seite. Dadurch kdonnen Sie die Baumanalyse unabhéangig von den Filtern der Hauptregisterkarte
verfeinern:

Filter Beschreibung

WIE VIEL Wenn diese Option aktiviert ist, werden die ELO-Wertungen der
ausgewahlten Teams mit einer Toleranz (standardmaRig +75) gefiltert. Es
werden beide Teamwerte angezeigt (z. B. 1598 / 1857).

ELO-Schwierigkeitsgrad Filtert nach der Differenz der ELO-Werte zwischen den beiden Teams, mit
einem Toleranzwert.

Bilden Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Teams anhand ihrer aktuellen
Form mit einer Toleranz (standardmaRig +10) gefiltert.

Form diff Filtert nach dem Formunterschied zwischen den Teams.

Die letzten N Staffeln Die Analyse muss auf die letzten N Saisons beschrankt werden
(Standardwert: 10).

Nur die gleiche Liga Wenn diese Option aktiviert ist, werden nur Spiele aus der ausgewdhlten
Liga berticksichtigt.

Zwischen Minuten Der zu analysierende Minutenbereich innerhalb des Spiels (Standard 1-90).

Anfangswertung Der Startstand fiir den Baum (Standard 0:0). Bei laufenden Spielen wird
dieser automatisch auf den aktuellen Spielstand gesetzt.

Aktualisieren:Klicken Sie auf die griine Schaltflache ,Aktualisieren”, um den Baum mit den aktuellen
Filtereinstellungen neu zu berechnen. Die Spielanzahl wird unten angezeigt.

Aktionsschaltflachen:,An A.G.S.” senden” libertragt die aktuelle Filterkonfiguration an die Ansicht
,Erweiterte Torstatistik”. ,,Durchsuchen” 6ffnet die passenden Spiele in einer Liste. ,Exportieren”
speichert die Daten.

10.3.3 Das Baumdiagramm

Der Baum beginnt mit dem aktuellen Spielstand (z. B. 0-0) auf der linken Seite und verzweigt sich fir
jedes mogliche nachste Ziel nach rechts. Jeder Knoten zeigt Folgendes an:

Das Ergebnis(z. B. ,1-0“, ,,0-1), dieWahrscheinlichkeitdes Erreichens dieser Punktzahl (in Prozent) und
derkumulative Wahrscheinlichkeitausgehend von der Ausgangspunktzahl. Die Knoten sind farblich
gekennzeichnet:Grunfur Heimtoreblau/turkisfir Auswartstore undorange/gelbbei Unentschieden.

10.3.4 Korrekter Punktestreifen

Ganz unten im Reiter ,,Grafischer Baum“ zeigt ein horizontaler Streifen die Wahrscheinlichkeiten fir die
korrekten Ergebnisse in absteigender Reihenfolge an (z. B.,,0-1 16,24 %“, ,1-1 15,38 %", ,,1-0 11,97 %“
usw.). Dies ermdglicht einen sofortigen Uberblick tiber die wahrscheinlichsten Endergebnisse.

10.4 Baumansicht (Registerkarte 2)
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Die Baumansicht prasentiert dieselben Daten wie die grafische Baumansicht, jedoch in einem
textbasierten, ein- und ausklappbaren Format. Jeder Knoten kann durch Klicken auf das Dreieckssymbol
ein- oder ausgeblendet werden.
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Abbildung 10.2 — Baumansicht mit erweiterbarem Punkteverlauf, Wahrscheinlichkeiten und Chancen

Jede Zeile im Baum zeigt Folgendes:

Element Beschreibung

Punkteabzeichen

Ein farbiges Abzeichen, das den Spielstand anzeigt (z. B. ,, 1-0“, ,,0—1“). Die
Farbe gibt an, wer fihrt.

Ubergangswahrscheinlich
keit

Die Wahrscheinlichkeit fur das Eintreten dieses spezifischen Tores,
ausgehend vom Gesamtergebnis (z. B. ,37,6 % (2,66)“). Der Wert in
Klammern ist die implizite Quote.

Kumulative
Wahrscheinlichkeit

Die kombinierte Wahrscheinlichkeit vom Ausgangswert bis zum Erreichen
dieses Knotens (z.B. "37,61% (2,66)").

(keine Tore mehr)

Die mit ,keine Tore mehr” gekennzeichneten Endknoten geben die
Wahrscheinlichkeit an, dass der Spielstand von diesem Zeitpunkt bis zum
Spielende unverandert bleibt.

Die wahrscheinlichsten Wege:Am unteren Rand dieses Tabs berechnet und zeigt das System die drei
wahrscheinlichsten Spielverlaufe an. Beispiel: ,,(0-0)—>(0-1)—>(0-1) NG 14,99 %“ bedeutet, dass der
wahrscheinlichste Verlauf folgender ist: Die Auswartsmannschaft erzielt das erste Tor, und es fallen
keine weiteren Tore mehr (Wahrscheinlichkeit ca. 15 %).
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10.5 Diagramm — Hauptpfad (Registerkarte 3)

Dieser Tab zeigt ein interaktives Diagramm, das den wahrscheinlichsten Spielverlauf visualisiert. Jede

mogliche Spielkurve wird als farbiges Kastchen dargestellt, das durch Linien in einem
rautenformigen/gitterartigen Layout verbunden ist.
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Abbildung 10.3 — Hauptpfaddiagramm mit den wahrscheinlichsten Punktwertverldufen

Jedes Knotenfeld enthalt:

Element Beschreibung

Punktzahl GroRer Text, der den Spielstand anzeigt (z. B. ,,2-0“).

Wahrscheinlichkeit Die Wahrscheinlichkeit, diese Punktzahl zu erreichen, mit impliziten

(Chance) Quoten, z. B. ,27,9 % (3,58)"“.

Kumulativ Im Folgenden: die kumulative Wahrscheinlichkeit ausgehend vom
Ausgangswert, z. B. ,10,49 % (9,53)".

Tor-Symbol Ein kleines Symbol zeigt an, ob ein Heimtor, ein Auswartstor oder , keine
weiteren Tore” zum nachsten Zweig fihrt.

Der Hauptweg(wahrscheinlichste Route) ist hervorgehoben mitdickere griine LinienDie Knoten werden
miteinander verbunden. Kastchen mit der Bezeichnung ,NG“ (keine weiteren Ziele) stellen Endzustande
dar, in denen sich die Punktzahl danach nicht mehr dndert.

10.6 Diagramm — Vollstandig (Registerkarte 4)
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Das vollstandige Diagramm zeigt den kompletten Verzweigungsbaum aller moglichen
Spielverlaufsentwicklungen, einschlieRlich jedes moglichen Tores in jeder Phase. Dies ist die
umfassendste Ansicht, kann aber bei Spielen mit vielen moglichen Ergebnissen sehr groR werden.
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Abbildung 10.4 — Vollsténdiges Diagramm mit allen méglichen Punkteverldufen (auf 70 % vergréfSert).

Die Registerkarte enthdlt oben Zoom-Steuerelemente:

Kontrolle Beschreibung

- / + Schaltflachen

Verringern oder erhdhen Sie den Zoomfaktor schrittweise.

Zuricksetzen

Kehrt zur 100%igen Zoomstufe zuriick.

Strg+Scrollen

Sie kdnnen auch mit Strg + Mausrad zoomen.

Zoom-Anzeige

Zeigt den aktuellen Zoomfaktor in Prozent an (z. B. ,70 %“).

Das vollstandige Diagramm verwendet dieselbe Knotendarstellung wie das Hauptpfaddiagramm: farbige
Kastchen mit Punktzahlen, Wahrscheinlichkeiten, Quoten und kumulativen Werten. ,NG“-Endknoten
zeigen an, wo ein Punktepfad ohne weitere Tore endet.

Q Tipp:Das vollstandige Diagramm kann sehr gro werden. Verwenden Sie die Zoom-Steuerung, um
sich einen Uberblick zu verschaffen (verkleinern Sie die Ansicht auf 50—~70 %) und zoomen Sie dann auf
bestimmte Zweige, die Sie interessieren.

10.7 Ergebnistabelle (rechte Spalte)
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Auf der rechten Seite jedes Tabs bietet ein Statistik-Panel eine umfassende Aufschlisselung nach
Markten basierend auf den Daten zur Entwicklung der Punktzahl.

Between min: 1 —-| 90 :

Markst | won | Won% | Odds | tied | Pevalue | |
vix2
e 32 274% 366 60%  735%
Drawe 33 282% 355 65%  63a%
A 52 a44% 225 60%  365%

¥ Double Chance

Double 1X 65 55.6% 1.0 -5.0% 22.0%
Double 12 a4 71.8% 139 -1.6% 60.3%
Double X2 a5 72.6% 138 0.1% 40.1%

¥ Draw No Bet

DMNE Home 32 27.4% 366
DNE Away 52 444% 235

¥ Totals
Over 0.5 109 93.2% 1.07 0.9% 41.5%
Qver 1.5 76 65.0% 1.54 -5.3% 76.1%
Cwver 25 45 385% 260 -17.2% 923%
Over 3.5 2 17.0% 57 -510% 082%
Cverd5 g TT% 1300 -23.6% TO0%
QOver 5.5 3 26% 39.00
Cwver 65 1 08% 100.00
Under 0.5 8 6.3% 1462  -467%  904%
Under 1.5 a1 350% 285 4.0% 46.4%
Under 2.5 72 61.5% 162 4.8% 21.9%
Under 3.5 96 821% 1.22 2.0% T9%
Under 4.5 108 02.3% i.08 -1.4% 65.4%
Under 5.5 114 07.4% 1.02
Under 6.5 116 99.1% 1.01

¥ GG/NG
GG 57 437% 205 -8.2% TEE%
NG &0 51.3% 185 4.7% 41.2%

B Odd/Even

= HT/FT

® Scored First

® Correct Score

Abbildung 10.5 — Ergebnistabelle mit ausklappbaren Marktgruppen

10.7.1 Berechnungsmodus

Im oberen Bereich des Bedienfelds steuert eine Auswahl des Berechnungsmodus, wie die Ergebnisse
berechnet werden:

Modus Beschreibung
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Zwischen min

Berechnet die Wahrscheinlichkeiten fir Tore, die innerhalb des
angegebenen Minutenbereichs erzielt werden (z. B. Minute 1 bis 90). Dies
ist der Standardmodus und die gebrduchlichste Einstellung.

Nachste Minute

Berechnen Sie die Wahrscheinlichkeit, dass das nachste Tor innerhalb des
angegebenen Minutenbereichs erzielt wird.

Beide Modi verfiigen Gber Drehregler fiir die Minutenanzahl (von/bis) und eine Schaltflache
,2Anwenden” (L) zur Neuberechnung.

10.7.2 Marktgruppen

Die Ergebnisse sind in ausklappbare Gruppen unterteilt. Klicken Sie auf eine Gruppeniberschrift, um sie

ein- oder auszuklappen:

Gruppe Markte umfassten

1x2

Heimsieg, Unentschieden, Auswartssieg.

Doppelte Chance

Doppel 1X, Doppel 12, Doppel X2.

Unentschieden — Wette

DNB Heim, DNB Auswarts.

Summen Uber/Unter 0,5 bis 6,5 (insgesamt 14 Markte).

GG/NG Beide Mannschaften erzielen ein Tor (GG), Keine Mannschaft erzielt ein
Tor (NG).

Ungerade/Gerade Ob die Gesamtzahl der Tore eine ungerade oder gerade Zahl ist.

HT/FT Alle 9 Halbzeit/Vollzeit-Kombinationen (1/1, 1/X, 1/2, X/1, X/X, X/2, 2/1,

2/X, 2/2).

Erster Treffer

Die Heimmannschaft erzielte das erste Tor (H Sc 1st), die
Auswartsmannschaft erzielte das erste Tor (A Sc 1s).

Richtige Punktzahl

Alle richtigen Punktzahlen von 0-0 bis 4-4, plus ,,CS Sonstige”.

10.7.3 Spaltendefinitionen

Spalte Beschreibung

Markt Der Marktname. Gruppeniberschriften sind fettgedruckt und anklickbar;
untergeordnete Zeilen sind eingeriickt.

Won Die Anzahl der historischen Spiele (aus dem gefilterten Datensatz), bei
denen dieses Marktergebnis zutraf.

Won% Der Prozentsatz der Spiele, bei denen dieser Markt gewonnen hat
(Gewonnen / Gesamtzahl der Spiele).

Chancen Die impliziten Quoten (100 / Gewonnen%).

Ertrag Die theoretische Rendite, die sich ergabe, wenn Sie in diesem Markt zu den
realen Quoten, die in der Datenbank gespeichert sind, gesetzt hatten.
Negative Werte deuten darauf hin, dass der Markt Giberbewertet ist.
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P-Wert Statistische Signifikanz des Ergebnisses. Niedrigere Werte (unter 5 %)
deuten darauf hin, dass das Ergebnis wahrscheinlich nicht allein auf Zufall
beruht.

10.8 Bedienelemente unten

Die untere Leiste jedes Tabs enthalt Live-Spielsteuerungen, die von allen vier Visualisierungs-Tabs
gemeinsam genutzt werden:

Kontrolle Beschreibung

Aktuelle Minute Drehbalken (0-90) fiir die aktuelle Spielminute. Bei Live-Spielen wird
dieser automatisch aktualisiert, wenn die automatische Aktualisierung
aktiviert ist.

Marktart Dropdown-Meni zur Auswahl des Marktkontexts: Korrektes Ergebnis,

Heim-/Auswartsfiihrung, spezifische Handicaps (Heim-/Auswartsfiihrung
1-4 Tore), Uber/Unter 0,5-4,5, Beide Teams treffen, Keine Tore.

Punkte fur Spinner Zwei Drehscheiben fir den aktuellen Punktestand (nur sichtbar, wenn
,Richtiger Punktestand“ ausgewahlt ist).

Aktualisieren Berechnet alle Daten manuell mit den aktuellen Einstellungen neu.

Automatische Kontrollkdstchen (Standard: aktiviert). Wenn dieses Kontrollkdstchen

Aktualisierung aktiviert ist und der Tab ein Live-Spiel anzeigt, werden Spielstand und
Minutenanzeige alle 15 Sekunden automatisch vom Live-Server
aktualisiert.

A\ Wichtig:Das Deaktivieren der Option ,Automatische Aktualisierung” ist sinnvoll, wenn Sie den aktuellen
Zustand einfrieren und die Daten erkunden méchten, ohne dass diese durch Live-Aktualisierungen
Uberschrieben werden.

10.9 Praktische Tipps

Beginnen Sie mit dem grafischen Baum:Es bietet den besten Uberblick dariiber, wie sich die Bewertung
voraussichtlich entwickeln wird. Die obere Ubersichtsleiste zeigt wichtige Marktwahrscheinlichkeiten an,
und der Baum visualisiert die Verzweigungspfade.

Verwenden Sie die Baumansicht fiir Details:Wenn Sie genaue Zahlen bendtigen oder einen bestimmten
Zweig genauer untersuchen mochten, wechseln Sie zur Baumansicht. Erweitern Sie nur die Zweige, die
Sie interessieren, und Uberpriifen Sie die kumulierten Wahrscheinlichkeiten.

Uberpriifen Sie die wahrscheinlichsten Pfade:Im unteren Bereich der Registerkarte ,,Baumansicht” zeigt
das System die drei wahrscheinlichsten Pfade an, die die Punktzahl nehmen wird. Dies ist eine schnelle
Moglichkeit, die dominanten Szenarien zu identifizieren.

Verwenden Sie das vollstdndige Diagramm, um die Vollstindigkeit zu gewdhrleisten:Wenn Sie alle
moglichen Verzweigungen sehen mochten, verwenden Sie die Registerkarte ,, Diagramm — Vollbild“.
Verkleinern Sie die Ansicht, um das Gesamtbild zu erfassen, und zoomen Sie dann in bestimmte
Bereiche hinein.
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Filter kombinieren:Nutzen Sie die Pop-up-Filter ELO, Form und Quoten gemeinsam, um die Daten auf
Spiele einzugrenzen, die der aktuellen Situation moglichst nahekommen. Dadurch werden die
Vorhersagen zur Punkteentwicklung aussagekraftiger.

Marktgruppen in der Ergebnistabelle erweitern:Klicken Sie auf die Gruppeniberschriften (1X2,
Summen, Korrekte Punktzahl usw.), um sie zu erweitern und detaillierte Statistiken mit P-Werten fur
jeden Markt anzuzeigen.

Q Tipp:Fir die Live-Spielanalyse sollte die Option ,,Automatische Aktualisierung” aktiviert bleiben. Das
System aktualisiert Spielminute und Spielstand alle 15 Sekunden, und alle vier Visualisierungs-Tabs
werden neu berechnet, um den aktuellen Spielstand widerzuspiegeln.
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CGMBet-System — Benutzerhandbuch — Kapitel 11: Poisson

11. Poisson

Die Poisson-Ansicht ist von folgendem aus zuganglich:PoissonElement in der Seitenleiste, unter
demBewertungenAbschnitt. Er bietet einen eigenstandigen Poisson-Verteilungsrechner, mit dem Sie die
erwarteten Tore (xG) flir zwei Teams eingeben und sofort die vollstandige
Wahrscheinlichkeitsaufschlisselung fiir jeden Standard-Wettmarkt sehen kénnen.

Diese Ansicht eignet sich ideal fiir schnelle, manuelle Was-wéare-wenn-Analysen. Sie geben (oder
erhalten aus der Vorschau) einen Wert fiir die erwarteten Tore jedes Teams ein, wenden optional eine
prozentuale Korrektur an, und das System berechnet sofort die Wahrscheinlichkeit jedes
Spielergebnisses, die impliziten Quoten fiir die Anzahl der Tore, die Marktwahrscheinlichkeiten fur
1X2/Uber/Beide Teams treffen/Nicht treffen sowie eine vollstandige Rangliste der korrekten Ergebnisse
neu.

CGMBet Software \_/ - o X

= CGMBet System - Beta version 2.132 [ muniae) [CTTTES

ADMIN LICENSE

+ 8 s ceRoeoER

Expertzd gozie 2 Hometeam =
v Expected goals: L Awayteam L
# Home The number of gaals:
€ = Goals: [] 1 2 3 4 5 & 7 ) 9
Home: W U %A% 5D 64 2% 086 0% 0% oox
[ Daily Bricfing:
Odds: 347 n i 669 1573 4626 16328 67234 - -
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Abbildung 11.1 — Poisson-Darstellung aller vier Ausgabebereiche
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11.1 Erwartete Ziele und Korrekturen (Obere Leiste)

Die obere Leiste ist in zwei Gruppen von Steuerelementen unterteilt:Erwartete Torelinks
undKorrekturenauf der rechten Seite.

11.1.1 Erwartete Tore

Zwei Drehregler ermoglichen die separate Festlegung der erwarteten Tore (A) fir Heim- und
Auswartsmannschaft. Jeder Drehregler besteht aus einem Textfeld zur direkten Eingabe eines Wertes
und kleinen Pfeiltasten zum Erhéhen bzw. Verringern des Wertes um 0,01 pro Klick. Durch
Gedriickthalten der Taste wird die Anpassung wiederholt. Der giiltige Bereich liegt zwischen 0,00 und
9,99.

Neben jedem Drehfeld wird der Teamname fett angezeigt. StandardmaRig lauten die Bezeichnungen
,Heimteam” und ,,Auswirtsteam®. Offnet man die Ansicht jedoch tiber die Navigation in der
Spieltbersicht (Rechtsklick auf ein Spiel und ,,In Poisson 6ffnen” auswahlen), werden die tatsachlichen
Teamnamen und ihre berechneten xG-Werte automatisch ausgefillt.

Kontrolle Beschreibung

Erwartete Tore (Heim) Die durchschnittliche Anzahl der Tore, die die Heimmannschaft
voraussichtlich erzielen wird (A fiir die Poisson-Verteilung der
Heimmannschaft). Standardwert: 1,70.

Erwartete Tore Die durchschnittliche Anzahl der Tore, die die Auswartsmannschaft

(Auswarts) voraussichtlich erzielen wird (A fiir die Poisson-Verteilung der
Auswartsmannschaft). Standardwert: 1,70.

A / V Pfeile Der Wert fir die erwarteten Ziele des angrenzenden Werts wird mit
jedem Klick um 0,01 erhdht oder verringert. Zum Wiederholen gedriickt
halten.

Teamnamensetikett Zeigt den Teamnamen an. Wird beim Navigieren von der Ansicht

»Anstehende Veranstaltungen” automatisch ausgefullt.

11.1.2 Korrekturen

Mithilfe zweier horizontaler Schieberegler konnen Sie die erwarteten Tore jedes Teams prozentual
korrigieren. Der Bereich liegt zwischen -50 % und +50 %. Der korrigierte Wert wird wie folgt berechnet:

Angepasstes A = Erwartete Tore x (1 + Korrektur / 100)

Betragt der erwartete Torwert flir Heimspiele beispielsweise 1,70 und die Korrektur +20 %, ergibt sich
ein angepasstes A von 1,70 x 1,20 = 2,04. Der Prozentwert wird rechts neben jedem Schieberegler
angezeigt (z. B. ,+20 %" oder ,—-5 %"“). Eine Korrektur von 0 % bedeutet keine Anpassung.

Q Tipp:Nehmen Sie Korrekturen vor, wenn Sie der Meinung sind, dass ein Team starker oder schwacher
ist, als der reine xG-Wert vermuten lasst — zum Beispiel, wenn ein Schlisselspieler verletzt oder gesperrt
ist oder wenn das Spiel eine besondere Bedeutung hat (Derby, Abstiegskampf).
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11.2 Die Anzahl der Tore (Tabelle 1)

Diese Tabelle zeigt die Poisson-Wahrscheinlichkeitsverteilung fiir jedes Team, das genau 0, 1, 2, ..., 9
Tore erzielt. Sie enthalt vier Datenzeilen:

Reihe Beschreibung

Heim

Die Wahrscheinlichkeit (%), dass die Heimmannschaft genau k Tore erzielt,
wobei k = 0 bis 9.

Quoten (Heim)

Die implizite Dezimalquote dafiir, dass die Heimmannschaft genau k Tore
erzielt. Berechnet als 1 + Wahrscheinlichkeit. Werte tiber 999,99 oder unter
0,1 % werden mit ,,—“ angezeigt.

Weg Die Wahrscheinlichkeit (%), dass die Auswartsmannschaft genau k Tore
erzielt, wobei k = 0 bis 9.
Quoten (Auswarts) Die implizite Dezimalquote dafiir, dass die Auswartsmannschaft genau k Tore

erzielt.

Jede Spalteniberschrift (0, 1, 2, ... 9) reprasentiert die Anzahl der Tore. Die Wahrscheinlichkeiten
summieren sich innerhalb einer Zeile stets auf anndhernd 100 % (etwaige Restbetrdge befinden sich im
Bereich >9 Tore, der fiir typische A-Werte vernachlassigbar klein ist).

Die zugrunde liegende Formel ist die Standard-Poisson-Wahrscheinlichkeitsfunktion:

P(X = k) = (A*k x e*(-A)) / k!

11.3 Zeilen und Summen (Tabelle 2)

Diese breite, horizontal scrollbare Tabelle zeigt die abgeleiteten Wahrscheinlichkeiten und impliziten
Quoten fir die gdngigsten Wettmarkte. Sie ist in drei Gruppen unterteilt, die durch diinne vertikale
Linien voneinander getrennt sind:

Gruppe Markte ‘ Berechnung
1x2 Heimsieg, Unentschieden, Die Summe der gemeinsamen
Auswartssieg Wahrscheinlichkeiten P(home=h) x P(away=a)
Uber alle (h, a), wobei h>a, h=a bzw. h<a.
Uber/Unter Uber 0,5/ Unter 0,5 bis Uber 4,5/ Die Summe der gemeinsamen

Unter 4,5 Wahrscheinlichkeiten fir alle Scorelines, bei
denen h+a Uber oder unter dem
Schwellenwert liegt.
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GG/ NG Beide Mannschaften treffen (GG) GG =1 - P(heimat=0) — P(weg=0) + P(0,0). NG
und keine Mannschaft erzielt ein Tor | =1 - GG.
(NG)

Jede Gruppe zeigt zwei Zeilen:

ELE Beschreibung

% Die Wahrscheinlichkeit des Marktergebnisses wird als Prozentsatz ausgedruckt.

Chancen Die fairen (impliziten) Dezimalquoten werden wie folgt berechnet: 1 + (Prozentsatz /
100). Diese beinhalten keine Buchmachermarge.

A\ Wichtig:Die angezeigten Quoten sind faire Quoten ohne Marge. Die tatsachlichen Quoten der
Buchmacher sind immer niedriger. Um den Wert einer Wette zu beurteilen, vergleichen Sie die Poisson-
Quote mit den Quoten des Buchmachers. Sind die Quoten des Buchmachers hoher als die fairen
Poisson-Quoten, kdnnte die Wette einen Wert darstellen.

11.4 Richtige Punktzahl (Tabelle 3)

Die untere Tabelle zeigt alle moglichen Ergebniskombinationen von 0-0 bis 4—4 (und darliber hinaus,
abhangig von den xG-Werten).sortiert nach Wahrscheinlichkeit von der héchsten zur niedrigsten(von
links nach rechts).

Jede Spalte stellt einen Spielstand dar (z. B. ,, 1-1“, ,1-2,,2—1") und zeigt drei Zeilen:

ELE Beschreibung

Markt (Uberschrift) Die Ergebnisanzeige (z. B. ,1-1“, ,0-2).

% Die Wahrscheinlichkeit, dass genau dieses Ergebnis eintritt. Berechnet als
P(Heimspiel=h) x P(Auswartsspiel=a).

Chancen Die impliziten Dezimalquoten fiir genau dieses Ergebnis.

Die Tabelle ist horizontal scrollbar, da sie Uber 50 Ergebnisspalten enthalten kann. Die
wahrscheinlichsten Ergebnisse werden links angezeigt, sodass die besten Prognosen auf einen Blick
erkennbar sind.

Q Tipp:Bei typischen xG-Werten um 1,0-2,0 sind die wahrscheinlichsten Ergebnisse in der Regel 1-1, 1—
0, 0—1 und 2-1. Gelegenheitsspieler Gberschatzen oft Unentschieden, daher sollte man auf die
tatsachlichen Poisson-Wahrscheinlichkeiten achten.

11.5 Navigation von Upcoming

Die Poisson-Sichtweise integriert sich direkt mit derDemnéchstAnsicht. Wenn Sie in der Ubersicht der
anstehenden Spiele mit der rechten Maustaste auf ein Spiel klicken, enthéalt das Kontextmen
eineOffnen in PoissonOption. Auswahl:

1.Navigiert automatisch zur Poisson-Ansicht.

2.Die erwarteten Tore fir Heim- und Auswartsspiele werden mit den vom System fir dieses Spiel
berechneten Werten vorausgefiillt.

3.Legt die Teamnamen als Bezeichnungen fir die tatsachlichen Teamnamen fest.
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4.Setzt die Korrekturregler auf 0% zurtick.

Dieser Workflow ermdglicht es lhnen, mit einem einzigen Klick schnell von der Untersuchung eines
geplanten Spiels zur Erkundung seiner Poisson-Projektionen zu gelangen und anschlieRend die
erwarteten Tore mithilfe der Korrekturen bei Bedarf feinabzustimmen.
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CGMBet-System — Benutzerhandbuch — Kapitel 12: Erweiterte Poisson-Verteilung

12. Erweiterte Poisson-Funktion

Die erweiterte Poisson-Ansicht ist Uber die folgende Schaltflache zugédnglich:Erweiterte Poisson-
SkalaElement in der Seitenleiste, unter demBewertungenDieser Abschnitt stellt die leistungsstarkste
Analyse-Engine in CGMBet dar. Sie kombiniert einen vollstandig anpassbaren Formelgenerator fir
erwartete Tore (xG) mit Batch-Poisson-Berechnungen fiir alle Spiele einer Liga. Wahrend die Standard-
Poisson-Ansicht (Kapitel 11) ein einzelnes Spiel analysiert, verarbeitet Advanced Poisson Hunderte von
Spielen gleichzeitig, berechnet Wahrscheinlichkeiten und implizite Quoten fiir jeden Markt und jedes
Spiel, vergleicht diese mit den tatsachlichen Quoten der Buchmacher und ermittelt Trefferquoten und
Ertrage.

Die Ansicht ist in zwei Hauptbereiche unterteilt: aHauptinhaltsbereichlinks (mit der Symbolleiste, dem
Formel-Generator, dem Datenraster und den Aktionsschaltflaichen) und einemSeitenleisten-Panelauf
der rechten Seite (mit Hervorhebungssteuerung, Filtern und Marktstatistiken).
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Abbildung 12.1 — Erweiterte Poisson-Ansicht — allgemeine Ubersicht mit Symbolleiste, Formelgenerator,
Datenraster und rechter Seitenleiste
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12.1 Steuerelement-Symbolleiste (Zeile 0)

Die obere Symbolleiste enthélt alle Bereichsselektoren, die zur Analyse passen.

Kontrolle Beschreibung

Liga/Team Eine Dropdown-Liste zeigt alle Ligen nach Landern gruppiert an (ggf. inklusive
»,Meine Ligen“-Gruppen). Nach Auswahl einer Liga werden die Dropdown-
Listen fiir Heim- und Auswartsmannschaft angezeigt. Sie kdnnen auch eine
bestimmte Mannschaft auswahlen, um die Ergebnisse auf Spiele mit
Beteiligung dieser Mannschaft zu filtern.

Heim- Optionale Teamfilter. StandardmaRig werden alle Teams der Liga angezeigt.

/Auswirtsmannschaft | Wahlen Sie ein bestimmtes Team aus, um die Ergebnisse einzugrenzen.

Zeitraum Waéhlen Sie den Zeitraum: Aktuelle Saison, Letzte 2 Saisons, Letzte 3 Saisons,
Alle Saisons oder einen benutzerdefinierten Datumsbereich (Von/Bis-
Datumsauswahlfelder werden angezeigt).

Statistiken Wabhlen Sie den statistischen Zeitraum fiir die Torzahlung: FT (Endspielzeit, 1—
90 min), 1. Halbzeit (1-45 min), 2. Halbzeit (46—90 min) oder
Benutzerdefiniert (wo Sie die Minuten von und bis eingeben).

Filter: ELO Schalter zum Ein-/Ausblenden der ELO-Wertungsspalte in der Tabelle.

Filter: Formular Schalter zum Ein-/Ausblenden der Spalte ,Formular”.

Filter: Quoten Schalter zum Ein-/Ausblenden der Quotenspalten der Buchmacher.

Filter: Statistiken Schalter zum Ein-/Ausblenden der Spalten ,Aufnahmen” und ,Ecken”.

Filter: Punktzahl Schalter zum Ein-/Ausblenden der Spalten fiir den Markt mit korrekten
Ergebnissen.

Aktualisieren Flihrt die Abfrage aus, berechnet alle xG-Werte und Poisson-
Wahrscheinlichkeiten neu und fillt das Raster.

A\ Wichtig:Wenn der ausgewahlte Statistikzeitraum einen Minutenbereich verwendet, fir den keine
Quoten in der Datenbank verfiigbar sind (z. B. Quoten fiir die 1. Halbzeit, obwohl nur Quoten fir das
Gesamtspiel vorliegen), erscheint ein gelber Warnhinweis: ,Fir diesen Zeitraum liegen keine Quoten
vor, daher werden nur Berechnungen durchgefiihrt, die NICHT von Quoten abhangen.” In diesem Fall
sind die Spalten ,Wert“ und , Ertrag” leer.

12,2 xG Formel-Builder (Zeile 1)

Dies ist das Herzstlick der fortgeschrittenen Poisson-Berechnung. Mit dem Formelgenerator kénnen Sie
definierenWie genau die erwarteten Tore (xG) fiir jedes Team berechnet werdenDadurch haben Sie die
volle Kontrolle darliber, welche historischen Daten in das Poisson-Modell einflieRBen.

Das Geb&ude ist in zwei Halften geteilt —Heimmannschaft(orange Uberschrift)
undAuswirtsmannschaft(blaue Uberschrift) — jeweils mit identischen Steuerelementen:
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12.2.1 Formelbestandteile

Jede Formel setzt sich aus einer oder mehreren Komponenten zusammen, die Sie mithilfe der
Dropdown-Steuerelemente hinzufliigen.HinzufiigenSchaltflache. Jede Komponente ist als Kurzcode
codiert und wird an das Formeltextfeld angehdngt. Die Dropdown-Menis sind:

Runterfallen

Optionen ‘ Bedeutung

Teamtyp H = Heimteam, A = Wessen Tore sollen verwendet werden? H
Auswartsteam, L = verwendet die historischen Daten der
Ligadurchschnitt Heimmannschaft, A die der Auswartsmannschaft
und L den ligaweiten Durchschnitt.
Erzielt / Erzielt, kassiert Ob die vom Team erzielten Tore oder die
Gegentore Gegentore (d. h. die gegen das Team erzielten

Tore) gezéhlt werden sollen.

Veranstaltungs | Alle, Zuhause, Auswarts

Filtern Sie die historischen Spiele nach

ort Austragungsort. ,,Heimspiel”“ bedeutet nur
Heimspiele; ,Auswartsspiel” bedeutet nur
Auswartsspiele; , Alle” umfasst beide.

Spiele S (Saison), 0-20 Wie viele aktuelle Spiele sollen beriicksichtigt

werden? ,S“ bedeutet die gesamte laufende
Saison. Eine Zahl wie ,,5“ bedeutet nur die letzten
5 Spiele.

12.2.2 Formelsyntax

Wenn Sie klickenHinzufligenDas System generiert einen Code im folgenden Format:

XY(V,M,RRRR)
Wo:

Teil Bedeutung Beispiel

X Teamtyp: H (Heimmannschaft), A H
(Auswartsmannschaft) oder L (Liga)

UND S =Tor erzielt, C = Gegentor kassiert S

In Spielortfilter: H (Heimspiel), A H
(Auswartsspiel) oder leer fir alle
Spielorte

M Spielanzahl: S (Saison) oder eine Zahl | S

RRRR Minutenbereich: 4-stelliger Code (z. 0190
B. 0190 = 01-90 Min. = Vollzeit)

Beispiele fiir vollstindige Formeln:

HS(H,S,0190)
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Dies ist die Standardformel flir Heimspiele. Sie lautet: Tore der HeimmannschaftSgekernt, inHNur einige
Treffer, fir das gesamteSGrund, wahrend Minuten01-90(Vollzeit). Das System berechnet den
Durchschnitt der Tore pro Spiel aus diesen gefilterten Spielen, um den xG-Wert zu ermitteln.

AS(A,S,0190)

Die Standardformel fiir Auswartsspiele. Tore der Auswartsmannschaft.Sgekernt, inANur Hin- und
Rickspiele, komplette Saison, Vollzeit.

(HS(H,5,0190)+LC(,S,0190))/2

Eine komplexere Formel kombiniert zwei Komponenten mit einem ,,+“. Sie berlicksichtigt die Anzahl der
Tore, die die Heimmannschaft in ihren letzten fiinf Heimspielen erzielt hat, und addiert dazu den
durchschnittlichen Gegentorschnitt der Liga fiir die gesamte Saison. Der endgliltige xG-Wert ist der
Mittelwert beider Komponenten. Sie kénnen beliebig viele Komponenten kombinieren, um ein
individuelles Modell zu erstellen.

Q Tipp:Das Formeltextfeld ist direkt bearbeitbar — Sie kénnen Formeln manuell eingeben oder andern,
ohne die Dropdown-Menis zu verwenden. Dies ist besonders nitzlich fir fortgeschrittene Benutzer, die
Formeln schnell anpassen méchten.

12.2.3 Wie xG berechnet wird

Wenn Sie klickenAktualisierenDas System verarbeitet jedes Spiel im Raster einzeln. Fiir jedes Spiel gilt
Folgendes:

1.Zerlegt die Hausformel in ihre Komponenten (z.B. HS(H, S,0190) - eine Komponente).

2.Fiur jede Komponente wird die Datenbank nach den historischen Spielen des jeweiligen Teams
durchsucht (gefiltert nach Austragungsort, Anzahl der Spiele, Minutenbereich), die VOR dem Spieltermin
stattfanden.

3.Berechnet anhand der historischen Daten fiir diese Komponente die durchschnittliche Toranzahl pro
Spiel.

4.Wenn die Formel mehrere Komponenten enthalt, die durch ,,+“ verbunden sind, werden alle
Komponenten berechnet, um den endgliltigen xG-Wert zu ermitteln.

5.Wiederholt den Vorgang fiir die Auswartsformel.

6.Verwendet die beiden xG-Werte als A-Parameter zweier unabhangiger Poisson-Verteilungen und
berechnet alle Marktwahrscheinlichkeiten (1X2, Uber/Unter, GG/NG, Korrekte Ergebnisse).

12.3 Aktualisierung und Anpassung (Zeile 2)

Kontrolle Beschreibung

Aktualisieren Sie die Heim- und | Die Hauptaktionsschaltflache. Fihrt die xG-Berechnung fir jedes
Auswartsspielberechnungen. Spiel im ausgewahlten Bereich durch und fullt das Raster.

Dropdown-Meni ,Anpassung” | Wahlen Sie eine statistische Anpassung, die zusatzlich zum
urspriinglichen Poisson-Modell angewendet werden soll: Keine
Anpassungen (reines Poisson-Modell), Dixon-Coles-Anpassung
(korrigiert die bekannte Tendenz des Poisson-Modells,
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Unentschieden mit niedrigen Punktzahlen (0-0, 1-0, 0-1, 1-1) zu
unterschatzen) oder Zero-Inflation-Anpassung (fligt Unentschieden
mit 0—0 zuséatzliche Wahrscheinlichkeitsmasse hinzu).

AusreiBer ausschlieBen Bei der Uberpriifung werden Spiele, in denen die Anzahl der Tore
einer Mannschaft mehr als zwei Standardabweichungen vom
Mittelwert abweicht, von der xG-Berechnung ausgeschlossen.
Dadurch wird verhindert, dass extreme Ergebnisse (z. B. 7:0) die
Durchschnittswerte verfalschen.

12.4 Das Datenraster (Zeile 3)

Das Hauptraster zeigt fiir jedes Spiel eine Zeile an. Die Spalten sind in feste Spalten auf der linken Seite
und Marktgruppenspalten auf der rechten Seite unterteilt.

12.4.1 Feste Spalten

Spalte Beschreibung

Flagge Das Landerflaggen-Symbol der Liga.

Liga Liganame.

Datum/ODER Spieltermin und AnstoRzeit.

StralRe Runde Zahl in der Liga.

Heimteam Name der Heimmannschaft (fett).

T(h) Die Platzierung der Heimmannschaft in der Ligatabelle, angezeigt als

TotalPosition(VenuePosition).

Auswartsteam Name der Auswartsmannschaft.
T(a) Tabellenplatz der Auswartsmannschaft.
Ergebnis Das Endergebnis (z. B. ,,2:0“) ist farblich gekennzeichnet: Griin fiir Heimsieg,

Gelb fur Unentschieden, Rot flir Auswartssieg. Anstehende Spiele werden mit
,— angezeigt.

ExpG H/ ExpG A Die erwarteten Tore fir Heim- und Auswartsmannschaften werden mithilfe der
xG-Formel berechnet.

12.4.2 Marktgruppenspalten

Fir jeden aktivierten Markt werden unter einer Gruppeniberschrift vier Unterspalten angezeigt:

Unterspalte Beschreibung

% Die nach der Poisson-Methode berechnete Wahrscheinlichkeit fiir dieses
Marktergebnis.
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0(C) Berechnete faire Chancen (1 + Wahrscheinlichkeit). Dies sind die Chancen, die sich
aus dem Poisson-Modell ergeben.

ODER) Echte Wettquoten aus der Datenbank flir diesen Markt.

Wert Der Wertprozentsatz berechnet sich wie folgt: ((O(R) + O(C)) — 1) x 100. Positive

Werte zeigen an, dass der Buchmacher bessere Quoten anbietet als vom Modell
erwartet — eine potenzielle Value-Wette. Werte innerhalb des konfigurierten
Wertbereichs werden farblich hervorgehoben.

Die verfligbaren Marktgruppen (umschaltbar tGber die Schaltflachen in der Symbolleiste) sind: 1X2
(Heimsieg, Unentschieden, Auswiértssieg), Uber/Unter (0,5-4,5),GG/NG, Und Richtige Punktzahlen(alle
gemeinsamen Ergebnisse).

12.5 Untere Symbolleiste (Zeile 6)

Taste Beschreibung

Backtest-P-Wert

Flhrt einen statistischen Signifikanztest an den gefilterten Ergebnissen durch,
indem er die Vorhersagen des Modells mit den tatsdchlichen Ergebnissen
vergleicht, um festzustellen, ob sich die beobachtete Trefferquote statistisch
von der zufallig zu erwartenden unterscheidet.

Speichern & Laden

Offnet ein Speichern/Laden-Fenster mit 99 Speicherplitzen. Sie kénnen die
gesamte Konfiguration (Liga, Formeln, Filter, Anpassungen) speichern und
spater wieder laden. Gespeicherte Konfigurationen bleiben
sitzungsibergreifend erhalten und werden in die Sicherung der allgemeinen
Einstellungen aufgenommen.

Export

Exportiert die aktuellen Rasterdaten in eine Datei zur externen Analyse.

12.6 Rechte Seitenleiste — Hervorhebungs- und Filtersteuerung

Das rechte Bedienfeld (300px breit) ist in zwei Bereiche unterteilt:Hervorhebungs-/Filtersteuerungoben
undMarktstatistik ganz unten.

Seite 99 von 153



CGMBet-System — Benutzerhandbuch
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Abbildung 12.2 — Rechte Seitenleiste mit den Bereichen ,,Hervorhebung®, ,Filter” und ,,Mdrkte”.

12.6.1 Hervorhebung

Durch Hervorhebungen kdonnen Sie Zellen im Datenraster visuell kennzeichnen, die bestimmte Kriterien
erfullen:

Kontrolle Beschreibung

Wert (Kontrollkastchen + Wenn diese Option aktiviert ist, werden Zellen in der Spalte , Wert”,

Bereich) die in den angegebenen Bereich (standardmaRig 15—70) fallen, farbig
hinterlegt. So lassen sich vielversprechende Wetten auf einen Blick
erkennen.
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Nur im Falle eines Sieges Ein zusatzlicher Filter: Wertzellen werden nur dann hervorgehoben,
wenn das Marktergebnis tatsachlich korrekt war (d. h. die Wette hatte
gewonnen).

% (Kontrollkdstchen + Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Zellen in der Spalte %

Bereich) hervorgehoben, die in den angegebenen Bereich fallen (Standardwert:
70-100).

% Nur im Gewinnfall Gleiches gilt wie oben — nur dann hervorheben, wenn das Ergebnis
korrekt war.

Aktualisieren (Hervorheben) | Wendet die aktuellen Hervorhebungseinstellungen auf das Raster an.

12.6.2 Filter

Filter schranken die Tabelle so ein, dass nur Zeilen angezeigt werden, die bestimmten Kriterien
entsprechen:

Filter Beschreibung

Ergebnisse Filtern nach Spielausgang: Alle Ergebnisse, Heimsieg, Unentschieden,
Auswirtssieg oder ein bestimmtes Uber/Unter-, GG/NG- oder Ergebnis-
Ergebnis.

% Alle (alles anzeigen) oder Nur Hervorgehobene (nur Zeilen anzeigen, in denen

die %-Regel mindestens eine Zelle hervorhebt).

Wert Alle Spiele, Wert auf einem beliebigen Markt (es werden nur Spiele angezeigt,
bei denen mindestens ein Markt einen Wert aufweist), oder Wert auf einem
bestimmten Markt (z. B. , Wert auf Uber 2,5).

Aktualisieren (Filter) Wendet die aktuellen Filtereinstellungen auf das Raster an.

12.7 Rechte Seitenleiste — Marktstatistik

Unterhalb der Filter wird in der Seitenleiste Folgendes angezeigt:MarktePanel — eine scrollbare Liste
aller Wettmarkte, gruppiert in ausklappbare Abschnitte (1X2, Uber/Unter, Beide Teams treffen/Nicht
treffen, Top-Ergebnisse, CS Heim, CS Auswarts, CS Unentschieden).

Jede Marktzeile zeigt drei wichtige Statistiken:

Spalte Beschreibung

S StichprobengréRe — die Anzahl der Ubereinstimmungen im aktuellen Datensatz.

Personalw | Trefferquote (%) — der Prozentsatz der Spiele, bei denen die Marktprognose korrekt war.
esen Beispiel: Betragt die Trefferquote fiir ,,Uber 2,5“ 54,5 %, so bedeutet dies, dass in 54,5 %
der Spiele insgesamt 3 oder mehr Tore fielen.
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UND Rendite (%) — die Rendite Ihrer Investition, wenn Sie auf jedes Spiel in diesem Markt
einen festen Einsatz getatigt hatten. Berechnet wird sie wie folgt: ((Gesamtauszahlung —
Gesamteinsatz) + Gesamteinsatz) x 100. Eine positive Rendite bedeutet Gewinn, eine
negative Rendite bedeutet Verlust.

Ganz oben im Marktpanel steht derBerechne HR und Y fiirUber das Dropdown-Menii kénnen Sie
zwischen zwei Modi wechseln:

Modus Beschreibung

Alle Spiele Die Statistiken werden Uber alle Spiele im Datensatz berechnet.

Wertquote Statistiken werden nur fiir Spiele berechnet, bei denen das Poisson-Modell
einen Wert ermittelt hat (d. h. die tatsdchlichen Quoten waren hoher als die
berechneten fairen Quoten). Dies ist die entscheidende Kennzahl, um zu
beurteilen, ob das Modell profitable Signale generiert.

Jeder Markt hat auBerdem einenKontrollkastchenDiese Einstellung steuert, ob die zugehdrigen Spalten
im Datenraster sichtbar sind. Durch Aktivieren oder Deaktivieren eines Marktes werden die
entsprechenden Spalten sofort ein- bzw. ausgeblendet.

@ Tipp:Konzentrieren Sie sich auf Markte mit positiver Rendite im , Value Odds“-Modus. Dies bedeutet,
dass Wetten auf die Value-Signale des Modells fiir diesen Markt in der Vergangenheit profitabel
gewesen waren. Vergleichen Sie verschiedene xG-Formeln, um die Formel mit der besten Rendite zu
finden.

A\ Wichtig:Vergangene Ergebnisse garantieren keine zukinftigen Erfolge. Beachten Sie stets die
StichprobengrolRe (Spalte S) — ein hoher Ertrag aus nur 10 Spielen ist deutlich weniger zuverlassig als ein
moderater Ertrag aus 200 Spielen. Nutzen Sie die Schaltflache , Backtest-P-Wert“, um die statistische
Signifikanz zu prufen.
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CGMBet-System — Benutzerhandbuch — Kapitel 13: Bewertung V

13. Bewertung V

Die Ansicht ,,Bewertung V“ ist liber die folgende Schaltflache zuganglich:Bewertung VElement in der
Seitenleiste, unter demBewertungenDieser Abschnitt bietet eine leistungsstarke, spielortbasierte
statistische Analysefunktion, die Marktwahrscheinlichkeiten berechnet, indem sie historische
Torverteilungen aus Spielen unter dhnlichen Bedingungen untersucht. Im Gegensatz zur erweiterten
Poisson-Ansicht (Kapitel 12), die einen anpassbaren xG-Formelgenerator verwendet, konzentriert sich
Rating V auf die empirische Haufigkeitsanalyse — es zahlt, wie oft bestimmte Ergebnisse in
vergleichbaren historischen Spielen auftraten, um Wahrscheinlichkeitsschatzungen abzuleiten.

Die Ansicht ist in zwei Hauptbereiche unterteilt: aHauptinhaltsbereichlinks (mit der Symbolleiste,
Filtern, dem Datenraster und den Aktionsschaltflichen) und einemSeitenleisten-Panelauf der rechten
Seite (mit Hervorhebungssteuerung und Legende).

Abbildung 13.1 — Bewertungsansicht (V) — allgemeine Ubersicht mit Symbolleiste, Filtern, Datenraster und rechter
Seitenleiste

13.1 Steuerelement-Symbolleiste (Zeile 0)

Die obere Symbolleiste enthalt alle Bereichsselektoren und Filtersteuerelemente, die festlegen, welche
Treffer im Raster angezeigt werden und wie historische Daten abgefragt werden.

Kontrolle Beschreibung

Eine Dropdown-Liste zeigt alle Ligen nach Léandern gruppiert an (ggf. inklusive
»,Meine Ligen“-Gruppen). Durch Auswahl einer Liga werden nur Spiele dieser

Liga angezeigt. Alternativ kdnnen Sie , Alle Ligen” auswahlen, um Spiele aller

Wettbewerbe anzuzeigen.

Liga/Team
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Filtern nach Spielstatus: Alle Spiele (sowohl gespielte als auch geplante), Nur
Status gespielte Spiele (abgeschlossene Spiele mit Ergebnis) oder Nur geplante
Spiele (bestehende Spiele ohne Ergebnis).

Wahlen Sie den Zeitraum fiir die anzuzeigenden Spiele aus: Letzte 7 Tage,
Letzte 3 Tage, Gestern, Heute, Nachste 3 Tage, Nachste 7 Tage, Zwischen
Daten (benutzerdefinierte Datumsauswahlfelder werden angezeigt), Aktuelle
Saison oder Zwischen Saisons (Saisonbereichs-Drehregler werden angezeigt).

Zeitraum

Filter-Popup-Schaltfliche. Offnet ein Fenster zum Ein-/Ausblenden von ELO-
Spalten und zum Festlegen von ELO-Bereichsfiltern. Der Bereich gibt an, wie
WIE VIEL genau die ELO-Werte der Teams aus den vergangenen Spielen mit den
Werten der Teams des aktuellen Spiels Gbereinstimmen missen (x der
angegebene Wert).

Filter-Popup-Schaltfliche. Offnet ein Bedienfeld zum Ein-/Ausblenden von
Bilden Formularspalten und zum Festlegen von Formularbewertungsfiltern
(Minimum/Maximum fiir Heim- und Auswartsteams).

Filter-Popup-Schaltfliche. Offnet ein Bedienfeld zum Aktivieren/Deaktivieren
Markte der Marktspalten (1X2, Uber/Unter 0,5-4,5, GG/NG) und zum Festlegen von
Quotenbereichsfiltern fir jeden Markt.

Filter-Popup-Schaltfliche. Offnet ein Bedienfeld zum Ein-/Ausblenden von
Statistiken Spielstatistikspalten (Schiisse, Schiisse aufs Tor, Ecken, Ballbesitz) und zum
Festlegen von Bereichsfiltern.

Ladt die Spieldaten aus der Datenbank neu und wendet die aktuellen Filter
an.

Aktualisieren

Filter 16schen Setzt alle Filtersteuerungen auf ihre Standardwerte zurick.

Legt fest, wie viele Saisons historischer Daten bei der
Wahrscheinlichkeitsberechnung bericksichtigt werden sollen. Optionen: ,,Die
letzten Saisons” mit einer konfigurierbaren Anzahl (Standard: 10) oder ,Alle
Saisons”, um den gesamten Datenbankverlauf zu verwenden.

Datenquelle

13.2 Wie Rating V Wahrscheinlichkeiten berechnet

Rating V verwendet eine veranstaltungsortbasierte empirische Haufigkeitsmethode zur Berechnung der
Marktwahrscheinlichkeiten. Fir jedes Spiel im Raster geht das System wie folgt vor:
1.Abfragen historischer Spiele derselben Liga, die VOR dem Spieltermin stattfanden.

2.Wendet die konfigurierten Filter (ELO-Bereich, Formbereich, Quotenbereich) an, um nur vergleichbare
Spiele auszuwahlen.

3.Berechnet die Torverteilung fiir Heimmannschaften (Tore, die von Heimmannschaften zu Hause erzielt
werden) und Auswartsmannschaften (Tore, die von Auswartsmannschaften auswarts erzielt werden)
aus diesen historischen Spielen.

4.Erstellt eine Ergebniswahrscheinlichkeitsmatrix durch Multiplikation der unabhangigen Heim- und
Auswartstorverteilungen.
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5.Aus dieser Matrix werden alle Marktwahrscheinlichkeiten (1X2, Uber/Unter, GG/NG) abgeleitet.

Der ProbeDie Spalte in der Tabelle zeigt an, wie viele historische Spiele fiir die jeweilige Berechnung
herangezogen wurden. Flr aussagekraftige Statistiken sind mindestens 10 Spiele erforderlich — stehen
weniger Spiele zur Verfligung, bleiben die Prozentspalten leer.

A\ Wichtig:Der ELO-Filter funktioniert spielbezogen. Hat beispielsweise die Heimmannschaft eine ELO
von 1500 und ist der ELO-Bereich auf 75 eingestellt, werden nur historische Spiele bericksichtigt, in
denen die ELO der Heimmannschaft zwischen 1425 und 1575 lag. So wird sichergestellt, dass Sie Teams
dhnlicher Spielstarke vergleichen.

13.3 Das Datenraster (Zeile 2)

Das Hauptraster zeigt fiir jedes Spiel eine Zeile an. Die Spalten sind in feste Spalten auf der linken Seite
und Marktspalten auf der rechten Seite unterteilt.

13.3.1 Feste Spalten

Spalte Beschreibung

Flagge Das Landerflaggen-Symbol der Liga.
Liga Liganame.
Datum/ODER Spieltermin und Anstof3zeit.
StralRe Runde Zahl in der Liga.
Heimteam Name der Heimmannschaft (fett).
Die Platzierung der Heimmannschaft in der Ligatabelle, angezeigt als
T(h) o "
TotalPosition(VenuePosition).
Auswartsteam Name der Auswartsmannschaft.
T(a) Tabellenplatz der Auswartsmannschaft.
Das Endergebnis (z. B. ,,2:0 (1:0)“ nach regularer Spielzeit und Halbzeit) ist
Ergebnis farblich gekennzeichnet: Griin fiir Heimsieg, Gelb fiir Unentschieden, Rot fiir
Auswartssieg. Felder fir kommende Spiele sind leer.
Die Anzahl der historischen Treffer, die zur Berechnung der
Probe Wahrscheinlichkeiten fiir diese Zeile herangezogen wurden. GroRere
Stichprobenumfange flihren zu zuverlassigeren Schatzungen.
ELOH/ELOA ELO-Wertungen fir Heim- und Auswartsmannschaften (standardmaRig
ausgeblendet, Gber die ELO-Filterschaltfliche ein-/ausschaltbar).
FormularH / Formbewertungen flir Heim- und Auswartsmannschaften (standardmaRig
Formular A ausgeblendet, Gber die Schaltflache ,Formfilter” ein-/ausblenden).
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13.3.2 Marktspalten

Fir jeden aktivierten Markt werden unter einer Gruppeniberschrift zwei Unterspalten angezeigt:

Unterspalte Beschreibung

%

Die berechnete Wahrscheinlichkeit flr dieses Marktergebnis wird aus der
Analyse der historischen Torverteilung abgeleitet.

DER Echte Wettquoten aus der Datenbank flir diesen Markt.

Die verfligbaren Markte (auswahlbar Gber die Filterschaltflache ,, Méarkte“) sind:1x2(Heimsieg,
Unentschieden, Auswirtssieg),Uber/Unter(0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5) undGG/NG(Beide Teams treffen / Kein

Tor).

13.4 Untere Symbolleiste (Zeile 3)

Taste ‘ Beschreibung

Ansicht zurticksetzen

Setzt alle Steuerelemente auf ihre Standardwerte zurick: Alle Ligen,
Alle Spiele, Heute, und |6scht alle Filter und Hervorhebungen.

Spalte ,Meine
Benachrichtigungen”
anzeigen.

Kontrollkdstchen zum Anzeigen der Spalte ,Warnungen“ im Raster, in
der alle fiir die Spiele konfigurierten Warnungen angezeigt werden.

Meine Benachrichtigungen
prifen

Bewertet |hre konfigurierten Warnmeldungen anhand der aktuellen
Treffer und fillt die Spalte ,Warnmeldungen aus.

Rubrik ,,Meine Spiele”.

Kontrollkdstchen zum Anzeigen der Spalte ,,Meine Spiele”, in der |hre
gespeicherten/erfassten Spiele angezeigt werden.

Alle Spiele anzeigen / Nur
meine Spiele.

Dropdown-Menii zum Filtern der Tabelle: Alle Spiele anzeigen oder nur
die Spiele, die Sie unter ,,Meine Spiele” gespeichert haben.

Backtest & P-Wert

Flihrt einen statistischen Signifikanztest der aktuellen Ergebnisse
durch, indem er die Vorhersagen des Modells mit den tatsachlichen
Ergebnissen vergleicht, um festzustellen, ob die beobachtete
Trefferquote statistisch signifikant ist.

Offnet ein Speicher-/Ladefenster mit 99 Speicherplitzen. Sie kdnnen
die gesamte Konfiguration (Liga, Periode, Filter,

Speichern/Laden . . - .
P / Hervorhebungseinstellungen) speichern und spater wieder laden.
Gespeicherte Konfigurationen bleiben sitzungsiibergreifend erhalten.
Export Exportiert die aktuellen Rasterdaten in eine Datei zur externen

Analyse.

13.5 Rechte Seitenleiste — Hervorheben & Steuerelemente anzeigen
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Im rechten Bereich befinden sich Steuerelemente, mit denen Zellen, die bestimmte Kriterien erfillen,
visuell hervorgehoben und das Raster so gefiltert werden kann, dass nur die hervorgehobenen Zeilen
angezeigt werden.

Highlight & Show:
Highlight only if sample >= 100

The % if between

o w0 | [

[ Shew only highlighted
The back value is between

[_] Shew only highlighted
The lay value is between

[C] Shaw enly highlighted

Legend:

[]%inrange
[ ack value (positive)
[ Loy value {negative)

Abbildung 13.2 — Rechte Seitenleiste mit Steuerelementen fiir Hervorheben und Anzeigen sowie Legende

13.5.1 StichprobengroRenfilter

Kontrolle Beschreibung

Legt die Mindestanzahl an Spielen fest, die fir die
Hervorhebung erforderlich ist. Spiele mit weniger historischen
Hervorheben nur, wenn Probe >= Partien als diesem Schwellenwert werden nicht
hervorgehoben, selbst wenn sie andere Kriterien erfillen.
Standardwert: 100.

13.5.2 Prozentuale Hervorhebung

Kontrolle Beschreibung

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Zellen in der Spalte
Der Prozentsatz, wenn zwischen ,%", die in den angegebenen Bereich fallen, gelb
hervorgehoben. Standardbereich: 70-100 %.

Wendet die prozentualen Hervorhebungseinstellungen auf das

Anwenden
Raster an.

Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Raster so gefiltert,
dass nur Zeilen angezeigt werden, in denen mindestens eine
Zelle mit dem Prozentzeichen hervorgehoben ist.

Nur hervorgehobene Elemente
anzeigen

13.5.3 Hervorhebung von Riickwerten

Der Back-Value-Ansatz identifiziert Situationen, in denen die Quoten des Buchmachers hoher sind als die
fairen Quoten des Modells — eine potenzielle Value-Wette, die auf dieses Ergebnis setzt.
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Der Wert wird wie folgt berechnet:Wert% = 100 x (O(R) - O(C)) / O(R)

Dabei sind O(R) die tatsachlichen Buchmacherquoten und O(C) die berechneten fairen Quoten (100 /
berechneter Prozentsatz).

Kontrolle Beschreibung

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Zellen in Spalte O,
deren Rickwert innerhalb des angegebenen positiven Bereichs
liegt, blau hinterlegt (Betfair-Riickwertfarbe). Standardbereich:
15-70 %.

Der Rickwert liegt zwischen

Wendet die Einstellungen fir die

Anwenden .
Hintergrundwerthervorhebung auf das Raster an.

Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Raster so gefiltert,
dass nur Zeilen angezeigt werden, in denen mindestens eine O-
Zelle einen hervorgehobenen Wert hat.

Nur hervorgehobene Elemente
anzeigen

13.5.4 Hervorhebung des Lay-Wertes

Der Lay-Value identifiziert Situationen, in denen die Quoten des Buchmachers niedriger sind als die
fairen Quoten des Modells — eine potenzielle Value-Wette, bei der man gegen dieses Ergebnis wettet.

Kontrolle Beschreibung

Wenn diese Option aktiviert ist, werden Zellen in der Spalte O,
in denen der Lay-Wert innerhalb des angegebenen negativen
Bereichs liegt, mit einem rosa Hintergrund hervorgehoben
(Betfair Lay-Farbe) — Standardbereich: =70 bis -15 %.

Der Lay-Wert liegt zwischen

Wendet die Einstellungen fiir die Hervorhebung von Lay-

Anwenden
Werten auf das Raster an.

Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Raster so gefiltert,
dass nur Zeilen angezeigt werden, in denen mindestens eine O-
Zelle einen markierten Wert aufweist.

Nur hervorgehobene Elemente
anzeigen

13.5.5 Legend

Die Legende am unteren Rand der Seitenleiste erklart die Hervorhebungsfarben:

Farbe Bedeutung

% im Bereich — Die berechnete Wahrscheinlichkeit liegt innerhalb des

Gelb konfigurierten Prozentbereichs.

Wert der Wette (positiv) — Die Quoten des Buchmachers bieten einen
Blau positiven Wert fir eine Wette. Die tatsachlichen Quoten sind héher als
die berechneten fairen Quoten.
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Lay-Wert (negativ) — Die Quoten des Buchmachers bieten einen positiven
Rosa Wert fiir das Layen. Die tatsachlichen Quoten sind niedriger als die
berechneten fairen Quoten.

13.6 Tipps zur praktischen Anwendung

@ Tipp:Um zuverlassige Wahrscheinlichkeitsschatzungen zu gewahrleisten, sollte man mit einem
groRRen Stichprobenfilter (z. B. 100+) beginnen. Kleinere Stichprobenumfange kdnnen zu schwankenden
und unzuverldssigen Prozentwerten fiihren.

@ Tipp:Verwenden Sie den ELO-Bereichsfilter, um Spiele zwischen Mannschaften ahnlicher Spielstdrke
zu vergleichen. Ein engerer Bereich (z. B. £50) ermdglicht prazisere Vergleiche, reduziert aber die
Stichprobengrole; ein groRerer Bereich (z. B. £100) erh6ht die StichprobengrolRe, umfasst aber weniger
vergleichbare Spiele.

@ Tipp:Konzentrieren Sie sich auf Spiele, bei denen sowohl der Prozentsatz hoch ist (starke
Modellzuverldssigkeit) als auch der Back/Lay-Wert signifikant ist. Dies deutet sowohl auf ein
wahrscheinliches Ergebnis als auch auf giinstige Quoten hin.

A\ Wichtig:Die Wertentwicklung in der Vergangenheit ist keine Garantie fiir zukiinftige Ergebnisse.
Nutzen Sie stets die Backtest- und P-Wert-Funktion, um die statistische Signifikanz Ihrer Strategie zu
Uberprufen, bevor Sie sich bei Wettentscheidungen darauf verlassen.
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CGMBet-System — Benutzerhandbuch — Kapitel 14: Bewertung M

14. Altersfreigabe M

Die Ansicht ,,Bewertung M“ ist (iber die folgende Schaltflache zuganglich:USK-Freigabe MElement in der
Seitenleiste, unter demBewertungenAbschnitt. Es bietet ein Echtzeit-Spielanalysemodul, das
Torwahrscheinlichkeitsverteilungen und Marktquoten auf Basis historischer Daten berechnet. Im
Gegensatz zu Rating V (Kapitel 13), das mehrere Spiele gleichzeitig analysiert, konzentriert sich Rating M
aufindividuelle Spielanalysemit anpassbaren Zielverteilungen und bedingten Szenarien.

Die Altersfreigabe M unterstiitztmehrere simultane AnalysenUber eine Registerkartenoberflache
konnen Sie mehrere Spiele gleichzeitig verfolgen. Jede Registerkarte funktioniert unabhangig und
verfligt GUber eigene Liga-, Team- und Filtereinstellungen. Bei Live-Spielen aktualisiert das System die
Daten automatisch alle 30 Sekunden.
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Abbildung 14.1 — Ansicht ,,Rating M“ mit Registerkarten-Oberfliche, Zielverteilungsfeld und Marktergebnistabelle

14.1 Registerkartenverwaltungsleiste

Die obere Leiste enthalt Steuerelemente zum Erstellen und Verwalten von Analyse-Tabs.

Kontrolle Beschreibung

Die Listen der verfiigbaren Live- und geplanten Spiele werden vom
Dropdown-Meni fiir den | CGMBet-Server abgerufen. Angezeigt werden Spielzeit, Liga und Teams.
Spiel-Tab hinzufiigen. Wahlen Sie ein Spiel aus und klicken Sie auf den Tab ,Hinzufliigen”, um

einen neuen Analyse-Tab mit den Daten dieses Spiels zu erstellen.
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+ Registerkarte

Erstellt einen neuen Analyse-Tab. Wird im Dropdown-Meni ein Treffer
ausgewahlt, wird der Tab mit diesem Treffer initialisiert. Bei Auswahl von

hinzufigen »,Benutzerdefiniert (neuer Tab)“ 6ffnet sich der Tab mit den
standardmaéRigen manuellen Konfigurationseinstellungen.
Klicken Sie auf das farbige Quadrat, um zwischen 10 vordefinierten Tab-
Farben zu wechseln (Gelb, Griin, Blau, Rosa, Orange, Lila, Cyan, Magenta,
Farbauswahl

Grau, WeiR). Die ausgewadhlte Farbe wird fiir den nachsten Tab
verwendet, den Sie erstellen.

Aktualisierungsschaltflac
he (L)

Ladt die Liste der laufenden Spiele vom Server neu.

Jeder Tab zeigt eine Uberschrift mit dem Spiel (z. B. ,Voluntari gegen Steaua Bukarest”) und einem
SchlieBen-Button (x). Bei Live-Spielen werden aulRerdem die aktuelle Spielminute und der Spielstand
angezeigt. Sie konnen bis zul0 Tabsgleichzeitig 6ffnen.

14.2 Filtersteuerung

Unterhalb der Registerkarten beginnt der Inhaltsbereich jeder Registerkarte mit Filtersteuerelementen,
die den Umfang der fiir die Berechnungen verwendeten historischen Daten bestimmen.

14.2.1 Spielauswahl (Zeile 1)

Kontrolle Beschreibung

Liga

Dropdown-Liste mit allen Ligen, gruppiert nach Land. Durch Auswahl einer
Liga werden die Teams dieser Liga in den Dropdown-Listen angezeigt.

Heimmannschaft

Dropdown-Meni mit orangefarbenem Rand, das alle Teams der
ausgewahlten Liga anzeigt. Jeder Teamname enthalt die aktuelle ELO-
Wertung in Klammern (z. B. ,Voluntari (1896)“).

Dropdown-Meni mit blauem Rand, das alle Teams der ausgewahlten Liga

Auswartsmannschaft mit ihren ELO-Wertungen anzeigt.
Kontrollkdstchen zum Aktivieren oder Deaktivieren der ELO-Filterung. Ist
diese Option aktiviert, legt der Drehregler den Bereich (+ Wert) fiir die
ELO +/- Zuordnung historischer Spiele fest. Standardwert: 75. Es werden nur

historische Spiele beriicksichtigt, bei denen die ELO-Werte beider Teams
innerhalb dieses Bereichs der aktuellen ELO-Werte der ausgewahlten
Teams lagen.

14.2.2 Datenquellensteuerung (Zeile 2)

Kontrolle Beschreibung
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Wahlen Sie zwischen ,,Alle Saisons” (gesamter Datenbankverlauf) oder
Datenquelle ,Die letzten Saisons” mit einer konfigurierbaren Anzahl (1-50, Standard
10).

Zwei Drehregler legen den Minutenbereich (0-90) fiir die
Torverteilungsanalyse fest. Beispielsweise werden bei einer Einstellung
von 45-90 nur Tore der zweiten Halbzeit analysiert. Standardwert: 0-90
(gesamtes Spiel).

Zwischen Minuten

Zeigt die Gesamtzahl der in der aktuellen Berechnung verwendeten
Spiele historischen Treffer an. Diese Angabe wird bei Filteranderungen
automatisch aktualisiert.

14.3 Zielverteilungstafel

Im linken Bereich werden die berechneten Torwahrscheinlichkeitsverteilungen fiir Heim- und
Auswartsmannschaften angezeigt.

14.3.1 Torprozent-Spinner

Zehn Zeilen zeigen die Wahrscheinlichkeit, dass jedes Team 0 bis 9 Tore erzielt.Heim %Die Spalte zeigt
die Wahrscheinlichkeiten der Heimmannschaft; dieWeg %Die Spalte zeigt die Wahrscheinlichkeiten fiir
die Auswartsmannschaft.

Hauptmerkmale:

eDynamische SortierungDie Zeilen werden automatisch nach der kombinierten Wahrscheinlichkeit
sortiert (hochste zuerst), sodass die wahrscheinlichsten Toranzahlen oben leicht zu erkennen sind.

eManuelle EinstellungSie konnen jeden Prozentsatz manuell (iber die Drehregler bearbeiten. Alle
Marktberechnungen werden sofort aktualisiert, sobald Sie einen Wert andern.

eSummenzeileDie griinen Kastchen unten zeigen die Summe jeder Spalte an. Giiltige Verteilungen
sollten fiir jedes Team insgesamt 100,0 % ergeben.

eBestellung zuriicksetzen: Schaltflache zum Wiederherstellen der urspriinglichen Reihenfolge 0—9 nach
der sortierten Anzeige.
14.3.2 Wahrscheinlichste richtige Ergebnisse

Unterhalb der Drehregler wird eine Rangliste angezeigt.die 10 wahrscheinlichsten richtigen
ErgebnisseAbgeleitet aus den Zielverteilungen. Jeder Eintrag zeigt:

Spalte Beschreibung

Rang Position in der Rangliste (1-10).
Punktzahl Das vorhergesagte Ergebnis (z. B. ,0-1%, ,,1-1%).
Prozentsatz Die kombinierte Wahrscheinlichkeit (Heim% x Auswarts% / 100).

Die fairen Quoten ergeben sich aus der Wahrscheinlichkeit (100/Prozentsatz),

Implizite Quoten . -
P Q die in Klammern angegeben ist.
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14.4 Ergebnisiibersicht — Marktberechnungen

Im rechten Bereich wird eine umfassende Tabelle mit Marktberechnungen angezeigt, die aus der
Zielwahrscheinlichkeitsmatrix abgeleitet wurden.

14.4.1 Rasterspalten

Spalte Beschreibung

Der Name des Wettmarktes. Durch Anklicken der Gruppeniberschriften (1X2,
Markt Doppelte Chance usw.) kénnen die zugehdrigen Zeilen ein- bzw.
ausgeblendet werden.

% Die berechnete Wahrscheinlichkeit flr dieses Marktergebnis.

Die impliziten fairen Chancen werden aus der Wahrscheinlichkeit (100 / %)

Berechne Quoten .
Q abgeleitet.

Die tatsachlichen Wettquoten stammen aus der Datenbank. Zellen werden
Reale Quoten griin hervorgehoben, wenn die tatsachlichen Quoten héher sind als die
berechneten Quoten. Dies deutet auf eine potenziell wertvolle Wette hin.

14.4.2 Verfiigbare Marktgruppen

Gruppe Markte

1x2 Heimsieg, Unentschieden, Auswartssieg

1X (Heim oder Unentschieden), 12 (Heim oder Auswarts), X2

D
oppelte Chance (Unentschieden oder Auswarts)

Summen Uber/Unter 0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5 Tore

GG (Beide Teams erzielen Tore), NG (Kein Tor — mindestens ein Team
erzielt null Tore)

Gangige Spielstande: 0:0, 1:0, 0:1, 1:1, 2:0, 0:2, 2:1, 1:2, 2:2, 3:0, 0:3, 3:1,
1:3,3:2,2:3

GG/NG

Richtige Punktzahl

14.5 Untere Steuerelemente — Bedingte Analyse

Die untere Symbolleiste ermdoglicht die bedingte Szenarioanalyse — die Berechnung von
Wabhrscheinlichkeiten unter der Annahme eines bestimmten Spielstands zu einer bestimmten Minute.

Kontrolle Beschreibung

Legen Sie die Spielminute (0-90) fir die bedingte Analyse fest. Bei

Aktueller Minutenzeiger . . . . o
g einem Wert von 0 wird keine Bedingung angewendet. Bei einem
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Wert > 0 werden nur historische Spiele berlicksichtigt, die in dieser
Minute die angegebene Bedingung erfiillten.

Wahlen Sie die Bedingung, um historische Spiele zu filtern.
Dropdown-Meni fir Optionen: Genaues Ergebnis, Heimflihrung, Unentschieden,
Markttypen Auswirtsfiihrung, Heim-/Auswartsvorsprung 1-4 Tore, Uber/Unter
0,5-4,5, Beide Teams treffen (GG), Keine Tore (NG).

Wenn ,Richtiger Spielstand” ausgewahlt ist, kdnnen Sie mit diesen
Punkte fur Spinner Drehreglern den genauen Spielstand (z. B. 1:0) angeben, der in der
ausgewadhlten Minute vorliegen muss.

AKTUALISIEREN Berechnet alle Daten manuell mit den aktuellen Einstellungen neu.

Offnet einen Dialog mit 99 Speicherplidtzen zum Speichern oder
Speichern / Laden Laden kompletter Konfigurationen (Liga, Teams, Filter,
Einstellungen).

@ Tipp:Die bedingte Analyse ist besonders nitzlich fur Live-Wetten. Stellen Sie beispielsweise die
Minute auf 60 und den Markttyp auf ,Unentschieden” ein, um die Wahrscheinlichkeitsverteilung fiir die
verbleibenden Tore in Spielen zu sehen, die in der 60. Minute unentschieden standen.

14.6 Wie Rating M Wahrscheinlichkeiten berechnet
Rating M verwendet minutengenaue Tordaten, die in der Datenbank gespeichert sind.

Der Berechnungsprozess:
1.Alle gespielten Spiele der ausgewadhlten Liga vor dem Spieltermin abfragen.

2.ELO-Filter anwenden (falls aktiviert): Nur Spiele einbeziehen, bei denen die ELO-Wertung der
Heimmannschaft innerhalb des +Bereichs der ausgewahlten Heimmannschaft lag und die ELO-Wertung
der Auswartsmannschaft innerhalb des £Bereichs der ausgewahlten Auswartsmannschaft lag.

3.Bedingten Filter anwenden (wenn Minute > 0): Nur Treffer einbeziehen, die die angegebene
Bedingung zu dieser Minute erfiillt haben.

4.73hle die Tore im Zeitraum ,,Zwischen den Minuten” fiir jedes verbleibende Spiel.
5.Erstellen Sie Torhaufigkeitsverteilungen (0-9 Tore fir Heim- und Auswartsspiele).

6.Wandeln Sie die Zahlwerte in Prozentwerte um und leiten Sie alle Marktwahrscheinlichkeiten aus der
10x10-Punktematrix ab.
14.7 Live-Spielintegration

Wenn Sie einen Tab fir ein laufendes Spiel 6ffnen (ausgewahlt aus dem Dropdown-Meni oder navigiert
Uber die Ansicht ,,Anstehende Spiele”), bietet Rating M spezielle Funktionen:

e Automatische AktualisierungLive-Daten (Minute, Spielstand) werden alle 30 Sekunden vom Server
abgerufen.
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e Aktualisierungen der Registerkarteniiberschrift: Die Registerkartentberschrift zeigt den aktuellen
Spielstand an (z.B. "Voluntari vs Steaua (45' 1-0)").

e Automatischer StoppWenn das Spiel beendet ist (FT erkannt), wird die automatische Aktualisierung
automatisch gestoppt.

*Pause/FortsetzenWenn Sie die Ansicht ,,Bewertung M“ verlassen, werden alle Timer angehalten. Sie
werden fortgesetzt, sobald Sie zurlickkehren.

14.8 Navigation aus anderen Modulen
Die Bewertung M kann direkt aus anderen Ansichten in CGMBet gedffnet werden:

¢Aus der kommenden PerspektiveKlicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Spiel und wahlen Sie
,In Rating M 6ffnen”, um einen neuen Tab zu erstellen, der bereits mit den Daten dieses Spiels geflillt
ist.

eAus der TorsichtBeide Module nutzen dieselbe Live-Spieldatenquelle und kénnen fiir eine umfassende
Spielanalyse zusammenarbeiten.

14.9 Praktische Anwendungstipps

Q Tipp:Vergleichen Sie fir die Spielanalyse vor dem Spiel die Spalte , Berechnete Quoten” mit den
,Tatsachlichen Quoten”. Griin markierte Zellen weisen auf potenziellen Wert hin — hier sind die Quoten
der Buchmacher héher als die vom Modell vorhergesagten.

@ Tipp:Verwenden Sie den Filter ,,Zwischen den Minuten” fir die Analyse der zweiten Halbzeit. Stellen
Sie den Zeitraum auf 46—90 Minuten ein, um die Torverteilung nur fiir die zweite Halbzeit anzuzeigen.
Dies ist hilfreich, wenn Teams unterschiedliche Spielmuster in der ersten und zweiten Halbzeit
aufweisen.

Q Tipp:Sie konnen die Torwahrscheinlichkeiten manuell anpassen, um verschiedene Szenarien zu
testen. Erhohen Sie beispielsweise die Wahrscheinlichkeit fir ein Auswartstor ohne Gegentreffer, um zu
sehen, wie sich dies auf die Wettmarkte fur ,,Unter” auswirkt.

A\ Wichtig:Der Zihler ,Spiele” zeigt Ihre StichprobengroRe an. Niedrige Zahlen (<20) kénnen zu
unzuverlassigen Statistiken fliihren. Erwégen Sie, den ELO-Bereich zu erweitern oder mehr Saisons
einzubeziehen, falls die Stichprobe zu klein ist.

Seite 115 von 153



CGMBet-System — Benutzerhandbuch

CGMBet-System — Benutzerhandbuch — Kapitel 15: KI-Export

15. KI-Export

Das KI-Exportfenster generiert umfassende Spieldaten, die speziell fiir die KI-Analyse formatiert sind. Es
ermoglicht Ihnen, Statistiken, historische Daten und Wettinformationen aus der CGMBet-Datenbank in
strukturierten Text zu extrahieren, der direkt in KI-Assistenten wie ChatGPT, Gemini oder dhnliche Tools
eingefiigt werden kann, um Spielvorhersagen und Wettinformationen zu erhalten.

Das Kl-Exportfenster kann auf zwei Arten aufgerufen werden: tGber dieKI-ExportElement in der
Seitenleiste unter demWerkzeugeAbschnitt oder durch Anklicken desKI-ExportSchaltflache in der
oberen Symbolleiste, rechts.
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Abbildung 15.1 — Hauptfenster des KI-Exports mit Konfigurationsoptionen fiir die Einzelspielanalyse

15.1 Analysetyp

Im ersten Abschnitt kdnnen Sie auswahlen, welche Art von Analyse generiert werden soll:

Analysetyp ‘ Beschreibung

Erstellt detaillierte Statistiken fiir ein bestimmtes Spiel. Beinhaltet die

Einzelspielanalyse Mannschaftsform, die Bilanz der direkten Begegnungen, die
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Tabellenplatzierung, Tormuster und Wettquoten. Dies ist die
umfassendste Option.

Erstellt zusammenfassende Daten fiir mehrere Spiele innerhalb eines
Datumsbereichs. Niitzlich fiir die Erstellung taglicher oder
wochentlicher Wettvorschauen. Maximal 25 Spiele.

Mehrere Spiele
(taglich/wdchentlich)

Erstellt ligaweite Statistiken fir die gesamte Saison, einschlieRlich
Ligatbersicht Tabellenstande, Formtabellen, Tormuster und Wett-Trends fir alle
Teams einer ausgewahlten Liga.

15.2 KI-Prompt-Vorlage

Wenn dieKI-Aufforderungsvorlage einfligenWenn diese Option aktiviert ist, enthalt der Export am
Anfang der Ausgabe Anweisungen fir die KI. Dadurch wird der Kl genau mitgeteilt, welche Analyse sie
durchfihren soll.

Der Benutzerdefinierte Eingabeaufforderunglm Textfeld konnen Sie die Standardeingabeaufforderung
bearbeiten oder eine eigene eingeben. Die Standardeingabeaufforderung fiir die Einzelspielanalyse
fordert die Kl auf, Folgendes anzugeben:

1. Spielausgangsprognose (Heimsieg / Unentschieden / Auswaértssieg) mit Konfidenzniveau

2. Vorhersage Uber/unter 2,5 Tore mit Begriindung

3. Vorhersage: Beide Teams treffen (BTTS)

4. Schliusselfaktoren, die das Spiel beeinflussen

5. Alle anhand der Quoten identifizierten Value-Wetten

KlickenAuf Standardwerte zuriicksetzenum die urspriingliche Eingabeaufforderungsvorlage fiir den
ausgewahlten Analysetyp wiederherzustellen.

15.3 Spielauswahl

Bei der Einzelspielanalyse wahlen Sie das zu analysierende Spiel mithilfe dieser Steuerelemente aus:

Kontrolle Beschreibung

Wahlen Sie die Liga aus, in der das Spiel stattfindet, das Sie analysieren

Li
'gd mochten.

Legen Sie einen Datumsbereich fest, um die verfligbaren Treffer zu filtern.
StandardmalRig ist der Bereich von heute bis zu den nachsten 7 Tagen
verfligbar.

Von Datum / Bis
Datum

Das Dropdown-Menii zeigt Spiele der ausgewahlten Liga innerhalb des
angegebenen Zeitraums an. Datum, Uhrzeit und Mannschaftsnamen werden
angezeigt.

Ubereinstimmung
auswahlen
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15.4 EinzuschlieRende Daten

In diesem Abschnitt konnen Sie anpassen, welche Statistiken in den Export einbezogen werden.
Aktivieren oder deaktivieren Sie die Optionen je nachdem, welche Informationen die Kl beriicksichtigen
soll:

Datenoption ‘ Was es beinhaltet

Die Mannschaftsleistung, insbesondere bei Heim- oder

Heim-/A arts-Formular .. . .
eim-/Ausw ! Auswartsspielen (unabhangig von der Gesamtform).

Bisherige Begegnungen zwischen den beiden Mannschaften:
Direkte Vergleichsgeschichte Gesamtzahl der Spiele, Siege beider Seiten, Unentschieden,
durchschnittliche Toranzahl und aktuelle Ergebnisse.

Aktuelle Tabellenposition, Punkte, Siege, Unentschieden,

Li Il . ) . >

lgatabelle Niederlagenbilanz und Tordifferenz beider Mannschaften.
Durchschnittliche Anzahl Gesamtzahl der erzielten und kassierten Tore sowie
erzielter/kassierter Tore Durchschnittswerte pro Spiel.

Prozentsatz der Spiele mit mehr als 1,5, mehr als 2,5 und mehr als

Uber-/Unterquoten 3,5 Toren.

Prozentsatz der Spiele, in denen beide Mannschaften Tore

BTTS (Beide Teams erzielen Tore) .
erzielten.

Prozentsatz der Spiele, in denen jede Mannschaft ohne Gegentor

Prozentsatze fiir saubere Spiele .
z ze tursau P! blieb.

Aktuelle Wettquoten der Buchmacher fiir die Markte 1X2,

Wettquoten Uber/Unter 2,5 und Beide Teams treffen.

Vorhersagen des statistischen Modells: erwartete Tore,

i -Projekti L . . .
Poisson-Projektionen Ergebniswahrscheinlichkeiten und wahrscheinlichste Ergebnisse.

Wann die Teams typischerweise punkten: Aufschliisselung nach
Torzeitmuster 15-Minuten-Intervallen und Prozentwerten der ersten/zweiten
Halbzeit.

Durchschnittliche Anzahl an Ecken fiir und gegen den Gegner,

Eckstatistiken Gesamtzahl pro Spiel und Quote von liber 9,5 Ecken.

15.5 Analysetiefe

Diese Steuerungselemente legen fest, wie viele historische Daten fiir Berechnungen verwendet werden:

Kontrolle ‘ Beschreibung

Anzahl der letzten Spiele fir die Formberechnung: Letzte 3, letzte 5,

Aktuelle Formspiele . .
P letzte 10 oder gesamte Saison. Der Export umfasst sowohl die
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Statistiken der gesamten Saison als auch die der ausgewahlten
Kaderbreite.

Wie viele direkte Begegnungen sollen beriicksichtigt werden: Die

H2H-Geschichte . . .
letzten 3, die letzten 5, die letzten 10 oder alle insgesamt?

15.6 Ausgabeformat

Waéhlen Sie das Datenformat aus:

Format ‘ Beschreibung

Menschenlesbares Format mit klaren Abschnittstiberschriften (===
ABSCHNITTNAME ===). |deal fiir KI-Assistenten, da es leicht zu
analysieren und zu verstehen ist.

Strukturierter Text
(Empfohlen)

Kommagetrennte Werte, geeignet fir den Import in

CSV-Format Tabellenkalkulationen oder die Datenverarbeitung.

Verwendet # und ## Uberschriften zur Formatierung. Niitzlich, wenn

Preisnachlass o . . B
Sie die Ausgabe als formatiertes Dokument speichern méchten.

15.7 Aktionstasten
Taste Funktion
Vorschau Offnet ein Vorschaufenster mit dem generierten Inhalt vor dem Export.
Enthalt eine Schaltflache zum Kopieren in die Zwischenablage.
. Offnet den Konfigurationsmanager mit 99 Speicherplatzen zum Speichern
L
Speichern/Laden oder Laden lhrer Exporteinstellungen und KI-Antworten.
Stornieren Schliet das KI-Exportfenster, ohne eine Ausgabe zu generieren.
Zeigt ein Meni zum direkten Exportieren in die Dateiformate PDF, Excel
Export
(.xIsx) oder CSV.
In die Zwischenablage Generiert den Inhalt und kopiert ihn direkt in die Zwischenablage, sodass
kopieren er direkt in einen Kl-Assistenten eingefligt werden kann.
. . Erzeugt Inhalte und speichert diese in einer Textdatei (.txt, .csv oder .md,
In Datei speichern .
je nach Formatauswahl).

15.8 Vorschaufenster

Im Vorschaufenster wird genau angezeigt, was exportiert wird, sodass Sie den Inhalt vor dem Kopieren
oder Speichern tberprifen kénnen.
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W Al Export Preview

Date: 21/82/2026
Time: 15:80

Away Team: Leeds

Home Win: 1.9@
Draw: 3.74
Away Win: 4.52

BTTS Yes: 1.73
BTTS No: 2.82

Total Matches: 10

Recent meetings:

=== BETTING 0DDS ===

=== AT FOOTBALL MATCH AMALYSIS REQUEST ===

Please analyze the following football match data and provide:

1. Match outcome prediction (Home Win / Draw / Away Win) with confidence level
2. Over/Under 2.5 goals prediction with reasoning

3. Both Teams To Score (BTTS) prediction

4. Key factors influencing the match

5. Any walue bets you identify based on the odds

=== MATCH INFORMATION ===

League: England - Premier League
Home Team: Aston Villa

Over 2.5 Goals: 1.92
Under 2.5 Goals: 2.82

=== LEAGUE STANDINGS ===
Aston Villa: Position 3 | 5@ pts | 15W-5D-6L | GD: =1@
Leeds: Position 15 | 38 pts | 7W-9D-18L | GD: -9

=== HEAD-TO-HEAD HISTORY ===

Aston Villa Wins: 5 | Draws: 3 | Leeds Wins: 2
Average Goals: 2.7@ per match

23/11/2025: Leeds 1-2 Aston Villa

v

[ Copy to Clipboard m

Abbildung 15.2 — KI-Exportvorschaufenster mit generierten Spielanalysedaten

Die Vorschau zeigt die KI-Vorschldge (sofern vorhanden) gefolgt von strukturierten Abschnitten mit
Spielinformationen, Wettquoten, Tabellenstand, direkten Begegnungen und allen ausgewahlten
Statistiken. Der Inhalt wird in einer nichtproportionalen Schriftart fir optimale Lesbarkeit dargestellt.

15.9 Konfigurationen

speichern/laden

Das Fenster ,Speichern/Laden” bietet 99 Speicherplatz zum Speichern lhrer Exportkonfigurationen und
KI-Antworten fur spateres Nachschlagen.

7 Al Export - Sa

¢/Load Configurations

Al Export Configurations

01 - Test «

02 - Test2 o

Name: Test

Comments:

Test

Al Answer v Saved (786 chars)

Here you can paste the AI answer.

‘ Save to Slot | ‘ Load from Slot | ‘ Delete Slot ‘

Abbildung 15.3 — Fenster ,Al-Export: Speichern/Laden” mit Konfigurationsfeldern und Speicher fiir KI-Antworten
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Besonderheit Beschreibung

Im linken Bereich werden 99 nummerierte Speicherplatze angezeigt.
Slot-Liste Gespeicherte Speicherplatze zeigen ihren Namen und ein Hakchen an;
leere Speicherplatze werden mit ,Leer” angezeigt.

Ein beschreibender Name fiir die gespeicherte Konfiguration (z.B.

Name .
,Premier League Wochenende®).

Kommentare Optionale Hinweise zur Konfiguration oder Spielanalyse.

KI-Antwort Ein Textfeld zur Speicherung der KI-Antwort. Sie kdnnen die KI-Vorhersage
hier zur spateren Verwendung einfligen.

Paste Fligt Text aus der Zwischenablage in den Bereich ,, KI-Antwort“ ein.

Datei laden Ladt KI-Antworttexte aus einer .txt- oder .csv-Datei.

Im Speicherplatz Speichert die aktuelle Konfiguration und die KI-Antwort im ausgewahlten

speichern Speicherplatz.

Ladt eine zuvor gespeicherte Konfiguration in das Hauptfenster des K-

Laden aus Steckplat
! platz Exports.

Slot I6schen Loscht den ausgewahlten Slot.

@ Tipp:Slot 1 wird automatisch geladen, wenn Sie das KI-Exportfenster 6ffnen. Verwenden Sie ihn fiir
Ilhre gdngigste Konfiguration, um Zeit zu sparen.

15.10 Typischer Arbeitsablauf
Ein typischer Arbeitsablauf fur die Verwendung von Al Export:

1.Waihlen Sie Ihren Analysetyp (in der Regel Einzelspielanalyse).

2.Wahlen Sie die Liga und das Spiel aus, das Sie analysieren mochten.

3.Passen Sie die Datenoptionen so an, dass die bendtigten Statistiken einbezogen werden.
4.Klickenln die Zwischenablage kopierenum die Analyse zu generieren und zu kopieren.
5.0ffnen Sie lhren bevorzugten Kl-Assistenten und fiigen Sie den Inhalt ein.

6.Uberpriifen Sie die Antwort der Kl und speichern Sie sie optional mit der Funktion ,Speichern/Laden”
zur spateren Verwendung.

15.11 Praktische Tipps

Q Tipp:Fir moglichst genaue KI-Vorhersagen sollten Sie alle verfiigbaren Statistiken einbeziehen. Je
mehr Kontext Sie liefern, desto besser kann die Kl das Spiel analysieren.

@ Tipp:Nutzen Sie die Option , Poisson-Projektionen” fiir statistisch modellierte Vorhersagen. Diese
Option fugt Erwartungswerte und Wahrscheinlichkeitsberechnungen hinzu, die viele KlI-Assistenten flr
Vergleichszwecke als niitzlich erachten.
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Q Tipp:Bei Verwendung des Modus ,Mehrere Spiele” fir ein Spielwochenende sollte die Liste fur
optimale Ergebnisse unter 10 Spielen bleiben. GroRe Exporte kdnnen die KI-Kontextgrenzen
Uberschreiten.

A\ Wichtig:KI-Vorhersagen dienen lediglich Informationszwecken. Treffen Sie stets lhre eigenen
Entscheidungen und setzen Sie niemals mehr, als Sie sich leisten kdnnen zu verlieren. Vergangene
Statistiken garantieren keine zuklnftigen Ergebnisse.
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CGMBet-System — Benutzerhandbuch — Kapitel 16: Taschenrechner

16. Taschenrechner

Das Fenster ,,Rechner” bietet lhnen umfassende Tools zur Wettberechnung. Sie helfen lhnen, Quoten zu
analysieren, Einsatze zu verwalten, statistische Signifikanz zu bewerten und Value-Chancen zu erkennen.
Die Rechner decken alles ab, von der einfachen Quotenumrechnung bis hin zu fortgeschrittenen
Konzepten wie dem Kelly-Kriterium und der Arbitrageerkennung.

Das Fenster ,,Rechner” kann lber die folgende Schaltflache aufgerufen werden:TaschenrechnerElement
in der Seitenleiste unter demWerkzeuge Abschnitt.

Das Fenster ist in neun Hauptregisterkarten unterteilt, die jeweils spezielle Rechner enthalten:

Tab ‘ Beschreibung

P-Wert-Rechner Statistische Analyse von Wettergebnissen zur Bestimmung, ob die
Leistung auf Kbnnen oder Gliick beruht.

Abgesicherte Berechnen Sie die Einsatze flr niederlandische Wetten mit optionaler
niederlandische Wetten Absicherung bei Nebenauswahlen.

Back / Lay Arbitrage Vergleichen Sie Backing- und Laying-Strategien auf Devisenmarkten.
DNB & Doppelchance Engineer Draw No Bet und Double Chance-Markte mit 1X2-Quoten
Asiatisches Handicap Berechnen Sie die Ergebnisse fir asiatische Handicap-Wetten,

einschlieRlich Viertellinien.

Arbitrage Identifizieren und berechnen Sie Arbitragemaoglichkeiten Gber
mehrere Auswahlen hinweg.

Kelly-Kriterium Ermitteln Sie die optimale Einsatzh6he basierend auf lhrem Vorteil
und Ihrem Spielkapital.

Quotenrechner Umrechnung zwischen sechs verschiedenen Quotenformaten.

Parlay-Rechner Berechnen Sie die kombinierten Quoten und Renditen fur
Kombiwetten.

16.1 P-Wert-Rechner

Der P-Wert-Rechner ist ein statistisches Tool, mit dem Sie feststellen kénnen, ob Ihre Wett-Ergebnisse
statistisch signifikant sind oder durch Zufall erklart werden kénnen. Er enthalt vier Unterregisterkarten
fr verschiedene Analyseansatze.

16.1.1 Belastung & Analyse

Dieser Unterreiter ermdoglicht es lhnen, lhre Wetthistorie aus einer CSV-Datei zu importieren und
automatisch P-Werte fir alle unterstiitzten Markte zu berechnen.

Seite 123 von 153



CGMBet-System — Benutzerhandbuch

B comBer scftnere U - o x
= CGMBet System - Betaversion 220.1 [ reer) [T womuee ¢ 8 4 ¢80 o El
Polue Calultor | edged Duich Beting Cafultor | Back/ Lay Arbirage | DN & Double Crance | Asian Hantiap | Artitrag | el Creron | Qcds Comvertr | Paray Caiator
\% Load & draise Pz test | Manus st mod | Eauiasin disosy
5' s 7 Load Resuls File: e oad 1 Dowrload Template
G
A Home (%) B File Format Instructions cick o expand

Abbildung 16.1 — P-Wert-Rechner: Registerkarte ,,Laden & Analysieren” mit Ergebnisraster und Filteroptionen

Kontrolle ‘ Beschreibung

Ergebnisse laden

Offnet einen Dateidialog zur Auswahl Ihrer CSV-Datei mit den Wett-
Ergebnissen.

Vorlage herunterladen

Ladt eine CSV-Beispieldatei herunter, die das erforderliche Format zeigt.

Anweisungen zum
Dateiformat

Ausklappbarer Abschnitt mit Erlduterungen zu den erforderlichen CSV-
Spalten und dem Format.

Ergebnisraster

Zeigt berechnete Statistiken fiir jeden Markt an: Gewonnen,
Gewonnen%, Chancen, Rendite%, P-Wert, Stichprobe.

Ligaliste Filtern Sie die Ergebnisse nach Liga, wenn lhre Daten mehrere Ligen
enthalten.
Ligen finden Identifiziert Ligen in Ihren Daten, die die Hervorhebungskriterien

erfullen.

Hervorheben, wenn

Schwellenwerte fiir die Hervorhebung signifikanter Ergebnisse festlegen
(Probe >=, Ausbeute >=, P-Wert <=).

Berechne fur

Entscheiden Sie sich, ob Sie den gesamten Datensatz oder einen
bestimmten Zeitraum analysieren moéchten.

Erforderliche CSV-Spalten:HomeGoals, AwayGoals plus Quotenspalten fir jeden Markt, den Sie
analysieren mochten (0dd1, OddX, Odd2 fiir 1X2; 0dd025, 0ddU25 fiir Uber/Unter 2,5; 0ddGG, OddNG

flr BTTS usw.).
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Optionale Spalten:Datum (Format TT-MM-JJJJ), Liga, Heimteam, Auswartsteam — diese Angaben
ermoglichen Filterung und zeitbasierte Analyse.

16.1.2 P-Wert-Test

Dieser Unterreiter bietet eine umfassende P-Wert-Analyse, einschliellich zusatzlicher Kennzahlen wie z.

B. Berechnungen der erwarteten Verlustsequenz (ELS).

B} coMBersoftware U - 8 x
= CGMBetSystem - Beta version 220.1 [ nErey womues ¢ 8 0 @B 0 o El
Poalue Calculator | Hedged Duich Besing Calciator | Back / Lay Arbitrage | DNB & Double Crance | Asian Handicap | Artirage | kel Crteron | Odds Comerte | Paray Calouiator
X%\ Lood & Aralse | Polue st | Manual input mode | Edocationsl dispay
Fa \\
" <
. P-value Test Calculator
e ofyour bettg resus and analyseexpect fosing sequences # your et reche 1o sl o luck. and pepares you for patential
# Home
ks % Your Betting Results Parameters
() Daiy Briskng:
Sample: 500
(%) Favourites Bets won: 00 300
[y Average ods: 190
Waack O Lay
= Tebles
B Coliztors
& Soggsstons (M)
B
e Mylesgues

4 MEpon

G

of 1 betis=0,00027%

ftmeans that it could be pase luck, and fhat you hare:

ve, i doesn't mean your strategy s ot good.

Abbildung 16.2 — P-Wert-Testrechner mit statistisch signifikanten Ergebnissen

Eingang ‘ Beschreibung

Probe

Gesamtzahl der Wetten in lhrem Datensatz.

Gewonnene Wetten

Anzahl der gewonnenen Wetten.

Durchschnittliche Quote

Die durchschnittliche Dezimalwahrscheinlichkeit Ihrer Auswahl.

Zurlicklehnen / Liegen

Wahlen Sie aus, ob Sie Ihre Auswahl unterstiitzen oder platzieren.

Signifikanzniveau

Die Schwelle fir statistische Signifikanz (Standardwert 5%).

Buchmachermarge

Geschatzte Buchmachermarge zur Anpassung der Berechnungen
(Standard 3%).

Zu den Ergebnissen gehoren:
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e P-Wert— Die Wahrscheinlichkeit, dass Ihre Ergebnisse zufallig zustande gekommen sind. Je
niedriger, desto besser.

e Erwartete Verlustsequenz (ELS)— Die durchschnittliche langste Pechstrahne, die Sie tber lhre
StichprobengroRe hinweg erwarten kénnen.

¢ Verlustsequenzwahrscheinlichkeit— Berechnen Sie die Wahrscheinlichkeit, eine bestimmte Linge
einer Pechstrahne zu erleben.

Tipp: Es wird dringend empfohlen, mindestens das Dreifache des erwarteten ELS einzuplanen, um
die zu erwartenden Abschwiinge zu Uberstehen.

16.1.3 Manueller Eingabemodus

Fir schnelle P-Wert-Berechnungen ohne Laden einer Datei verwenden Sie den manuellen
Eingabemodus.

B} comBe softnare \_/ - 8 x
= CoMBet system - Betaversion 220.1 [Py (ETTEY omvast 3 8 % ¢80 o El

Pz Cauister edged Dutch Beting Calulsor | Back/ Ly Acbitage | DNE & Double Crance | Asan Handias | Abitrage | el Crtznon | Odds Convertr | Prsy Caeuator
.\%\ Lood & Aralyse | Paalue st Manual input mode | Ecocationdldislay
o N
A S

P-value Calculator - Manual Input

Caladate the staisical siqifcance p-value) ofyour befing results. Enteryous sample size, mumber f wins, and the implied probablity rom ocds o determine i your resuls arestaistical sigrdfcant or coukd be due o chance

Direct Input Calculate from Odds

50.0% 0.00 400% 400%

Abbildung 16.3 — Manueller Eingabemodus mit direkten Eingabe- und auf Quoten basierenden
Berechnungsoptionen

Direkter Eingang:Geben Sie die StichprobengréRe (n), die Anzahl der Siege und die implizite
Wahrscheinlichkeit (%) direkt ein.

Berechnung aus den Quoten:Geben Sie Dezimalquoten und optional komplementare Quoten ein, um
die gebihrenfreie implizite Wahrscheinlichkeit automatisch zu berechnen.

Die Ergebnisse zeigen den P-Wert, den Z-Wert, die beobachtete Rate, die erwartete Rate und eine
Interpretation der Signifikanz, die erklart, was Ihre Ergebnisse bedeuten.
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16.1.4 Lehrdisplay
Dieser Unterreiter bietet umfassende Schulungsinhalte, die P-Werte und deren Anwendung bei
Sportwetten erlautern.

B3 conae otvare U - 8 X
= CGMBet System - Betaversion 220.1 [ LT wmues: 8 & @B 0 o El

Poiue Caleultor | esiged Dutch Betig Calculatoe | B2/ ay Arbtage. | DNB & Double Crance | Asin Hanticap | Artitrag | el Crteron | O Comertr | Paray Caeiator
Fu Load & Aralyse | P-value test | Manual input mode  Educationa! display
o N

Understanding P-values in Sports Betting

# Home
What is a P-value?
€ d .
(¥ Daiy Bicing:
A
(2) Favourites
() Upcoming
How to Interpret P-values
= T
Pl Signieznce interpeetation
B Cobitors i
& Suggestions [(4)
Bl Highlysigificant ™ Very
2 Mylengues

The Mathematics Behind It
e 712

st 1o compare:

T-score - (0bserved Rate - Expected Rate) / Standard Error

Standard Error = i{p * (1) / 1)

Important Considerations

1 Sample Size Matter

more relisble the analysis.

Abbildung 16.4 — Lehrreiche Darstellung zur Erléuterung des P-Wert-Konzepts und seiner Interpretation
Was ist ein p-Wert?Der P-Wert misst die Wahrscheinlichkeit, dass Ihre beobachteten Wett-Ergebnisse

durch reinen Zufall entstanden sein konnten, vorausgesetzt, die Quoten des Buchmachers spiegeln die
wahren Wahrscheinlichkeiten genau wider.
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P-Wert Bedeutung Interpretation

> 10% Nicht signifikant Die Ergebnisse sind wahrscheinlich auf normale
Schwankungen zuriickzufihren.

5-10% Schwache Beweislage Ein leichter Vorteil deutet darauf hin, aber es gibt
keinen eindeutigen Beweis.

1-5% Bedeutsam * Guter Beweis fur einen echten Wettbewerbsvorteil
gegeniber dem Markt

0,1-1% Sehr bedeutsam ** Starke Indizien fur einen echten Wettvorteil

<0,1% Hochbedeutend *** Sehr starke Indizien — die Ergebnisse sind duerst
unwahrscheinlich zufallig.

Die dahinterstehende Mathematik:Der Rechner verwendet einen einseitigen z-Test, um lhre
beobachtete Gewinnrate mit der erwarteten Rate (der aus den Quoten abgeleiteten Wahrscheinlichkeit)
zu vergleichen.

16.2 Hedged Dutch Wettrechner

Niederldandische Wettenist die Praxis, auf mehr als eine Auswahl zu setzen, um unabhéangig davon,
welche Auswahl gewinnt, den gleichen Gewinn zu erzielen.Abgesicherte niederlandische WettenDies
wird erweitert, indem primare Auswahlen fiir den Gewinn und sekundare Auswahlen zur Absicherung
(Break-Even) festgelegt werden, falls die bevorzugten Auswahlen verlieren.

B coMBer software U - 8 x
= CGMBet System - Betaversion 220.1 [ reer) [T womuee ¢ 8 4 ¢80 o El

P-vaiue Calculator Hedged Duich Betting Calculator Back./ Lay Arbitrage | DN & Double Crance | Asian Handicap | Arbitrage | Welly Crterion | Ocids Coverter | Perlay Cakcuator

:& Hedged Dutch Betting Calculator

Dutch betting s the practie of hacking more than o sslction to achieve the same proft regardless of whichselection win. Hedged Dutch betting bcks cn or more prmary e

s for prof, slong with secendary selecions to hedg

Selection  Odds [Decimal)  Primary  Secondary

1 210

27

230

205

oo o000 o0odf0 s

000000 @@

(%) Core statistics
(9 Upcoming Results
S Recommendsd Stakes
Selecion  Odds  DutchStake  Hedged Siake
() Ratings 1 2 o sue
B B s 563
= 245 a4
s 25 75 a7
4 MEgpon
Standard Duch Betting Hedged Dutch Betting

B

Tetal Sake: 0000 Total Sk 0000

Seite 128 von 153



CGMBet-System — Benutzerhandbuch

Abbildung 16.5 — Rechner fiir abgesicherte niederlédndische Wetten mit Ergebnissen zur Einsatzverteilung

Kontrolle ‘ Beschreibung

Auswahl (1-10) Geben Sie Dezimalquoten fir bis zu 10 Auswahlen ein.
Primar Markieren Sie die Auswahlen, von denen Sie profitieren mochten.
Sekundar Markieren Sie die Auswahlen fir die Absicherung (Null-Gewinn-

Verhaltnis, falls sie gewinnen).

Gesamteinsatz lhr Gesamteinsatz, der auf alle Auswahlen verteilt werden soll.

Die Ergebnisse zeigen zwei Anteilsverteilungen:
e Standardniederlandisch— Gleicher Gewinn unabhangig davon, welche Auswahl gewinnt.

¢ Gepflegtes Hollandisches— Gewinn bei Gewinn der primaren Auswahlen; Nullsummenspiel bei
Gewinn der sekundaren Auswahlen.

16.3 Back-/Lay-Arbitrage-Rechner

Dieser Rechner hilft Ihnen bei der Entscheidung, ob Sie bei Wetten auf einen Markt mit zwei moglichen
Ergebnissen Uber eine Wettborse (z. B. Betfair) auf eine Auswahl setzen oder dagegen wetten sollten.
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B coMBer software U - 8 x
= CGMBet System - Betaversion 220.1 [ reer) [T womuee ¢ 8 4 ¢80 o El

P-value Calculator | Hedg kulstor  Back / Lay Arbitrage. | DNB & Doubde Crance | Asian Handicap | Arbitrage | Kell Critzrion | Ocds Camverter | Pariay Calcuiator

Back / Lay Arbitrage Calculator

This calcator detemnines the best course of ction when Wagerg i a twe-oufcame market with a betfing exchange (e, Betfail. i you fancy one selecion, you can either back that seection orlay the apposing selecion. This cakulator tlls you which option isbettr,

Market Odds.

Abbildung 16.6 — Back/Lay-Arbitrage-Rechner mit Eingabefeldern und Erlduterung

Eingang ‘ Beschreibung

Back Quotes (A/B) Die verflighbaren Quoten flr jede Auswahl.
Lay-Quote (A/B) Die verfugbaren Quoten fir jede Auswahl.
Auswahl, auf die man Waihlen Sie die Variante, die Ihnen am besten gefillt (A oder B).

wetten sollte

Einsatz lhr Einsatzbetrag.

Gewinnbetrag Alternativ kdnnen Sie lhren gewiinschten Gewinn angeben.

Back-Wette:Sie wetten auf den Sieg einer Auswahl. Sie riskieren lhren Einsatz und gewinnen im
Erfolgsfall (Quote - 1) x Einsatz.

Lay-Wette:Sie wetten darauf, dass eine Auswabhl verliert (Sie agieren als Buchmacher). Sie gewinnen den
Einsatz des Wettenden, wenn die Auswahl verliert, und zahlen im Gewinnfall (Quote - 1) x den Einsatz
des Wettenden aus.

16.4 DNB & Doppelchance-Rechner

Dieser Rechner verwendet die Standard-1X2-Quote (Heim/Unentschieden/Auswarts), um dquivalente
Wettmarkte fur ,,Unentschieden — Keine Wette” und ,, Doppelte Chance” zu erstellen. Er ist niitzlich,
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wenn diese Markte nicht verfligbar sind, niedrigere Limits haben oder schlechtere Quoten als der 1X2-
Markt bieten.

B} CoMBet Software: \_/ - 8 X
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v N Understanding DNB and Double Chance

Abbildung 16.7 — DNB- und Doppelchance-Rechner mit berechneten Quoten und Einsatzverteilungen

Draw No Bet (DNB):Sie setzen auf den Sieg einer Mannschaft. Gewinnt die Mannschaft, erzielen Sie
einen Gewinn. Endet das Spiel unentschieden, erhalten Sie lhren Einsatz zurick. Verliert die Mannschaft,
verlieren Sie lhren Einsatz. Dies erreichen Sie, indem Sie einen kalkulierten Einsatz auf das
Unentschieden platzieren, der lhren Haupteinsatz abdeckt.

Doppelte Chance:Gewinnen, wenn eines der beiden folgenden Ergebnisse eintritt. Drei Optionen stehen
zur Verfligung:

e 1x(Heimsieg oder Unentschieden) — Gewinn bei Heimsieg oder Unentschieden
e X2(Unentschieden oder Auswartssieg) — Gewinn bei Unentschieden oder Auswartssieg

e 12(Heim oder Auswarts) — Gewinn bei Sieg einer der beiden Mannschaften (kein Unentschieden)
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16,5 Asiatischer Handicap-Rechner

Berechnet Auszahlungs- und Gewinnszenarien fiir Asian-Handicap-Wetten. Unterstiltzt ganze, halbe und
Viertel-Handicaps.

Bl comgersoftuare: - 8 X

= CGMBet System - Beta version 220.1 [ Ll omuee 8 % GR 0 o [El
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Clear Al
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Handicap Agpled:  Home -LT5
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Abbildung 16.8 — Asiatischer Handicap-Rechner mit Ergebnis einer Viertellinienwette

Eingang ‘ Beschreibung

Ihre Auswahl Wahle Heimteam oder Auswartsteam.

Dezimalquoten Die Quoten fir lhre Handicap-Wette.

Behindertengerecht Wahlen Sie die Handicap-Linie aus dem Dropdown-Menii (-4,0 bis +4,0).

(Zuhause)

Einsatz lhr Einsatzbetrag.

Endergebnis Geben Sie das tatsachliche Spielergebnis ein, um das Endergebnis zu
sehen.

Handicap-Arten:

e Ganze Handicaps(0, -1, +1, etc.): Bei einem Unentschieden nach der Anpassung wird der Einsatz
zurlickerstattet (Push/Stornierung).

e Halbe Handicaps(-0,5, +1,5 usw.): Unentschieden sind nicht mdglich — man gewinnt oder verliert.

Seite 132 von 153



CGMBet-System — Benutzerhandbuch

e Viertel-Handicaps(-0,75, +1,25 usw.): Ihr Einsatz wird gleichmaRig auf zwei benachbarte Linien
aufgeteilt. Der Rechner zeigt die Aufteilung fiir jede Linie an.

16.6 Arbitrage-Rechner

Dieser Rechner ermittelt verschiedene Arbitragestrategien, sobald eine Arbitragemaoglichkeit besteht. Er
unterstitzt Ereignisse mit bis zu zehn moglichen Auswahlen und berechnet drei verschiedene
Strategien.
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Abbildung 16.9 — Arbitrage-Rechner mit Eingaberaster und Strategieerkldrungen

Strategie Beschreibung

1. Einzelwette Eine direkte Wette auf Ihre bevorzugte (voreingenommene) Auswahl.
Maximaler Gewinn, wenn lhre Auswahl gewinnt, Verlust, wenn andere
gewinnen.

2. Gleicher Gewinn Erzielt unabhangig vom Ergebnis denselben garantierten Gewinn. Echte
Arbitrage.

3. Gratiswette Gewinn, wenn lhre bevorzugte Auswahl gewinnt, kein Verlust (Null-
Einnahmen-Ergebnis), wenn sie nicht gewinnt — das Beste aus beiden
Welten.
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Wann ist Arbitrage moglich?Wenn die Summe von (1/0dds) fir alle Ergebnisse kleiner als 1,0 ist. Je
niedriger die Summe, desto hoher der potenzielle Gewinn.

Beispiel: Wenn Team A bei verschiedenen Buchmachern eine Quote von 2,10 und Team B ebenfalls eine
Quote von 2,10 hat: 1/2,10 + 1/2,10 = 0,952 (weniger als 1), ist Arbitrage mit einem Gewinn von etwa 5

% moglich.

16.7 Kelly-Kriterium-Rechner

Das Kelly-Kriterium ist eine Formel zur Berechnung des optimalen Einsatzanteils Ihres Spielkapitals bei
Wetten mit positivem Erwartungswert. Es maximiert das langfristige Wachstum bei gleichzeitigem

Risikomanagement.
B comgesofmare U - 8 x
= CGMBet System - Betaversion 220.1 [l (LTl omuece + 8 & ¢80 o El

\\ Pralue Clculstor | Hedged Duich Besfing Calcutor | Back /Loy Aebitrage | ONE & Docble Crance | Asian Handicsp | Arbitrage Lely Crteron | Dads Converter | Prly Caleutor

?%\ Kelly Criterion Calculator

The Kelly Criteion i a form that calcultesthe optimal propartion of your barkrol t0 wager on  betwith postv expectad vale. 1t mainizes ang-erm growth wiike managing risk.
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(2 Upcoming Push Probabiliey (%)
= Tabies

B Cakuiotors

& Suggsstces ) Results
(X
Kely% Recommended Stake Expeced Vahve
2 WyLesguss 10.00% $100.00 +$10.00
0 fese
©) core s s o
(9) Upcoming

Understaning the Kelly Criterion

Abbildung 16.10 — Kelly-Kriterium-Rechner zur Darstellung der optimalen Einsatzberechnung

Eingang ‘ Beschreibung

Wettkapital

lhr gesamtes Wettguthaben.

Dezimalquoten

Die Wettquoten des Buchmachers fir lhre Auswahl.
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Gewinnwahrscheinlichkeit | Ihre geschatzte tatsdchliche Gewinnwahrscheinlichkeit (0-100).
(%)

Fractional Kelly Risikoreduktionsmultiplikator (1,0 = Full Kelly, 0,5 = Half Kelly, 0,25 =
Quarter Kelly).

Push-Wahrscheinlichkeit Optional: Wahrscheinlichkeit eines Unentschiedens/Push-Ergebnisses.
(%)

Zu den Ergebnissen gehoren:
e Kelly %— Der Prozentsatz Ihres Spielkapitals, den Sie setzen mochten.
e Empfohlener Einsatz— Der tatsachliche Einsatzbetrag, abhangig von lhrem Spielbudget.
e Erwartungswert— lhr erwarteter Gewinn pro Wette.
e Rand — |hr Vorteil gegenlber der impliziten Wahrscheinlichkeit.

Tipp: Viele professionelle Wettende nutzen Half Kelly (0,5) oder Quarter Kelly (0,25), um die Varianz
und das Ruinrisiko zu reduzieren und gleichzeitig ein gutes langfristiges Wachstum zu erzielen.

A\ Wichtig:Kelly arbeitet nur mit Wetten mit positivem Erwartungswert. Wenn |hr Vorteil negativ ist,
empfiehlt Kelly, keine Wette zu platzieren.
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16,8 Quoten-Umrechner

Konvertieren Sie zwischen sechs verschiedenen, weltweit gebrauchlichen Quotenformaten. Geben Sie
einen Wert in ein beliebiges Feld ein und klicken Sie auf , Konvertieren®.

B coMBet Software - 8 X

= CGMBet System - Beta version 220.1 [ Lhle omuess ¢ § 68 ¢B 0 o El

\\ Porlue Cacultor | ecged Dch Beting Caciator | Back Loy Arbroge | ONB & Doble Chance | Asan Fandicap | Artitage | Kely Crterion| Odds Comverer | Paay Caeator

:% 0dds Conversion Calculator

jort between ifferent

oneyine), Hong Kang, Indonesian, and Malzy

# Home
Decimal / Europear: 21500
« 5
Fractional (UK} 37
(3 oy ieiegy
American / Moneyine: 5
Hong Kong: 11500
(3 Uscoming
Indocesize 1
= Tabes
§ oo Malay: 0863
’
& £ Implied Probabilky: 850%
B

Abbildung 16.11 — Quotenkonverter mit Umrechnungstabelle fiir alle unterstiitzten Formate

Format Beschreibung Beispiel
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Dezimal / Europédisch | Gesamtrendite pro Einsatzeinheit. Haufigstes 2,50
Format.

Bruchteil (UK) Gewinn im Verhaltnis zum Einsatz. 3/2
Traditionelles britisches Format.

American / Negativ = Einsatz, um 100 S zu gewinnen; +150 oder -200
Moneyline Positiv = Gewinn aus einem Einsatz von 100 S.
Hongkong Nettorendite pro Einsatzeinheit (entspricht 1,50

der Dezimalzahl minus 1).

Indonesisch Ahnlich wie beim amerikanischen System, 1,50 oder -2,00
aber durch 100 geteilt.

malaiisch Liegt zwischen -1 und 1. Positiv = 0,50 oder -0,67
Nettogewinn; Negativ = Einsatz, um 1 Einheit
zu gewinnen.

Der Rechner zeigt auBerdem die implizite Wahrscheinlichkeit fiir jede eingegebene Quote an und gibt
die erforderliche Gewinnquote fiir den Break-Even-Punkt an.

16.9 Parlay-Rechner

Berechnen Sie die kombinierte Quote und den potenziellen Gewinn einer Kombiwette. Alle
ausgewahlten Tipps mussen richtig sein, damit die Kombiwette ausgezahlt wird.
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Bl CoMge softuare \_/ - 8 X
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Abbildung 16.12 — Parlay-Rechner mit einer 4-teiligen Akkumulatorwette und berechneten Renditen

Eingang ‘ Beschreibung

Einsatz Ihr Gesamteinsatz bei der Kombiwette.

20 Auswahlen).

Auswahlen 1-20 Geben Sie die Dezimalquoten fir jeden Teil Ihrer Kombiwette ein (bis zu

Zu den Ergebnissen gehoren:
e Beine — Anzahl der Auswahlen in Ihrer Kombiwette.

e Kombinierte Quoten— Die multiplizierten Chancen aller Auswahlen.

e Gesamtrendite— |hre Auszahlung, wenn alle Ihre Tipps richtig sind (Einsatz x kombinierte Quote).

e Gewinn— Nettogewinn (Gesamtertrag abziglich Einsatz).

e Implizite Gewinnwahrscheinlichkeit— Die Wahrscheinlichkeit, dass alle Auswahlen gewinnen,

basierend auf den kombinierten Quoten.

16.10 Praktische Tipps

Tipp: Fir eine P-Wert-Analyse sollten mindestens 50—-100 Wetten durchgefiihrt werden, bevor
Schlussfolgerungen gezogen werden. Kleine Stichproben kdnnen zu irrefiihrenden P-Werten fuhren.
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Tipp: Bei der Anwendung des Kelly-Kriteriums sollten Sie lhre Wahrscheinlichkeitsschatzungen
konservativ gestalten. UbermaRiges Vertrauen in den eigenen Vorteil fiihrt zu iberm&Rigen
Einsatzen.

Tipp: Der Quotenrechner ist nitzlich, um schnell Quoten internationaler Buchmacher zu
vergleichen, die unterschiedliche Formate verwenden.

A\ Wichtig:Alle Rechner dienen lediglich Informationszwecken. Treffen Sie stets lhre eigenen
Entscheidungen und setzen Sie niemals mehr, als Sie sich leisten kdnnen zu verlieren. Vergangene
Statistiken garantieren keine zuklnftigen Ergebnisse.
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CGMBet-System — Benutzerhandbuch — Kapitel 17: Meine Ligen und meine Teams

17. Meine Ligen und meine Teams

Mit den Managern ,,Meine Ligen“ und ,,Meine Teams” kdnnen Sie benutzerdefinierte Gruppen von Ligen
oder Teams erstellen, die Sie speichern und als Filter in der gesamten Anwendung wiederverwenden
kénnen. Anstatt jedes Mal einzelne Ligen oder Teams auszuwahlen, kdnnen Sie benannte Gruppen wie
,Top 5 Ligen” oder , Lieblingsteams” erstellen und diese schnell in jeder Ansicht anwenden, die Filter
unterstutzt.

Beide Manager sind Uber die folgende Adresse erreichbar:Menii ,Einstellungen“(in der oberen
Symbolleiste) durch AuswahlenMeine Ligen oder Meine TeamsDie

17.1 Mein Liga-Manager

Mit dem ,,Meine Ligen“-Manager konnen Sie Gruppen von Ligen erstellen, die Sie hdufig gemeinsam
analysieren. Beispielsweise konnten Sie eine Gruppe mit den héchsten Spielklassen der europdischen
Top-Ligen erstellen.

B My Leagues Manager - O X

Group Name:
Select a Slot (1-99)

Top 5
Slotl: Top 3
Slot 2: Select Leagues: Check leagues with advanced stats
Slot 3:
. England - Premier League ~
Slot 4: [_] England - Championship
Slot 5: [[] England - League One
Slot 6: [] England - League Two
[[] England - Conference
Slot 7: .
[[] England - Mational League North
Slot 8: [] England - National League South
Slot 9: Italy - Serie A
Slot 10: [] kaly - Serie B
[] ltaly - Serie C Girone A
Slot 11: . .
[ Haly - Serie € Girone B
Slot 12: [] Haly - Serie C Girane C
Slot 13: Spain - Primera Division
Slot 14: [] Spain - Segunda Division
Slot 15: France - L?gue 1
[] France - Ligue 2
Slot 16: [] France - Maticnal
Slot 17: Germany - Bundesliga 1
Slot 18: [[] Germany - Bundesliga 2
[[] Germany - 2rd Liga
Slot 19: J - 5
[] Germany - RL Bavaria v
Slot 20:

Slot 21: - [[] Show only selected leagues 5 selected | Clear Slot | | Save Group

Abbildung 17.1 — Mein Liga-Manager zeigt eine ,, Top 5“-Gruppe mit fiinf ausgewdhlten europdischen Top-Ligen.

17.1.1 Fensterlayout

Komponente ‘ Beschreibung
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Wahlen Sie einen Slot (1-99) Im linken Bereich werden 99 verfligbare Platze angezeigt.
Gespeicherte Gruppen werden fettgedruckt dargestellt; leere
Platze werden grau mit , Leer” gekennzeichnet.

Gruppenname Textfeld zur Eingabe eines beschreibenden Namens fiir lhre
Ligagruppe.

Informieren Sie sich Uber Ligen Schaltflache, die automatisch nur Ligen auswahlt, die erweiterte

mit erweiterten Statistiken. Statistiken (Schiisse, Schisse aufs Tor) fiir die aktuelle Saison
enthalten.

Ligen auswahlen Scrollbare Checkliste aller verfligbaren Ligen. Markieren Sie das

Kastchen neben jeder Liga, die Sie hinzufligen mochten.

Nur ausgewahlte Ligen anzeigen. | Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Liste so gefiltert, dass
nur die von lhnen ausgewahlten Ligen angezeigt werden.

Ausgewahlte Anzahl Zeigt die Anzahl der aktuell ausgewaéhlten Ligen an (z. B. ,,5
ausgewahlt”).

Freier Schlitz Entfernt die gespeicherte Gruppe aus dem aktuellen Slot.

Gruppe speichern Speichert die aktuelle Auswahl im ausgewahlten Speicherplatz.

Schliel3en SchlieRt das Fenster (fragt nach einer Bestatigung).

17.1.2 Bildung einer Liga-Gruppe
So erstellen Sie eine neue Ligagruppe:

1.Wihlen Sie im linken Bereich einen leeren Speicherplatz aus (oder wahlen Sie einen vorhandenen
Speicherplatz zum Uberschreiben aus).

2.Geben Sie einen beschreibenden Namen in das Feld ein.Gruppenname Feld.
3.Markieren Sie die Kastchen neben den Ligen, die Sie einbeziehen mochten.
4.KlickenGruppe speichernUm lhre Auswahl zu speichern.

Tipp: Uber die Schaltfliche , Ligen mit erweiterten Statistiken priifen” kénnen Sie schnell Ligen mit
detaillierten Spielstatistiken auswahlen, was fir erweiterte Analysefunktionen nitzlich ist.
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17.2 Mein Teams-Manager

Mit dem ,,Meine Teams“-Manager konnen Sie Gruppen bestimmter Teams erstellen, die Sie verfolgen
mochten, unabhédngig davon, in welcher Liga sie spielen. Dies ist niitzlich, um lhre Lieblingsvereine zu
verfolgen oder bestimmte Teams flr Wettzwecke zu beobachten.

B My Tearns Manager — m} *
Group Name:
Select a Slot (1-99)
Top teams
Slot 1: Top teams
Slot 2: Filter Teams by League:
England - Premier League v
Slot 3:
Slot 4: Select Teams:
Slot 5: Arsenal N
Slot 6 [ Aston Villa
Slot 7: (| Birmingham
Slot 8: [] Blackburn
[] Blackpool
Slot 9: [ Boltan
Slot 10: [] Bournemouth
Slot 11: ["] Brentford
Slot 12: L] Brighton
Slot 13: [ Burnley
orE [ € Palace
Slot 14: [] Cardiff
Slot 15: [ Chariton
Slot 16: dizs=
["] Derby County
Slot 17: ] Everton
Slot 18: [] Fulham
Slot 19: [] Huddersfield
1 B bl
Slot 20:
Slot 21: v "] Show cnly selected teams 2 selected ‘ Clear Slot | ‘ Save Group

Abbildung 17.2 — Mein Teams-Manager zeigt eine Gruppe ,, Top-Teams” mit Mannschaften aus der Premier League.

17.2.1 Fensterlayout

Der My Teams Manager hat das gleiche Layout wie der My Leagues Manager, mit einer wichtigen
Ergdnzung:

Komponente Beschreibung

Teams nach Liga filtern Dropdown-Meni zum Filtern der Teamliste nach Liga. Wahlen Sie
,Alle Ligen“, um Teams aus allen Ligen anzuzeigen, oder wéahlen
Sie eine bestimmte Liga, um die Liste einzugrenzen.
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Teams auswdhlen Scrollbare Checkliste der Teams basierend auf Ihrem Ligafilter.
Markieren Sie das Kastchen neben jedem Team, das Sie
einbeziehen mdchten.

Es werden nur ausgewahlte Wenn diese Option aktiviert ist, werden alle lhre ausgewahlten
Teams angezeigt. Teams unabhdngig vom Ligafilter angezeigt — nitzlich, um lhre
gesamte Auswahl zu Gberpriifen.

17.2.2 Erstellen einer Teamgruppe

So erstellen Sie eine neue Teamgruppe:

1.Wahlen Sie im linken Bereich einen leeren Platz aus.

2.Geben Sie einen beschreibenden Namen in das Feld ein.Gruppenname Feld.
3.Verwenden Sie dieTeams nach Liga filternDropdown-Meni zur Auswahl einer Liga.
4.Markieren Sie die Kastchen neben den Teams, die Sie einbeziehen mochten.
5.Wiederholen Sie die Schritte 3-4, um Teams aus anderen Ligen hinzuzufiigen.
6.KlickenGruppe speichernUm Ihre Auswahl zu speichern.

Tipp: Aktivieren Sie ,Nur ausgewdhlte Teams anzeigen”, um vor dem Speichern alle von lhnen
ausgewahlten Teams aus verschiedenen Ligen zu Uberprifen.

17.3 Nutzung lhrer Gruppen

Sobald Sie Gruppen unter ,,Meine Ligen” oder ,Meine Teams” erstellt haben, werden diese in den
Ligafilter-Dropdown-Menus der gesamten Anwendung angezeigt. Suchen Sie nach den Abschnitten mit
der Bezeichnung:

e --- Meine Ligen ---— Zeigt lhre gespeicherten Ligagruppen an
e --- Meine Teams ---— Zeigt lhre gespeicherten Teamgruppen an

Ihre Gruppen sind in diesen Ansichten verfligbar:

Sicht ‘ Wie Gruppen genutzt werden

A.G.S. (Vorschlage) Filtern Sie die Vorschlagsliste, um nur Spiele aus den von lhnen
ausgewahlten Ligen oder mit Beteiligung lhrer ausgewahlten
Mannschaften anzuzeigen.

Tabellen Zeigt Ligatabellen und Statistiken fir lhre gespeicherten Ligagruppen an.

Demnachst Filtern Sie die anstehenden Spiele, um nur solche aus Ihren Ligen oder
mit Beteiligung lhrer Mannschaften anzuzeigen.

Bewertung V Analysiere die Bewertungen der Teams innerhalb deiner gespeicherten
Gruppen.
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Torstatistik Torstatistiken gefiltert nach Liga oder Teamgruppen anzeigen.

17.4 Gruppenmanagement

17.4.1 Bearbeiten einer Gruppe

So dndern Sie eine bestehende Gruppe:

1.Wahlen Sie den Slot aus, der die Gruppe enthalt, die Sie bearbeiten mochten.
2.Die aktuelle Auswahl wird automatisch geladen.

3.Nehmen Sie lhre Anderungen vor (fiigen Sie Elemente hinzu oder entfernen Sie sie, benennen Sie die
Gruppe um).

4.KlickenGruppe speichernUm lhre Anderungen zu speichern.

17.4.2 Léschen einer Gruppe

So l6schen Sie eine gespeicherte Gruppe:
1.Wahlen Sie den Slot aus, der die Gruppe enthilt.
2.KlickenFreier SchlitzDie

3.Bestatigen Sie die Loschung, wenn Sie dazu aufgefordert werden.

17.5 Praktische Tipps

Tipp: Erstellen Sie eine ,, Top 5“-Ligagruppe mit der englischen Premier League, der spanischen
Primera Division, der italienischen Serie A, der deutschen Bundesliga 1 und der franzdsischen Ligue 1
fir einen schnellen Zugriff auf die wichtigsten europaischen Ligen.

Tipp: Erstellen Sie Teamgruppen basierend auf Ihrem Wettfokus, z. B. ,,Heimfavoriten” oder
,Aufstiegskandidaten”, um relevante Spiele schnell zu filtern.

Tipp: Ihre Gruppen werden in Ihrer lokalen Datenbank gespeichert und beim Erstellen einer
Sicherung beriicksichtigt. Verwenden Sie die Sicherungsfunktion (Einstellungen = Sicherungsstatus),
um lhre Gruppen zu sichern.

A Wichtig:Anderungen an Gruppen werden in Filter-Dropdown-Meniis sofort wirksam. Wenn Sie
eine Ansicht gedffnet haben, die die Gruppe verwendet, missen Sie die Gruppe moglicherweise
erneut auswahlen, um die aktualisierten Ergebnisse zu sehen.
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CGMBet-System — Benutzerhandbuch — Kapitel 18: Einstellungen

18. Praferenzen

Im Fenster ,Einstellungen” konnen Sie das Verhalten der Anwendung und die Informationsdarstellung
anpassen. Die Einstellungen sind in sechs Registerkarten unterteilt, von denen jede einen anderen
Aspekt der Anwendung steuert.

Das Fenster ,Einstellungen” kann tiber die folgende Schaltflache aufgerufen werden:Menii
»Einstellungen“(in der oberen Symbolleiste) durch AuswahlenAllgemeine PraferenzenDie

Das Fenster verfiigt links Uber eine vertikale Registerkartennavigation. Klicken Sie auf eine Registerkarte,
um deren Einstellungen anzuzeigen und zu bearbeiten. Anderungen werden erst nach einem Klick auf
,Speichern” ibernommen.

18.1 Zeitzone

Uber die Registerkarte ,Zeitzone” kénnen Sie lhre lokale Zeitzone einstellen, sodass alle AnstoRRzeiten
der Spiele fir Ihren Standort korrekt angezeigt werden.

B Preferences s

Settings Time Zone Settings

Time zone Time Zone

Date format Select your local ime zone:

GMT+00:00 (London, Duklin) -

League Format
Current setting. Mo changes will be made.

Startup Window

Backup & Restore Mote: Chamging the time zone will immediately adjust all match kickoff times in the
database to your local time.

Sawve 8t Load

Abbildung 18.1 — Registerkarte , Zeitzoneneinstellungen”

Kontrolle Beschreibung

Zeitzonen-Auswahlmeni Wahlen Sie Ihre lokale Zeitzone aus der Liste. Die Optionen reichen
von GMT-12:00 (Baker Island) bis GMT+14:00 (Line Islands) und
decken alle Zeitzonen der Welt ab, einschlielich halbstindiger
Abweichungen wie GMT+05:30 (Mumbai).
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Statusmeldung Zeigt an, ob Anderungen vorgenommen werden. Bei Auswahl lhrer
bestehenden Zeitzone wird ,, Aktuelle Einstellung. Es werden keine
Anderungen vorgenommen.“ angezeigt, andernfalls wird die
Verschiebung angezeigt (z. B. , Alle AnstoRRzeiten werden um 2

Stunden vorverlegt®).

A\ Wichtig:Wenn Sie eine Zeitzonenanderung speichern, werden alle AnstoRzeiten in der Datenbank
sofort angepasst. Dies ist eine einmalige Umstellung — das System merkt sich lhre Zeitzone und passt
die Zeiten bei nachfolgenden Systemstarts nicht erneut an.

Beispiel: Wenn Sie sich in Paris (GMT+01:00) befinden und die Datenbank eine Ubereinstimmung um
15:00 Uhr GMT anzeigt, wird diese nach dem Wechsel zu lhrer Zeitzone als 16:00 Uhr angezeigt.

18.2 Datumsformat

Uber die Registerkarte ,Datumsformat” wird gesteuert, wie Datumsangaben in der gesamten
Anwendung angezeigt werden, einschlielRlich Spiellisten, Statistiktabellen und Berichten.

B Preferences

Settings Date Format Settings

Time zone

Date format

League Format

Date Format
Choose how dates are displayed in the application:
@ Use computer settings (=.g., 20/02/2026)

) Use custom format:

Startup Window Format: DD/MM/YY
Backup & Restore Separator: i
Save 8t Load

Preview

Today's date: 20/02,/2026
With time: 20/02/2026 15:30

This setting affects how dates are displayed throughout the entire application,
including match lists, statistics, and reports.

Abbildung 18.2 — Registerkarte ,,Datumsformateinstellungen” mit Vorschau

Kontrolle ‘ Beschreibung

Computereinstellungen Verwendet Ihre Windows-Regionseinstellungen zur
verwenden Datumsformatierung. Das aktuelle Format wird grau kursiv angezeigt
(z. B.,20/02/2026“).

Benutzerdefiniertes Format
verwenden

Ermoglicht die manuelle Auswahl von Datumsformat und
Trennzeichen.
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Format-Dropdown-Liste Wahlen Sie die Reihenfolge von Tag, Monat und Jahr. Optionen:
TT/MM/JJ, MM/TT/1), JJ/MM/TT, TT/MM/111J, MM/TT/111J,
NU/MM/TT.

Trennzeichen-Auswabhlliste Wahlen Sie das Zeichen zwischen den Datumsbestandteilen: /
(Schragstrich), . (Punkt) oder - (Bindestrich).

Vorschaubereich Zeigt an, wie das heutige Datum und die Uhrzeit im ausgewahlten
Format angezeigt werden.

Erlduterung der Formatcodes:
e DD— Zweistelliger Tag (01-31)
e MM— Zweistelliger Monat (01-12)
o YY— Zweistellige Jahreszahl (z. B. 26 fiir 2026)

e JJJJ— Vierstellige Jahreszahl (z. B. 2026)

18.3 Ligaformat

Die Registerkarte , Liga-Format” steuert, wie die Liganamen in der Spalte , Liga” in allen Ansichten der
Anwendung angezeigt werden.

W Preferences =

Settings League Display Format

Time zone How to display league names

Datel ot Clll'm_ose how league names are displayed in the League coclumn across
all views.

League Format ' League name only (=g, Premier Leagus)

(® Country - League name (e.g.. England - Premier League)
Startup Window £ = - = B

) Country + level number (e.g., England 1)
Backup & Restore

S 8t Load
Ve o= Changes will take effect after reloading data in any view. The level number is
derived from the league code.

Abbildung 18.3 — Einstellungen fiir das Liga-Anzeigeformat

Option Beispiel Beschreibung
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Nur der Liganame Premier League Zeigt nur den Liganamen ohne
Landerinformationen an. Kiirzestes Format, am
besten geeignet, wenn Sie hauptsachlich mit

einem Land arbeiten.

Identifizierung der Ligastufe.

kompakteste Format zur schnellen

Land - Liganame England - Premier Zeigt das Land gefolgt vom Liganamen — das
League Ubersichtlichste Format zur Identifizierung von
Ligen in mehreren Landern.
Land + Levelnummer England 1 Zeigt Lander- und Ligaebene an — das

Tipp: Das Format , Land + Liganummer” leitet sich vom Ligacode in der Datenbank ab. Liga 1 ist die
hochste Spielklasse, Liga 2 die zweite Spielklasse usw.

Notiz: Die Anderungen werden nach dem Neuladen der Daten in der jeweiligen Ansicht wirksam.
Moglicherweise missen Sie die Seite aktualisieren oder die Seite verlassen und wieder zurtickkehren,

um das neue Format zu sehen.

18.4 Start-Fenster nach oben

Uber die Registerkarte ,Startfenster” wird gesteuert, wie das Anwendungsfenster beim Start des
Programms angezeigt wird und ob die tagliche Zusammenfassung automatisch eingeblendet wird.

Settings

Time zone

Date format
League Format
Backup & Restore

Save 8 Load

Startup Window Settings

Window Size
At startup, the window will have:
@) Default
) Maximized

) Last used dimension

Program Startup
[] Show the daily briefing
The daily briefing shows your alerts and games for the selected period.
(@) Only for today

) Select period

Mote: "Last used dimension’ will save the window size and position when you close
the application and restore it at the next startup.

=

Abbildung 18.4 — Einstellungen im Startfenster

18.4.1 FenstergroRe
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Option ‘ Beschreibung

Standard Offnet das Fenster in StandardgréRe, zentriert auf dem Bildschirm.
Maximiert Offnet das Fenster im Vollbildmodus (maximiert).

Zuletzt verwendete Die Anwendung merkt sich FenstergrofRe und -position beim SchlielRen
Dimension und stellt diese beim nachsten Start exakt wieder her.

18.4.2 Programmstart

Kontrolle ‘ Beschreibung

Zeigen Sie das tagliche Wenn diese Option aktiviert ist, wird beim Start der Anwendung
Briefing. automatisch das Fenster ,Tagesiibersicht” angezeigt. Die Ubersicht
zeigt lhre Benachrichtigungen und Spielpaarungen fir den
ausgewahlten Zeitraum an.

Nur fir heute Im Tagesbriefing werden nur die heutigen Spiele und Warnmeldungen
angezeigt.
Zeitraum auswahlen Ermaoglicht es lhnen, mithilfe der Von/Bis-Drehregler einen

benutzerdefinierten Datumsbereich fur das tagliche Briefing
festzulegen (z. B. zeigt -1 bis +1 gestern bis morgen an).

Tipp: Nutzen Sie die Option ,,Zeitraum auswahlen” mit einem Bereich wie -1 bis +3, um die
Ergebnisse von gestern zusammen mit den Spielen der ndchsten Tage in Ihrer tiglichen Ubersicht
anzuzeigen.

18.5 Datensicherung und Wiederherstellung

Uber die Registerkarte ,Sichern & Wiederherstellen” kénnen Sie festlegen, wie und wo lhre
Anwendungsdaten gesichert werden.
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B Preferences
Settings
Time zone
Date format

League Format

Startup Window

Backup 8 Restore

Save 8 Load

Backup & Restore Settings

Backup Options
Select where to save your backups:
Backup locally + server -

Backups will be saved locally and also uploaded to CGMBet servers for
safekeeping. This requires an active internet connection.

Automatic Backup
(] Backup automatically at shut-down

When enabled, the application will automatically create a backup when
you close it. The backup will be saved to the last location used, or you'll
be prompted to choose a location if none was set.
Last backup location:
ChUsers\Delh\DesktophCGMBet_Backup_2026-02-10.cambackup

Clear saved location

Mote: Server backups require an active intermet connection and a valid license. Your

Save Cancel

Abbildung 18.5 — Einstellungen fiir Sicherung und Wiederherstellung

18.5.1 Sicherungsoptionen

Option ‘ Beschreibung

Lokale Sicherung

Speichert Sicherungsdateien in einem von lhnen gewahlten Ordner
auf Ihrem Computer — keine Internetverbindung erforderlich.

Lokale Datensicherung +
Serversicherung

Speichert Sicherungsdateien lokal UND ladt eine verschliisselte Kopie
zur sicheren Aufbewahrung auf die CGMBet-Server hoch. Erfordert
eine aktive Internetverbindung und eine giiltige Lizenz.

18.5.2 Automatische Datensicherung

Kontrolle ‘ Beschreibung

Automatische
Datensicherung beim
Herunterfahren

Wenn diese Funktion aktiviert ist, erstellt die Anwendung bei jedem
SchlieRBen automatisch eine Sicherungskopie. Die Sicherung wird am
zuletzt verwendeten Speicherort gespeichert. Falls kein Speicherort
festgelegt wurde, werden Sie aufgefordert, einen auszuwahlen.

Letzter Sicherungsort

Zeigt den Pfad zu lhrer letzten Datensicherung an.

Gespeicherten Speicherort
|6schen

Der gespeicherte Sicherungsort wird entfernt. Bei der nachsten
automatischen Sicherung werden Sie aufgefordert, einen neuen
Speicherort auszuwahlen.

Tipp: Aktivieren Sie die automatische Datensicherung beim Herunterfahren, um auf Nummer sicher
zu gehen. Ihre ,,Meine Ligen”, ,Meine Teams”, gespeicherten Systeme und andere Anpassungen
bleiben erhalten, selbst wenn Sie die Anwendung neu installieren missen.
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A\ Wichtig:Fur Server-Backups bendtigen Sie eine giiltige Lizenz und eine Internetverbindung. Ihre
Daten werden vor dem Hochladen auf die CGMBet-Server verschlisselt.
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18.6 Speichern & Laden

Uber die Registerkarte ,Speichern & Laden” wird gesteuert, wie sich ein Modul mit einem Speicher-
/Lade-Konfigurationssystem beim Offnen verhilt.

B Preferences =
SEdn s Save & Load Behavior
Time zone Module startup behavior
Date format Choose what happens when a module with a Save/Load system is
opened.
League Format @) Load the 1st slot saved at start-up

) Load the system default
Startup Window

Backup 8! Restore

This setting applies to all modules that have a Save/Load system (AGS, Rating V,
Save 8 Load Adwvanced Poisson, Al Export, Upcoming Systems). IT the 1st slot is empty, the
system default will be used.

Abbildung 18.6 — Einstellungen fiir das Speicher- und Ladeverhalten

Option ‘ Beschreibung

Beim Start den ersten Beim Offnen eines Moduls wird automatisch die in Slot 1
gespeicherten Speicherplatz gespeicherte Konfiguration geladen. Ist Slot 1 leer, wird
laden. stattdessen die Systemstandardkonfiguration verwendet.
Systemstandard laden. Beim Offnen eines Moduls wird immer mit der

Standardkonfiguration begonnen, wobei alle gespeicherten Slots
ignoriert werden.

Diese Einstellung gilt fiir die folgenden Module:
e A.G.S. (Vorschlage)— Filter- und Anzeigeeinstellungen
e Bewertung V— Parameter der Ratingberechnung
¢ Erweiterte Poisson-Skala— Einstellungen des statistischen Modells
e KI-Export— Konfiguration und Eingabeaufforderungen exportieren

e Kommende Systeme— Filterkriterien fiir Ubereinstimmung
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Tipp: Wenn Sie eine bevorzugte Konfiguration fir ein Modul haben, speichern Sie diese in Slot 1 und
aktivieren Sie die Option ,,Beim Start den ersten gespeicherten Slot laden”, damit diese bei jedem
Offnen des Moduls automatisch angewendet wird.

18.7 Speichern lhrer Einstellungen

Nachdem Sie auf einem beliebigen Tab Anderungen vorgenommen haben, miissen Sie auf eine der
Schaltflaichen am unteren Rand des Fensters klicken:

Taste Beschreibung

Speichern Alle Anderungen werden auf alle Tabs angewendet und das Fenster
geschlossen. Eine Bestatigungsmeldung listet die aktualisierten Einstellungen
auf.

Stornieren Alle Anderungen werden verworfen und das Fenster geschlossen. Es werden
keine Einstellungen gedndert.

Tipp: Sie kdnnen Anderungen auf mehreren Registerkarten vornehmen, bevor Sie auf Speichern
klicken — alle Anderungen werden gleichzeitig angewendet.
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